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Tyle czekanie^ffl 
zl! Kogo na 


Pro Evolution Soccer 4 
Cycling Manager 4 
Skoki Narciarskie 2005 
Demon Stone .. 
Minitesty 


Kody 74 

Poradnik: LotR: Battle for the Middle-Earth BD 


Cyfrowy dom 

Sprzęt w Sieci 

Sprzęt — nowości 

Kino - co nowego na ekranach? 

Poczta Rondalla 


T akie oto niewyszukane, ale jasno 

określające to, co się dzieje na mafym 
ekranie, napisy pojawiały się na mo¬ 
rach zaledwie (a może aż) 20 lat temu... Wy¬ 
dawać by się mogło, że w dzisiej^ch cza¬ 
sach od. mediów, zwłaszcza publicznych, 
można oczekiwać większej obiektywnoici ~ 
niestety, nic z tego. Na początku grudnia 
T\/P2 pokazała debatę na temat szkodliwości 
gier komputerov^ch, a dokładniej zawartej 
w tychże przemocy. 

Jak to zwykle w tego typu programach by¬ 
wa, w studiu nie zabrakło wielce szanownych 
ekspertów i gości (w większości na grach zna¬ 
jących się taK jak papuaski szaman na energii 
atomowe0. Widzowie mogli więc uyysłuchać 
zarówno argumentów p^hologa, jak i poli¬ 
cjantki oraz księdza - prawdziwie piorunujące 
połączenie autorytetów. Gier próbował bro¬ 
nić zaś przedstawiciel prasy growęj oraz zna¬ 
ny dziennikarz muzyczny, Robert Leszczyński 
(naszemu Joelowi nawet nie dano dojść do 
głosu, pewno dlatego, że miał inne poglądy 
niż prowadzący). Jego wysiłki byty jednak ska¬ 
zane na niepowodzenie, prowadzący 

program od razu założył sobie, że gry są złe 
j trzeba to za wszelką cenę udowodnić. 
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Konkurs Setłlers ...4_ 

Konkurs Ersgon . 70 


W swojej krucjacie przeciwko niszczeniu mło¬ 
dych, niewinnych dusz graczy wykorzystał na¬ 
wet egzotyczne stowar^zenie mamusiek 
wojujących z przemocą w mediach (przy oka¬ 
zji, pamiętacie jeszcze South Park i mamuśki 
walczące z kanadyjskimi komikami?). 

Nie będziemy tu pr^aczać dokładnego 
przebiegu tej żenującej audycji. Warto j^- 
nak, by czytelnicy wiedzieli, iż pozostali znaj¬ 
dujący się w studiu eksperci zwią^ni z grami 
nie zostali w ogóle dopuszczeni do głosu, 
choć scenariusz programu zakładał co inne¬ 
go. Na zakończenie jeszcze kilka smaczków - 
jako przykłady brutalnych gier podano MAN- 
HUNTA oraz... THE SIMS 2 (bo można simy 
utopić w basenie lub spalić i BEYOND GOOD 
AND EVIL - bo, zdaniem księdza goszczącego 
w studiu, tytuł „Pomiędzy Dobrem i Złem" 
sam w sobie jest podejrzany... 

Przemoc w grach stała się rzeczywiście po¬ 
ważnym problemem i trzeba o tym dyskuto¬ 
wać. Nie wątpimy także w słuszność teźy, 
że pewne gry nie powinny być dostępne 
dla młodych ludzi. Jednak debata w TVP nic 
w tej sprawie nie wniosła i była po prostu 
jednoosobowym show moderatora. Na 
szczęście zawsze można np, zmienić kanał, 
a kontrolera sprawdzającego opłaty abona¬ 
mentu rtv spuścić ze schodów... 

redakcja 
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Gciemniaiy poczutby 
się pewniej 




Rjddick rzucił wyzwanie najlepszym 
pecetowym strzelaninom. DQ0M3 drży jak 
osika, H^LfFE 2 też me ptea 
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ThinkTanks 


B ardzo sympatyczny symulator ■ 

bilardu^ umożliwiający zabawę w konwen-1 
cjach: S^balJ, Killer, Mini Snooker, Snooker, I 
Speecl oraz brytyjski i amerykański 8-baiL I 
Osso chożi? O kijaszek i kuleczki, które należy wbić do I 
luz. Po prostu wybierasz kierunek uderzenia, jego spo-1 
sob oraz silę, po czym walisz i gapisz się, co się dzieje I 
na stole- A dzieje się zazwyczaj dużo-,- Prosta, fotorsali- 
styczna grafika, niezfa fizyka oraz kilka różnych ścieżek I 
dźwiękowych sprawiają, że każdy znajdzie tu coś dla sie* 
hic. Autorzy programu stworzyli nawet wirtualny chat 
ronm, efekty stroboskopowe, świetlne i. khem, dymne. 
No cooo? Anna Dymna była, to \ efekty dymne mogą być! 


N iewielka zręcznościówka, której 

torzy szukali inspiracji w produkcjach rodem 
z potowy lat 80. Znaleźli ją-., i v^/ysz}a im bar¬ 
dzo sympatyczna rozwaika. Gracz kieruje 
malutkim, zwrotnym czołgiem. Kręci się po niewielkiej 
planszy i taduje z swej jedynej lufy do czołgów wroga. Ko* 
rzysta przy okazji i ramp i wyrzutni, a także zbiera roz¬ 
maite dodatki. Proste i głupie? Ale jakie grywalne! 
THINK TANK3 Oferuje kilka różnych t^vbóv.^ rozgrywki 
I kilkanaście map. Niektóre z nich są szalenie optymi¬ 
styczne i przypominają fotki z Bobamów. W innych nie 
chciałby zamleszkaó sam Sauron bojąc się, że nabawi 
L się depresji. Zainstaluj, sprawdź. Nie będziesz żałowali 


TRZY 


WERSJE 


Rok 1964. Druga wojna światowa jeszcze nie wybuchła 
Niestety, pierwsza wojna wciąż się nie zakończyła... 


Ugenbergowi sfinanso* 
wać prace nad ciężką wo- 
^ samym czasie 
* CLICK! wydał nowy nu- 

mer, a w nim grę IRON 
,,, STDRM. Teraz uważajcie: 

James Anderson został 
^ wystany z tajną misją na 

Wschód. Ma przejąć ta- 
' 1 dunek, zapobiec eskalacji 

' ^ konfliktu i przechylić szalę 

zwycięstwa na właściwą stronę. Pomóc 
w tym ma mu gracz. Ładne grafika, dynamicz¬ 
ne akcja, widoki FPP i TPP^ a takia ciekawe 
i trudne zagadki uczyniły z tej produkcji wielki 
przebój. Zdaniem niektórych graczy roziozył on 
na łopatki serię MEDAL OF HONOR,,. 


ABY ZłłNSTALOWftC IMN 

I MUSISZ wtożvć no czytwiiw 
A NASHPN1E tKUnV PROGRAM 
TIGO lAŻflOAl CB2_ 


Anderson, urodził się 
w zniszczonym bunkrze. Ni- 
gdy nid poznał swoich praw- 
dziwych rodziców, wycho* 
wal go bowiem stary wiarus, który nie szczę¬ 
dził mu razów. Chłopakowi widać sądzone było 
poznać jedynie najmrocz- 
niejszą stronę życia, 
wąchać kurz, pyt i pot, po- | ^ . 1 

dzEwiać ziemię zoraną pod- , > l 

skami. Przyzwyczaił się do 
takiego świata, do ciągłego H|P . . 
krycia się po okopach cią- ' 

gnących się wzdłuż teryto- ’’’ : | 

rium Niemiec i targania na up I '• 
plecach ciężkiego karabinu, ^ 

Jednak na horyzoncie poją- 
wito się nowe. wielkie nie- 

Wschód wypuścił akcje 
wojenne, a zdobyta w ten ^WWiralWB 


H istoria opowiedziana w tej 
grze. zasługuje na Oskara, Oto 
w 1914 roku Franciszek Fer¬ 
dynand zostaje zamordowanyr, 
a w odwecie Austro-Węgry wypowiada¬ 
ją wojnę Serbii. Wybucha pierwsza woj¬ 
na światowa, a w 1917 roku rewolucja 
w Rosji, lenin wręcz marzy o przejęciu wła¬ 
dzy, jednak wpada w sidła barona Nikołaja 
Aleksandrowicza Ugenberga. Szalony dyk¬ 
tator tworzy Imperium Euroazjatyckie i od¬ 
mawia wszczęcia rozmów pokojowych. 
W efekcie w 19B4 roku wojna wciąż trwa, 
8 zjednoczone siły Ameryki i Europy 
Zachodniej cofają się pod naporem 
potęgi Wschodu. 

Główny bohater, porucznik James 


• Wszystkie gry zamieszczans na naszych CD 
zostały sprawdzone przed wysianiem ptyt do ttoczni. Mimo to nie możemy 
zagwarantować prawkiłowego działania programów ra wszystkich konfigu¬ 
racjach komputerów naszych czytelników, 
• Probiemy z uruchomianiem gier są zazwyczaj związane z nieprawidło¬ 
wą konfiguracją PC lub niepoprawnym działaniem sterowników karty 

graficznej lub DirectK. 

« Przypominamy, że biblioteki DlrectX muszą być zawsze instalowane jako 
ostatnie, Konieczna jest też ich reinstalacja po wgraniu nowych sterowni^ 

ków karty graficznej! 

* Wiele problemów może rozwiązać Instalacja najnowszy cii wersji ste¬ 
rowników. jednak w wypadku starszych kart graficznych jest to często 
niezalecane! Przed Instalacją sprawdź, które wersje plików są wskazane 

dta twojej karty! 

• Jeśli nadal nie możesz dać sobie rady^ dzwoń: 
(O 71) 341 -20-83 w 100 w godz- 1115" 


Reklamacje pocztą prosimy wysyłać na adres: 50-107 
Wrocław, ul. Sukiennice 6 z dopiskiem ,CD Click", 


CDI 

CD2 

• Pełna wersja: 

nby uriichaniid jnenti kliHuij c^liufrFnenił.eJie 

IRON STORM CDI 

• Pełne wersje; 

IRON STORM CD2, 

• Wersja demo: 

TRICKSHOT. THINKTANKS 

IMMORTAL CITIESi 

CHILDREN OFTHE NILE 

• Wersja demo: 

MTX MOTO TRAX 

* Dodatki: 

MAGAZYN SAVAGE 6# 

• Film z gry: 

BROTHERS IN ARMSiROAD TO 
H1LL30, PROJECT: SNOW8LIND 


Nie działa, co : 
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tekst: Michaf „Joel" Zacharze' 
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□?anjB nago na dwór - oto niektóre z tortur, 

j6kje po dziś dzień stosuje się na świecie. Kie¬ 
dyś jeńcdw łamano biem, nabijano na pal. 
wyrywano im po kolei paznokcie, łamana 
palce,^ przypiekano ogniem, wsadzano do 
oTOwiska, oślepiano, pojono dziesigCkami li¬ 
trów wody. a nawet sadzano na rozgrzanych 
do czerwoności metalowych lożach. Oryginal¬ 
ne kaiy wymyślili niedawno żołnierze amery¬ 
kańscy, j^rzy zmuszali pojmanych talihńw 
(a później i Irakijczyków) do wielogodzinnego 
^tuchiwania nagrań Metalliki. Wielu z nas 
dałoby się pokroić za taką „torturę",,, [trze¬ 
ba im było puścić Edytę Górniak. Nawet Birr 
Laden płakałby jak dziecko - RandalU. 


Czy torturowanie schwytanych wrogów 
może być zabawne? „Taaak!" - twierdzą 


tóż nie chciałby byó Df7ginalny 
i choć na chwilę wyróżnić się z tłu- 

wrzeszczą auto- 


■m mu? „Ja! Jaaaj 
Im rzy gier komputerowych, którzy 
przez lata tworzyli programy podobne do sie¬ 
bie jak dwie krople wody. Jerfnek ich czasy już 
mifięiy, Wystarczy przejrzeć ten numer CLIC- 
KA!, by przekonać się, że każda przygotowy¬ 
wana produkcja niesie ze sobą coś zupełnie 
nowego (oj, bardzo śmiała to teza! - Randall). 

W COLD FEAR, widowiskowym horrarze fir¬ 
my DorkWorks, znajdziesz blyszący się na fp- 
lach statek. Sztorm sprawi, że będziesz miał 
duże kłopoty z ustaniem na wyprostowanych 
nogach, Ze STRONGHOLO 3 dowiesz się za 
to, co dzieje się z ludzkjmi odchodami, jak wy- 


autorzy PUNISHERA 


giędały niegdyś toalety i jaki rodzaj nawozu 
preferowali ówcześni rolnicy. W PUNJSHEflZE 
natomiast nie tylko złoisz skórę nadętym ban¬ 
dytom, ale i zabawisz się w oprawcę. Poznasz 
nowe, rewełacyjne metody tortur i stosując 
je dowiesz się, gdzie powinieneś skierować 
swe katowskie kroki. 

Jak to wygłąda? Zwyczajnie, Główny boha¬ 
ter wędruje przez kolejne lokacje I naparza 
hordy pi^zeciwników, St^ele do nich. bije się 
na pięści, robi z gości żywe tarcze i rzuca 
granaty, Korzysta ze znalezionych kijów bej- 
zbotowych, łomów, mieczy, ciska butelkami, 
ba, micts nawet znalezionym telewizorem. 
Uwalnia też z kojców dzikie zwie¬ 
rzęta. które później 
rzucają się na 
nalistdw. 

Koniec końców Pu- 1^, ^ J|, ^ 

nisher dociera do® 
dobrze poinformowa-L - 
nego osiłka i po spra« 
niu mu mordy chwyta j 
go za bary. Może tB- |- 
raz rzucić go ne stół i 
i przystawić do gar- 

S \ dta nóż. Koleś - 

bojąc się utraty życia - i pew- 

[ nością wyśpiewa wszystko. 

I Jednak bohater może też 
pchnąć go na kominek i poparzyć mu 

mordę, posadzić drania na krześle elek¬ 
trycznym, porznąć mu ciało pitą, przy- 
duaić łańcuchem, wpakować w imadło, 
wreszcie położyć na stole oparecyjnym, 
po któfym hula laser, Do wyboru, do 
koloru! Autorzy programu zaznaczają 
co prawda, iż tortury bardziej zniszczą 
psychikę przeciwnika niż jego ciało, 
ale... opublikowane w Sieci screeny 
mówią co innego. Na jednym z nich wi- 
I dać mężczyznę z powbijanymi w twarz 
\ nożami kuchennymi, na innym gościa 
. płonącego na krześle elektrycznym. 
\ Nie sądzę, by Konwencja Genewska 
pozwalała na takie zabawy! 

_ Sama gra jest, jak łatwo się do- 


gramu tworzą Garth Ennis 
i Jimmy Palmiotti, znani ame¬ 
rykańscy komiksiarze od lat 
współpracujący z Marve- 
i lem. Kod gry dopieszczają 
J programiści Violition. 
wykorzystując zmodyfiko¬ 
wany engine RED FACTION 2, 
pozbawiony jednak procedur 
GeoMod Cktóf^e pozwalały np. 
ne rozwalania ścian], Calnść 
wykorzystuje widok IPP, poka¬ 
zując bohatera z perspektywy 
tyłka T umożliwiejąc celowanie 
za pomocą myszy. Wersja pe¬ 
cetowa powstaje równolegle 
do konsolowych i pozbawiona 
będzie najczęściej spotyka¬ 
nych wad konwersji, takich jak niewygodne 
sterowanie, brak save'ów w czasie misji czy 
słabej jakości tekstury. 


fak obiaoajam ci, la cię 
na końcu? łGamaleml!! 


Program sprowadzi dn Polski firma CD Pro¬ 
jekt. Gra ukaże się w polskiej wersji językowaj 
w marcu tego roku. 


UsaiWB u&uwBfue fałdek tkmm i brzu 
che - ostatni krzyk rrody w Holywood 


myślić, komputerową wersją po¬ 
pularnego komiksu. Jakieś oszoło¬ 
my zabijają bohaterowi rodzinę, 
a jego semego potwornie kaleczą. 
Gość wraca jednak de forn^y i pod 
postacią Punishera wymierza 
sprawiedliwość. Scenariusz pro- 


AiAorzy PUtilSHERA poświęci MANHUHTOWl wiele apoinyoh nocy 
Owóch grefików sieds M w pace. a prograinśta popeW samobó^ 


Zręcmoćciowa 


# VDlltmi/SDPro|ekt 


□ Trfli malttplifap 

t PftfRiera: maritc 3005 
« Ort dla: PC, PSS, Xb<0( 


Gra akcji pozv,/a1ejące na torUjpowantG 
schwytanych przeciwników. Jakby nie byle, 
no^f^ść “ ale czy to na pewno krok we wla^ 
iciwą stronę? 110% hezmyślnej przemocy 
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B ohateremgr 7 jestSa- 
muel Gordon* miody 
arystokrata, który | 
lata temu opuścH K : 
tytułową posiadłość Czarne p 
Lustro. Związane z domem złe t _ 
wspomnienia i lęld nadal go I' 
jednak męczą, dlatego beZ’ I ^ 

piecznie czuje się tylko z dala I \ 
od mrocznej siedziby. Na 
' wieść o tragicznej śmierci 11^ -^ 

ukochanego krewnego* Willta- 1^ ^; V" 
ma Gordona. Samuel decyduje I. : 

się jednak powrócić do posie* T' 

dtości, aby uczcić pamięć dro- I 

giej mu osoby. Na miejscu 
1 ^ ^bko zaczyna podejrzewać* 

źe nieszczęśliwy wypadek zo- 
stal upozorowany, a WilBam padł 
y ofiarą tajemniczego morderstwa. Nfyśl o tym 
^ nie daje młodemu człowiekowi spokt^u - i tak 
rozpoczynasz własne śledztwo, które ujawni 
okropności czające się w Czarnym Lustrze. 

Grę podzielono na 6 długich rozdsałćw, na 
które zło^o się ponad ISO lokacji. Oprócz ^ 
tytułowej posiai^ści odwiedzisz podziemną i 
^ątynię, cmentarz, szpital dla obłąka¬ 
nych i wiełe innych równie ^ 
nastrojowych miejscówek. . 

; Grafika na SCreenach wygląda bar- ' • 
dzo klasycznie, staromodnie, żeby 
nie rzec - archaicznie. Trzeba jed- 
pi ^ nak przyznać* tb rocznie narysowa- ^ 
ne dwuwymiarowe tła mają swój 
urok. Brudna, czerwono-brunatna Ł 
kolorystyka dobrze wpasowuje się 
^ ; w klimat gotycidej opowieści grozy. I 
. Skojarzenia z demonicznymi kultami, 

okultyzmem i atmosferą prozy H.P, ^ 
f Lovecrafta są jak najbardziej na 
miejscu. Czy rzeczywiście będzie 
strasznie? Cóż, autorzy jak zwykle p^i . 

1 ^ zapewniają* że tak... rffl 

Zagadki, czyli fetysz każdego L 
t| fana gier przygodo^ch... 1 tu 

^ autorzy chwalą się, że przygoto- I ^ 

^ wali dla nas ucztę. Przeważać I 

: ^ będą puzzle z gatunku „u^j ko- I ^ 

I newki na kwiatkach", czyli nurt I 

klasyczno^lcgiczny. Przedmioty 
' ^ mają być opisane krótkimi not- ł - 

‘ kami* co ułatwi znalezienie d!a I 

g nich zastosowania. Znajdżki bę- 

:i dziemy taszczyć w pojemnym t ' ~ 

y Jnventory"* co w dobie gier po- 

^ kroju MYST IV wcale nie jest 
takie oczywiste. 


22 strony 6? 


Na uwagę zasługuje starannie addana 

engieiska archit^ra * 


Couni^tnicejfiniie 


BLACK MIRROR prezentuje absolutnie kla¬ 
syczne podejście do konwencji gry przygodo¬ 
wej. Zero elementów zręcznościowych, 
interfejs parnt'n'click i logiczne (lub nie) puzzle 
przeplatane dialogami. Autorzy mówią o ?00 
t stronach maszynopisu, na których zawarto 
f wszystkie dialogi.. W teorii powinno ozna¬ 
czać to pełną zwrotów akcji historię i bo- 
''' - gatą narrację, ale zobaczymy. 

. Na świecie gra ukazała się po- 
nad rok temu i zebrała przecięt- 
ne oceny. Ganiono zwłaszcza 
tragiczną grę aktorów, niecieka¬ 
wą fabułę i liniowość posuniętą 
do granic absurdu. Czy zachodni 
recenzenci mieli rację, będziesz 
mógł sprawdzić juz niebawem. Aie 
^ lepiej, żeby zrobił to kolega. 




Black Mirror 


Na płycie CD: petne wersje gier 

COUNTER-STRIKE 2D, CODENANE GORDON, 
HALF-LIFE 2: TOTAL MAYHEM oraz mody 
i mapy do Half-Life oraz Half-Life 2 


^ Werąa ytdska 
□ Tryb ni ul tipi ay er 


9 Premiera: 25 stycznia 2005 
$ Gra dla: PC 


Niezbyt atrakcyjne t stare. Sorryl Tak 
ilpiTynajmniei twierdzą recenzenci z Zachodu, 

tl L+ńi^nji AAIOOrtD -r^f-Lnnl. rA. 


SZUKAJ W SWOIM KIOSKU 
HALF-LIFE 2 strategy guide 


Gotycki kośdół i przylegający do niego 

cmentarzyk-wyiTffirzDne rm^sce na uriop 
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Tego jeszcze nie było - Kostaryka atakuje 
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H ej wojenko, woo-jen’koo!J] Deję gta- 
wę, i& ten zaśpiew wkrótce będzie 
słychać od Bałtyku az po Tatry, Rr 
ma Paradox przygotowała drogą 
część HEARTS DF IRON (o nas pierwszą 
część wydano pod tytufenn,,, II WOJNA 
ŚWIATOWA] i przyznać trzeba, że to napraw¬ 
dę sążnisty kawał strategii. A co naj-^^ 
ważniejsza, to chyba pierwsza gra^^^H 
tej firmy (inne jej produkcje 
m.m. EUROPA UNIVERSALIS^^^H 
i MROCZNE WIEKI), ktćrą moż-JH^H 
na opanować już poclczas^^^^^^ 
pierwszej godziny wojowania. 

Jak na wytwór ParQdo)(, oslą-VQM|H 
gnięcie nrebywale! 

Nowy Hol (przez samo „h" ;-]),^W[H 
którego prawie ostateczną wersję^^ 
przedstawiciel CLICKA! Iczyli je!) miał okazję 
obejrzeć w Sztokholmie, w siedzibie firmy Pa- 
^ado^^, najprawdopodobniej zarządzi w swoim 
gatunku. To obecnie jedyna strategie osadzo' 
na w realiach II wojny światowej, która po¬ 
zwala przejąć pełną kontrolę nad wybranym 
państwem i poprowadzić je przez cafy giobal- 
Tiy konflikt, zsczyjiając od 1936 roku. Co 
szczególnie fikuśne, kierować można nie tylko 
Anglią, USA, Rosją czy Niemcami, ale też in^ 
nymi, mniej aktywnymi w praVł/ditwej wojnie 
państwami - np, Argentyną czy... Kostaryką. 
W sumie jest ich aż 701!! Co prawda pierw¬ 
szy Hol również dawał takie możliwości, ale 
podobnie jak stare gry ParadDxu byt zbyt za¬ 
gmatwany, by zainteresować szerokie grono 
graczy. Tymczasem w Hol 2 gra się dużo przy¬ 
jemniej, a zasady zabawy wreszcie są klarow¬ 
ne i zrozumiale. 

Wszystko to zasługa nowego Interfejsu. 
Vi/ którym sensownie rozdzieiono ekran 
mapy, rozwoju technologii, dyplomacji 
I produkcji. Wszystkie informacje, ikonki 
i przyciski aktywujące opcje rozmieszczono 
w sposób logiczny -- w efekcie przemieszcza¬ 


nie się pomiędzy nimi jest proste, szybkie 
i wygodne, Niby nic, a w połączeniu z nie¬ 
złym. naprawdę pomocnym tutoriaiem i in¬ 
strukcją napisaną w stylu „posłuchaj mnie 
druhu, jak gracz gracza ’ daje to powalający 
efekt, szczególnie y^f porównaniu z pierwszym 
HEARTS QF IRON czy EUROPĄ UNIVERSALIS, 
walczysz z SI komputerowych 
iciwników. a nie z ikonkami, ab- 
jrdBinym rozmieszczeniem opcji, 
joplątanymi i abstrakcyjnymi za¬ 
sadami gry. 

Poza interfejsem poprawiono 
też niemal wszystkie pozostałe 
"lamenty gry, Jednostki naziem- 
: nie atakują już prownicji wę- 
ąc przez mapę do ich centrum, 
momencie przekroczenia grani¬ 
cy. Ciekawie rozwiązano kwestie jednostek 
wsparcia i rezerwy - ie pierwsze pomagają 
walczącym w pobliżu własnym oddziałom, ale 
same nie opuszczają swojej prownicji, te dru¬ 
gie pozostają w uśpieniu aż do chwili, kiedy 


wróg zaatakuje ich teren. Działania floty i dy¬ 
wizjonów lotniczych można zautomatyzować, 
wydając ogólne rozkazy tnp. zatapianie kon¬ 
wojów). Planując rozwój technologiczny nie 
koncentrujesz się już na drobnych odkry¬ 
ciach, tylko wyznaczasz główny obszar 
badań. Ponadto każdy naukowy projekt wy¬ 
maga stworzenia zespołu, kierowanego przez 
prawdziwych uczonych z tamtych czasów. 
W połączeniu z rozwiązaniami przenipsionymi 
z Ho], które już tern byty interesujące (np. 
uwzględnienie zaopatrzenia 
jednostek czy wydajności 
gospodarki państwa) tworzy I BH 
to całkiem niezłą symulację 

mów, z jakim! borykali się I 
ówcześni przywódcy. Ronie- 
waż takiej gry o II wojnie 
światowej nia ma teraz 
w sprzedaży, stanowi ona 
tym większą gratkę dla milo- 
śników bogini Bellony. 


Na koniec minus - szkoda, że oprawa gra¬ 
ficzna pozostała praktycznie niezmieniona. 
Oczywiście w strategiach nie ma to takiego 
znaczenia jak w FPSTe, ale jednak chciałoby 
się tutaj czegoś więcej niż statycznej mapy 
i czarno-białych zdjęó z epoki, Ciekawe tez, 
jak z lokalizacją poradzi sobie nesza „ulubio¬ 
na" pod tym względem firma Cenega... 
Przekonamy się już niedługo - premiera gry 
przewidziana jest na środeczek lutego. 
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Monośó 


Tak wysiądę Excel Long^om. nowa od^ 
nBjpapulamieiszego artaisza katoje^ 


Tr<!f łdi Wolf nrłf Ouctrlrsi 


^ Premiera: futy 9005 
^ Gra dła; PC 
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Mając przed oczami takia obnazio, trudno 
wątpić w deskjonatą grsfikę SWAT 4 


Nowe szaty, nowe 
ale wciąż ta sama 


f^i1ed^ Ten sam napis zobaczysz, gdy zginie (| 
policjant, którym kierujesz - w SWAT 4 nie 
ma opcji wcielania się w innych członków 
drużyny. Elementów wzmacniających poczu¬ 
cie realizmu tchocby SI wrogów, o czym póź¬ 
niej) jest więcej, ele będą one równoważone 
przez bardzo intuicyjny interfejs. 


M iłośnicy serii SWAT, tralctującej 
o zmaganiach amerykańskich od^ 
działów specjainych policji ze 
złoczyńcami wszelkiej maści, mu¬ 
sieli uzbroić się w cierpliwość. Trzeba było 
trochę poczekać, by pojawiły się choć zapo¬ 
wiedzi czwartej części tej gry. Przyczyną te¬ 
go stanu rzeczy okazała się decyzja koncernu 
^fvendi, aby produkcję najnowszej odsłony 
powierzyć firmie Irratfonal Games. Produ¬ 
cenci ci nie spieszą się, ponieważ, jak twier¬ 
dzą, stawiają na jakość, a nie szybkość prac. 

Idei taktycznego shootera chyba nikomu 
nie trzeba przedstawiać - takie tytuły jak 
GHOST REGON, RAINBOW SIX czy właśnie 
SWAT powinny być znane każdemu szanują¬ 
cemu się graczowi. Przejdźmy zatem od razu 
do sedna sprawy: Autorzy z Irrationa! Games 
pragną stworzyć program, łączący realizm 
rozgrywki z możliwie jak najbardziej wygod¬ 
nym systemem obsługi. Musisz zatem liczyć 
się z tym, że przypadkowe wyeliminowanie 
przedstawiciela ludności cywilnej da natych¬ 
miastowy efekt w postaci napisu; „missron 


Na wyciągnięcie ręki 

Są tacy gracze, których od taktycznych 
shooterćw odstrasza utrudnione sterowanie 
i wydawanie poleceń. Irrational Games szyku¬ 
je tutaj przyjemną niespodziankę. Skierowanie 
celownika na wybrany element terenu powD“ 
duje, że możesz szybko wybrać jedną z do- 


Stefsn, patrz! Jakiś schlany facio tu zaległ! 


Rok z życia gliny 

Rozgrywka w trybie dla pojedynczego gra¬ 
cza podzielona została na cztery elementy: 
trening, natychmiastową akcję, szybkie misje 
i karierę. W tym ostatnim trybie znajdziesz 
czternaście misji, które co prawda nłe są ze 
sobą powiązane, ale mają tworzyć coś na 
kształt „roku z życia policjanta". Ponadto 
twoi partnerzy i eldpy (jest ich czterech) nie 
zmieniają się, więc będziesz mógł się z nimi 
zżyć. Z reguły zadania czekające na 
SWAT^owców polegają na odbijaniu zakładni¬ 
ków tudzież aresztowaniu poszukiwanych 
przestępców. Atakując kryjówki przestęp¬ 
ców, musisz się Uczyć z oporem z ich strony. 
NasilBnie tego oporu zależy od morale zło¬ 
czyńcy - niektórzy na sam widok munduru 
składają broń, inni wałczą do upadłego i ich 
determinacja wzrasta z każdym- trafionym 
policjantem. 


i dostępne dla twojej dru- 
polecenia. 

K Inna przydatna opcja to 
kamerki zainstalowane 
w hełmach pozostałych 
policjantów. Nawet 
w przypadku podzielenia 
' I składu na dwie podgrupy 
I szturmowe masz sposob- 
. ,. : : J ność sprawdzenia, w ja- 

.. ^ kiej sytuacji znajduje się 

ta część plutonu, w której 
twoja postać nie jest obecna. Mato tego, ka¬ 
merę można obracać, co znacznie ułatwia 
orientację w terenie i wydawanie poleceń. 
Kolejny element usprawniający pracę ekipy 
to obecność snajpera na zewnątrz budynku. 
Gdy zauważy on jakiegoś złoczyńcę, natych¬ 
miast cię o tym poinformuje ~ wtedy na 
chwilę możesz przejąć jego rolę, osobiście 
.zdejmując" wroga celnym strzałem. 


stępnycłi w związku z tym czynnoścL I tak, Je¬ 
śli na przykład napotkasz zamknięte drzwi, 
zadecydujesz, czy twoja ekipa je wyważy, wy¬ 
łamie zamek luh przestrzeli go przy pomocy 
strzelby, czy wpuści pod framugę kamerkę 
sprawdzającą, co lub kto znajduje się po dru¬ 
giej stronie. Ponadto w każdym momencie 
Wikając prawym przyciskiem myszy przywołu¬ 
jesz okienko, w lóórym znajdują się wszystkie 
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EskoitowanlB VIP'dw to jeden 
z trybów Multipleyer 


Prad wyruszę 
riem na misję 


i klimatyciniB 

Mapy, na któryci 
rozgrywane są misje 
nie są prawdziwymi lo 


istotnych czynno 


wszystko zaczyna ^ ^ ; 

Etę od odprawy, n -J: 
s p r a w d z e n i a 1 j 
mapy terenu, 
a następnie zaia- 

dowanie ekwipunku (do dyspozycji gracza 
oddano celą gamę najnowocześniejszego 
sprzętu). Ponadto drużyna ustala, z której 
strony ma zamiar wejść do budynku (wej¬ 
ścia są zawsze co najmniej dwa). W te¬ 
renie będzie cię obowiązywać kilka 
reguł, choćby wspomniane już uni¬ 
kanie strat w ludności cywilnej. 

Jednak także same aresztowani^ ^ 
powinny przebiegać w miarę moż¬ 
liwości bez likwidowania poszuki¬ 
wanych przestępców - poza 
bronią palną dostaniesz pistolety i 
na gaz, granaty singer (które mają | 
za zadanie oszotomić wroga) i kilka 
innych gadżetów pozwalających j 
na niemal bezbolesne aresztowa- C 
nie bandyty. Programiści z Irre- ^ 
tionai (śames postanowili nie 
symulować rykoszetów kuL Z dwóch 
powodów: każde trafienie ma być 
wynikiem celnego strzału, e nie 
szczęścia. Nadto w ten sposób mi¬ 
nimalizuje się ryzyko położenia misji 
na skutek przypadkowego postrzału ^ 
cywila czy kumpla z drużyny. 

Warto też wspomnieć, że gracz 
sam zdecyduje, czy chce zwiększyć poziom 
trudności. Możesz ustalić na przykład, że 
każdy ranny policjant oznacza porażkę. 


j tormują, ze wzorowano 
i® pólnocno- 
wschodnich miastach 
USA. Silnik graficzny oparty jest na tach* 
nologii Unreal i graficy wyciągnęli z niego 
naprawdę wszystko, co się da. Najwięk¬ 
szą zaletą grafiki ma być cala mesa 
różnych sprzętów i obiektów, które 
znajdziesz w każdym pomieszcze¬ 
niu. Butelki, papiery, automaty 
do gry, biurka, krzesła, jedze¬ 
nie, śmieci - wszystko to 
napotkasz na swej drodze. 
\ , Środowisko ma być przy tym 
^ interaktywne - gdy strzelisz 
do krzesła, przewróci się. 


OUCE 


* , W grupie rafniei 

li w SWAT 4 istnieje sporo możli- 
woki zabawy t innymi graczami. 
Po pierwsze, pięciu zawodników 
r może razem przejść 14 misji 
' \ z kampanii Single-piayer. Cn 
istotne, za każdym razem prze- 
ciwnicy będą się znajdować w in- 
nym miejscu, przez co ponowne 
rozgrywanie tych samych map nie 
będzie nużące. Jest też Multiplayer 
z prawdziwego zdarzenia, z trzem 
Py opcjami zabawy: zespołowy Oe- 
athmatch, tryb ViP (eskortowa- 
nte ważnych postaci) oraz coś na 
kształt Co-op: w określonym czasie 
zespół policjantów będzie musiał rozbroić 
pewną liczbę bomb, e przestępcy spróbują 
temu zapobiec, I tu znów rozmieszczenie 
ładunków za każdym razem ma być inne, 
a więc nuda nam nie grozi. Premiera tej 
dobrze zapowiadającej się gry planowana 
jest na kwiecieó 2005 roku, 


W SkLt5pAC[7 KJA pR/Cł,iXT7ie SIYCZKJIA l LCJieCJO 


Unikalny system zachowań 
mieszkańców pozwala im w realistyczny 
sposob reagować ria zmianę otoczenia. 


Z krótką wizytą u psychopaty 


Taktyczny shooler 


Pierwsza gra tego cypti, w której dzięki 
prawdziwemu silnikowi graficznemu 3D 
można zwiedzać stworzony przez siebie 
iwiat. 


! ^ Ifratieui pM 
* www.swat4.ca 




□ Wersja polska 
@ Tryb ittaltipłayer 


ł PreiDieri: hMecseó 
^ Sra dla: PC 


Połączenie realizmu i przyjazną obsługą to 
sprawdzony sposób na dobrą grę. 

Zostań gliną] 


V 2001 MycUi LLC Wydir# pod Scwcfl SEGA Europę United. Wszystkie ocawi sscfitsore, Imnnionitf CflMS CWdren of 
liie fsWe jest zniioefn handowyrr: MyeJin MkŁl LCC. SEGA i SogD SEGA sa irałgini hancfciwyrTł SEGA Corpcfntioii Wszysdbe 
pozcstate zriatd handcwe rssleią do swyd^ posiEjegoinych wtuod^ 



































































WróD pod muramii 
Dgłaszam stan 


Trójwymiarowe śrtKiowi&ko gry pozwoli m 
cieszyć sie widokiem hudow&nej warowni 


Czasami- trzeba l>ędzie wydać 
uczt^p innym razom poświęcić nfeco czastJ sza¬ 
nownej małżonce. Problemeni nagle mogą Btaó 
śę najzwyWe^ ćmfed i meczystości. które 

w średniowiaczu rmjcz^ciej wywolora po pro¬ 
stu na ulicę. Stosy gnących odpadów ćoągają 
szczury, których ptedne potomstwo może stać 
ńą przyczyną kolejnei zarazy. 

W STRONGHDLD 2 nie tylko będziemy bro- 


Najlepszym sprawdzianem naszych budowla¬ 
nych umiojętności okazywało się pierwsze oblę¬ 
żenie. Bo Idedy wróg pr7edari się przez mury, 
talent stratega mógł okazać się niflvyystercz 0 ją- 
cy. Gra byta trudna, stanowiła nie lada wyzwa¬ 
nie, ale ofiarowata w zamian potężną; dawkę 
wrażeń i niemałą satysfakc^ i każdego, odtiie- 
sionego w pocie czoła zwycięża. 

Za sprawą wytężonej pracy specjalistiów z fi- 
reRy Studiosjuż niebawem (obył) będzisrny mo¬ 
gli cieszyć się ktmtynua^ STFtONGKOLDA, 
która - zgodnie z zapowedziami twórców - 
wzbogaa lozgrywkę o całkowicie rłowe możliwo- 
ści i dementy. Zacznijmy nd tego, że zobaczymy 
zupełnie nowy, doskonalszy engir^ 30, znacznie 
popr^ejący jakość trójwymiarowej grafiki pod 


Stronghold 2 

RTE/Syrnubcia 


# i^,INIyvwrU8 


m Premiera; lato 


Z lotu ptdcB łatwiej zapanować nad rczbie 
genymi żoldakainL Nie [est ich tak mało... 


KunLynuacja ItiLli i PDD 1 niku, rewela¬ 
cyjne pelączenie RTS z symulacją za¬ 
rządzania średniowiecznym zamkiem 
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T om Clancy nio pisze scenariuszy 
,swDtch" gier komputerowych, 
Zbyt wjgIc czasu zajmuje mu 
daglf|danie interesów, negocjo¬ 
wanie kolejnych umów w Hollywood 
i rozdawenfe tysięcy autografów. Łebski 
autor ma jednak grupę wyrobników, od 
której co kwartał otitymuje doskoriaie, 
elektryzujące teksty. To dzięki nim suk¬ 
ces odniosfa seria RAIHBOW SIX i dzięki 
nim gracze poznali przygody Sama Rshe- 
m z qry SPUNTEB CELL 
Dwn Iflte temu jedne¬ 
mu z pisarzy pracują¬ 
cych dta C[anGv'e 9 o 
pr7yBzedt do głowy 
niecodzienny pomysł. 

Goóó opisał Toma 
Hannena, prscnwrrlkn 
Sł;ł'azy Przybrzeifiej 
(JEjA, który odnalazł nu 
órodkij aceanu nieco 
zardzewiały okręt 
„Eastem Spirit'* (kttó 
rozrywkowy przetłu¬ 
maczyłby to jako „Sb- 


Marek po&tawwrt pfzenobiić rnsłą czarwooą 
FiB kiUDe wTop na pismę znacznie więkstą . 


Zapakował się 
w sztormiak, po 
czym wdrapał na 
pokład okrętu. Nie 
wiedziet, ża w tym 
momencia zaczyna 
się najgorsze noc 
w jego życiu. 

Ćlancy miał wąt- 


ZMny armator wybuóowBl na połdadae 
hutę, bo sam byt ze Śląska... 


powyższego sce¬ 
nariusza. Od 
dzionka preferował 

klasyczne opowieści szpiegowskie^ nato¬ 
miast teksty I pogranicza scienca-flctjon bu¬ 
dziły w nim niesmak. Dlatego tei odesłał CDLD 
FWR do zarządu firmy Ubisoft* skąd tekst po¬ 
frunął do siedziby DarkWorks. Autorzy ostat¬ 
niej odsłony ALONE IN THE DARK błyskawicznie 
rozpoczęli prace ned programem. 

COi D FEAR będzie horrorem TPP ofenjjącym 
szybką akcję z elementarfii taktyki, nowoczesny 
sprzęt (z niewielką iłoćcią amunicji) oraz mary¬ 
narzy, najemników i potężne zombiaki jako 
przeciwnikflyj. Te ostatnie, uzbrojone w rewo¬ 
lucyjną Sztuczną Inteligencję, będą diabelnie 
niebezpiecznymi rywalami. Nieraz zdołają za¬ 
skoczyć gracza, lemiąc przy okazji wszelkie 
znane nam prawa fizyk]. 

Wielki wpływ ne klimat gry będzie miał 
sztorm, który rozszaleje się wokół statku. Roz¬ 
huśtany. stary tarikowiec uniemożliwi dłuższe 
spacery, raz po m rzucając graczem o burty, 
•^ruszające się z łoskotem skrzynie, bujające 
s^^ki i trzeszczące liny, wreszcie fale zale¬ 
wające gpkład czy mostek sprawią, że człowiek 
na własn^ skórze poczuje moc oceanu. Cóż, 
każdy marynarz cl powie, że wolelby spędzić 
miodowy miesiąc w Silant Hill niż przesiedzieć 
jedną noc iwn^ąp. m pokładzie targanego 
sztormem 


mogon'*, ale autorom 
chodziło zapewne o ,Du- 

t szę Wschodu"), 
Według udo¬ 
stępnionych 
praż CIA da- 
nych satelitar¬ 
nych lejba byle 
[mtęźnym tanków- 
cem^ nateżela do 
mafii i dryfowała ku ta¬ 
jemniczej plamie ropy 
unoszącej się na powierzchni 
oceanu.' Coś więc było nie 
tak... Hansen nie miał cza- 
\ su na rozmyślenie. 


Na Cym stoiku powledzBnIa .stopy wody 
Dod ktlein' ntfAere IdHer^ego zneczt^ 


* ftariWOfki 

♦ www.cokKeargBiTie.cofn 


□ Wofsja iKjlsko 

□ Tryb ffiultiplaytr 


www,gothic2xom 


Premiera: marzec 2005 
^ Gra dla: PC 




Pecełam lawsze brakowało dobrych 
tiorrorów. COLO FEAR. podobnie jak zapo¬ 
wiadany kilka miesięcy temu FEAR, zamierza 
zmienić tę przarażsjącą sytuację 
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ry trel^ujące d życiu na m- 
nu stanowią dość nisrowy 
'■ V segment rynku, niemniej cie- 
^||||V szą się sporą popularnością 
wśród graczy tęskniących za 'wielką 
przygodą. Wystarczy wspomnieć bar- 


bawki będziemy kompletować również dla 
bohatera będą szable^ pistolety, strzelby 
itp. Z pewnością oręż przyda się w starciach 
ze ziadziejsmi chcącymi zagarnąć nasz skarb 
;] Trochę szkoda, że nie słychać nic o wątku 
ekonomicznym oraz o możliwości kupowania 
nowych okrętów i formowaniu własnej floty, 
Motyw z handlem i kontrabandą bardzo 
urozmaica tego typu gry. Miejmy nadzieję, 
że jednak się doczekamy, 

Akcja przedstawiona zostanie z perspekty¬ 
wy trzeciej osoby, przy czym inteligentna 
kamera zadba o jak najatrakcyjniejsze przed- 
stawienie kluczowych momentów 
scenariusza - wszystko w imię dramaturgii. 
Nagrodą za postępy w grze będą liczne 
scenki zrealizowsne w oparciu o anginę gry. 
Wspomniany silnik graficzny to RenderWsre 
w wersji 3.B. Nie wiem, czy to ważne, ale 
przeczytałem to na oficjałnej strome gry :1 
Niektórych graczy rozczaruje informacja, 
że tryb Multipiayer nie jest brany pod uwa¬ 
gę, Jeśli jednak autorzy zadbają o naprawdę 
wciągający tryb dla pojedynczego gracza, 
nie powinniśmy mieć pretensji o brak Mufti, 
Przygodzie towarzyszy muzyka zagrana 
przez orkiestrę symfoniczną, a całość okra¬ 
szą pieczołowicie dobrane odgłosy przyro¬ 
dy,., W końcu to tropikałne Karaiby. 

Czy warto czekać? Początkowo miafem 
raczej ambiwalentny stosunek do tego tytu¬ 
łu, ale kiedy przyjrzałem się zapowiedzi 
twórców i zerknąłem na develapera. poczu¬ 
łem nadciągającą falę optymizmu, W koćcu 
poę rzędni przebój Akella. PIRACI Z KARA- 
łBOW, wyrwa! mi parę ładnych dni 
r życiorysu. SWASHBIJCKLERS natomiast 
zapowiada się jako konsekwentne rozwinię¬ 
cie pomysłów zawartych we wspomnianym 
hicie. Jeśli gra zaoferuje przyzwoite stero- 


tingale" Grey będziesz walczył na morzu 

i lądzie po stronie US, W pogoni za sławą całego zamieszania jest położenie łapy na le- 
1 pieniędzmi zwiedzisz też kawał Karaibów, gendarnym skarbie Francisa Drake^a, 
Podobnie jak we wspomnianych PIRATES OF a chętnych da tego jest wielu,,, 

THE CARIBBEAN, duży nBcisk poiożono na Asem w rękawie autorów gry mają być 
eksplorację wysepek, płądrowanie wiosek, wspaniale morskie batalie. Dynamiczne, ocie- 
wałkę z bandytami, szpiegowanie oddziałów kające bmtainością, zrealizowane z filmowym 
nieprzyjaciela czy akcje sabotażowe. Celem rozmachem i dramaturgią starcia powinny na 

|muf ■ gMn 


wanie i będzie wolna od bugów, zapowiada 
się wspaniała przygoda* Za kwartał z przy¬ 
jemnością sprawdzę, co wyszło spod igły 
chłopaków z Akella. ^^ 


Doświadczenie! 
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Zapowiada się ciekawie, szczególnie biO' 
rąc pod uwagę doświadczenia producenta 
w temacie gier morskich,., 
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WALKA O WŁADZ f 
INTRYGA 1 ZDRADA 


WITAJ W STAROŻYTNYM RZYMIE 


w SPRZEDAŻY 
OD LUTEGO 


G dy ściągnąłem z Seci najnowsza szoty 
1 ALFA AJJTITERROR i podesłałem je cie¬ 
kowemu grafikowii usłyszałem głośny 
rechot- Okazało się, że kolega 
layoiiter znalazł na jednym z obraztów komando¬ 
sa mającego dobre cztefy metry wzrostu. Facet 
kucał przy zniszczonym domu, lecz mimo to stęgal 
głową sufitu* Gdyby wstał, przebiłby się aż na 
dmgie piętii] i pr^y^^ z sąsiadką, 

Niedoróbte? Niezupełnie- ALFA ANTITERROR to 
strategia tupowa, w której grafika schodzi na 
drugi, a nawet trzeci pian. Znaczenie mąą za to 
rozmaite przeloniki, parametry, krzywe bali' 
styczne i dane techniczne analizowane w czasie 
zabawy przez komputer- Od gracza wymaga się 
taktycznego myślenia, koordynowanie dzieleń od- 
dziaiu oraz podejmowania decyzji, które przyniosą 
zwycięstwo* Całość przypomitła COMEAT MIS- 
SION, i to nie tylko za sprawą uproszczonej, trój¬ 
wymiarowy grafild- Otóż rozt^ wykonywane są 
w czasie rzeczywisty, w ffi-sekundowycłi tu¬ 
rach, co utet^ panowanie, a jednocześnie 


udało się zniszczyć talibom. Bez przerwy też 
strzelają do terrorystów, niapodlegtośdowców 
i buntowników, ratują jeńców i odbijają samoloty. 
Robią takie rzeczy, że chłopaki 1 1BL wymiękają* 
Autorzy obiecują prawdziwe bronie, zmieniające 
się morala postaci* rosnące doświa[fczenje żołnie* 
rzy i-* znaczne ardywditaliziowanie ich charakte¬ 
rów* Oznacza tó, że niektóre decyzje członkowie 
oddziału podejmą sami, np* pod wpływy paniki 
bądź hurraoptymistycznaj oceny sytuacji- Cieka¬ 
wa rTecz! Jiidfw mnie tylko 
AMTTFERROR to rosyjska propaganda poi^yt^ 
ICzBCzeni zadóklarmanymi terrocystarTH]. czy |e- 
dynie niewinna gra komfaibarowa? 2 utęsknie¬ 
niem czekamy na gnę o bohaterskich carskich 
generałach rozprawiających się z polskimi 
bandytami i Powstania Styczniowego! 


Akcja programu rozpoczyna się w 1983 reku. 
Główny boheter zostaje zwerbowany pniez KGB 
i dostaje się do elitarnych oddzielów antyterrofy- 
stycznych. Odbywa krótkie szkolenie, a potem 
wyjeżdża do Afganistanu, grfde jego oddziel zdo¬ 
bna pi^wsze medale, Po upadloi ZSRR Cniech 
spoczywa w pokoju!) grupa AHa walczy z mafią 
oraz dwukrotnie wyjeżdża na wojnę w Czeczenii- 
Biena też udział w walkach z terrorystami i Da¬ 
gestanu. a na końcu wraz z siłami nfiiędzynarodo- 
wymi najeżdża Afganistan* Starcia toczą się 
w ośnieżonych górach I na roziegtych, częsta za¬ 
lesionych równinach, w dzień i w nocy, latem, 
wiosną, je^ią, zimą- Bohaterowie „zwiedzają" 
Groźny oraz podziwiają posągi Buddy, których nie 


Hmin, ciekawe cd w tej grze robi 
Adam Małysz [pośrodku)?:) 


:i'Ó PAS]ONUIACA GRA AKCtl Z EPICKA l-AlU 1 i,ATli;. 

» ' 1* , II 

NAZYWASZ SU TYTUS CI.AOlUS, NALEŻYSZ ITf) PRŻYIKJC/NBI 
STRAŻY CESARZA, S I AŃ SIE [ŚWIAITK! EM liEZWZGl.f DNI | WAL KI 
O WŁADZE- JAKA ROZGkYWA SiE W RZYMIE. 44 LATA.PRZED 
Cl IIWŚTUSEM: WSEKGŃUI ŚCISŁE TAJNE ZAETANIA I STOCZ 
DRAMA1TCZNE POJEDYŃKI. PRZENIKNIJ DO RZYM.SKIEGO 
PODZIEMIA 1 WY.Sl.EiTŻ WROGÓW CESARZA. 

JEGO żYt:ii; SPOCZYWA TERAZ W twok;ii reka(.:i i... 


Ora taktyczna 


^ MT Unii South 
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□ Wersja polska 
^ Tryb muitiplayer 


^ PremiBri; wioana 3Q0B 
ar Gra dla: PD 


Turawa strategia autorów PARADłSE 
CRACKEO* Tym rezern gracz dołącza do 
rosyjskich wojsk i katuje Czeczeńców oraz 
okupuje Dagestan i Afganistan 


ig Collision 


Sielski, letni widoczek z palmą na plaży- 
A gdzie morze? LIdeklo przed terroiystamil 


AtLiThDMilsdlTiidGnibH Coteon SRidioa OmlbH. Oparte n-i procytaj lErJowiUyiLtej Tmpańjnt' Aii9u5]ij&'pitKJLikE;]i EOS, LUX Vidid, 
FłAi rihięift, Kil T mtle i OiunNi Ocin(«iiiriidiJi«i iRii Ttlucificó. Frarou Ef ORF IZOF, yssiiTtóonśł 
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azywan 


p^BSycjL pochody' 
BC 0 ten artykuł 
Drugi rodzaj ^Itni^ 
i,- w poprzedni 


ilępów ^■ 




lejscu atrzymtijeszfloorganizatOfB okres to 


soie, musisz stworzyć swoj^ latię Do ptosow 
kich turniejów należy zoczyć fakt 
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posyłasZl w 
a 1 trzeciego 

Po dokonaniu 45-CHi trudny 
wyborów (no dobrze 
ostatniej karty i booslefa nie 


IH>D KONTROLA CZ«5 


pzeDiegS^^^^^any 
miej Magrc: The Galhenrłg, Nie 
brakło tam również informacji 
tym, jakie są fodząe tu^epw 

M tljPecfe. 
re zakopatrsMlIluamgi^ 


mioosctowych stokka^. a każdy z nich otrzymuje 
3 dodaiom M^bór kart dokonuje sję tu 

w^tenli^ in^^m Wyroimy dwa 

tśiizĄ^' ' draMerfiiMIf Draft i Rochester 
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Draft, 


jest wieik# w^iłktem mtgli 
posiadaczem k 
stwejRZ 
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MMiuż w Saa 
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Artykuł promocyjny 





^yaym piai>em goaes na 

obrzeżach Kam^gawa świm OtzesNsou 
Tyslgę^ Legend samufaKM ncmrofM^ 
|X9^ffik6t^ bush>Qo iesii chcecie go 
p&mat - pc prostu dafcie są pofwac fuslCM* 
-^^m©^iiąpr 2 e 2 trzy nuzszerzerua napewszego 
iMattkbg^ The Garnermg 


gdy będziesz brał udział w poważnieiszi 
tumtesach. m razie chyt>d ^ 

tófowat 


Jrifej^kdiDfów 


nA^Mzastanawtan* się lżv ptaiy udcm^ 
cyfcłu lo ^ jubteusz tA* hazayn^ ^azie 
n BadGwefę je naoązaae za *czwołefr. 
f0ll^ Jeśl rue nie zawaoz zadrzeć na 
jfi ą ^pbm agłcjcli^,p h p gdzie jest 
cdtosc tą wiedz^^ iesi* jaius 
związany z Magtc '^ne Gatf)ervig 
Nrtefes^e cię sz£2ego>-nie < mtsscm 
\ smiaio DI53C na fictfilte a. pl u jddT 
\w temacte) - n3|C<ekawsze 
wypciimdBa]istaftanagrac&^ 
■P A w oastępnyrr fKtel&ii-lunifipi 
ConsiriKiiepps^iieslw^^ 

I -EJtmjnacie Regrrpfne Ifelrsaste 


‘OOEZJ^wac z8^nIe^es^jwlame grą 
mam ctobr^adOfTic^ - poo wonieć i^woc 
bedziesz mią#' mozlswosc przeiesiowar a 
wsz^s^kKir i:|nsanych tu formam na ^antasv 
Arena rzezie które Odbędzie &*e ^ ':łmart 
Pdz*^ ar Same Arena Kiedy czytósz len srtyKL- *a 
su'« fc wwwjsą.pl/mągic $a toz aosiępne 
doitiaone mformacfe o tkcznycn lumiełacn MtG 
, 3 kje odbędą się w ramach te) imprezy 


m Kofe^cz 
i c lądy stracisz 

^ toyo sfwortM 
Bnczy s>e przede 


Wracajac do Betrayers of Kamigawa - będzie to |uz 
fSiigłe ipo Champions ot Kamigawał. spotkanie 
2 magicznym planem, dzrwme przypocnins^ącym 
||M|fe^pcifiię. Warstwa labuiama towarzysząca 
Magie: Th6^39¥henng byta na 
ze 3Wiatem|^|pminarii, l^cym 
Multhreisumii^kitaj Urza i I^^ra 
siocz-yli sobą legpij&nną wojbę. Shtv* 

Uanow^r^^^rjui^e magicżpetnie^ sąwlaśnie 
częścią DdmnSS Jednak &omi^ nie jest 


A oto kurs dla zaavp 
co zrobić^ zęby 
^^kazjiefel^ 

kait. ale tą) 


Weź'^^ udział w jednym z lumiejów Prerelease 
Betmyers of Kami 9 awa,następniewyśtijtionasten 
kupon, a otrzymasz darmowy zestaw dodatkowy do 
jednej z najmroczniejszych edycji Magie: The 
Galheiing - łnvaston. Szczegóły promocji na 


^■r''^^"s|ansę;^^^ niec 
prawietJOTS^eństwc że 


u 


wwwJsd.pl/magic 
rtlb 122 ) 846 79 2S 






Scrathes 


S potec^fiństwo nam głupieje, nie czyta książek, glosuje na 
Kloppera, ppzwala szerzyć się ciemnocie. I chyba właśnie dla“ 
tego argentyński tleveloper Nudensys przygotowuje mroczną 
przygodówkę SCRATHES, w której niewiele widać, a szarości 
wręcz wylewają się z ekranu. Akcja programu toczy się w niewielkiej 
wiktoriańskiej posiadłości i otaczającym ją upiornym ogrodzie, 
w którym stoi niewielka kaplica, szklarnia i mała krypta. Poprzedni 
właściciele posiadłości zwariowali bądź popełnili samobójstwo. Na 
przestrzeni dwudziestu iat zginęło tu kilkanaście osób i główny boha¬ 
ter ma lekkiego pietra, gdy po raz pierwszy wchodzi do domu. Pro^ 
v/adzone przez niego śledztwo obfituje w zagadki logiczne i dialogi. 
Całość oferuje dwuwymiarową grafikę, widok FPP i możliwość sko¬ 
kowego poruszania się po lokacjach, niczym w serii ATLANTIS, 


hula? Cóż, w chwili obec 
rej ma znaczenie drugo- 
planowe. Kraina, która 
zostanie oddana gra^ 
czom, zwie się Elanthia. 
Wiele lat temu zniszczy- 
la ją straszliwa wojna 
między magami. Rozbit- 
kowie stworzyli Trium- 
vi/irat i vj pode czoła 
pracują, by przywrócić świetność okolicy. Nie 
wszyscy jednak im pomagają. Są ludzie, któ- i 
ryc-h dusze dręczą nieco bardziej prozaiczne 
żądze, są organizacje, których cejem jest I 
zniszczenie obowiązującego porządku.,, I 


Hero’s 

Journey 


B ardzo ładna, trójwymiarowa siecio¬ 
wa gra RPG, niemalże brat bliźniak 
osławionego WORLD GE WAR- 
CRAF, Gracz wybierze się w po¬ 
dróż przez olbrzymią krainę fantasy, będzie 
spotyka! się z innymi graczami, spiskował 
i zakłada! tajne organizacje^ brat udzia! 
w burdach, bijatykach, zaiazdsch i wojnach, 
a także handlowa!, Autorzy gry stawiają na 
rozrywkę. Chcą zmniejszyć liczbę bezproduk¬ 
tywnych gadek i nieomal zmusić gracza do 
wzięcia udziału w licznych przygodach. A fa- 




M iłośnicy symulacji, baczność! Na przebieg tytułowej bitwy o Anglię. Oczywiście 
gezecę,,* patrz! Powstająca nie zamierzają zachować pozycji keżdej krowy, 

właśnie kontynuacja RQ- którą zbombardowały dzielne niemiecidechło- 

WAN'5 BATTLE OF BRITAIN za- paki. Skupiają się głównie na samolotach i ich 
powiada się lepiej niż bardzo dobrze. Autorzy walkach, nieco odpuszczając sobie wygtąd 
programu planują szczegótowo odtworzyć powierzdini ziemi, Szlfftjją Sztuczną Inteligen¬ 
cję. działania zespołowe wrogich i swoich 

■ pilotów, a także lizykę łotu. Wirtualne 

kekpity juz teraz wyglądają nieźle, zaś 
eksplozje dzięki wykorzystaniu dobro¬ 
dziejstw pakietu DirectX 9.0 - wypadają 
rewelacyjnie. W programie pojawią się 
też; system radarowy z początków lat 
czterdziestych, zmieniająca się pogoda, 
liczne awane i problemy z załogą. Wszyst¬ 
ko po to, by gracz poczuł się [ak jego dzia¬ 
dek w 1940 roku. A dziadek czuł się źle, 
bo jek każdy szanujący się Polak, przed ak¬ 
cją walną! sobie głębszego. Potem zaś 
męczył go nieziemski kac.., 


Codename Panzers 
Faza Druga 


K ontynuacje kontrowersyjna] (słynne .antypolakia* I 
odprawyl, ale bertbo dobrej stret^ii czasu rzec^- I 
stago. Od swój popraadnlczki rdżni się jedynia datśla- I 
ml; tadniajazą grafiką, lepszą Sztuczną Intoligencją, I 
wiąkazą liczbą brani, bartizisj wymagającymi misjami oraz szyb- I 
ezą pracą nawet na wolniajazych komputerach^ Gracz tym razem I 
trafia do ciepłych krajćw i tam wiaśnia próbują znuanió losy II 1 
wojny ówiatowej. Walczy po obu stronach konflild»i, stauje za¬ 
równo czidgami, jak i aamofotami, być może stoczy też walki na 

morzu. Autorzy chcą uczpió 
7 z CODENAME PAŃZEBS najlapszą 

i na^ąiszą earią w historii atra- 
tegii komputerowych. Mają ku te- 
mu podstawy... Oryginał aprzadal 
sią dobrze zarówno w Polsce, jak 
1^- I i na zachodzie Europy. Tylko nasi 

IKIN historycy czepiatf aią gry. Ich 
przyjacisle po fachu z innych 
V >vjM^Lr||| krajf^ zrozumieli, że mają do czy- 

, nienia z oryginalnymi odprawami 

ermii fŃemiecjdej z czaaów wojny. 


C zeski tioiTcr w stylu znanego NOS- 
FERATU, opowadający o skutkach 
eksperymentów doktora Browna. 
Naukowiec został znaleziony 
w swojej wdli, stanowiącej zresztą prywat¬ 
ne laboratorium 6yl w opłakanym stanie. 
Wokół niego leżały ciała pacjentów, poroz¬ 
rywane pociskami, pogryzione, rozszarpa¬ 
ne na stf^ąpy. Mózgi z policji doszły do 
wniosku, że doktorek sam pogryzł tych iu- 
dś i sam ich rozdrapał. Główny bohater 


w więzieniu. Zostaje przez niego zahipncty 
zowany i bodzi się na kozet¬ 


ce w jakimś szpitalu. Obok stoi pielęgniarka 
Przez chwilę poduwia lej piękne krąglo- 
ści. lecz później spogląda na twarz. 
Dziewczyna wygląda, ^kby nie ży- 
la od dobrych trzech miesięcy. / 

Horror rozpoczyna się na no- 
wo... Nowoczesne bronie. 
sporo krwi, szybka akcja, 
przyzwoita grafika - oto 
podstawowe cechy tego 
tytułu. Aż żyó Się chce! 















































olejna odsłona serii FiFA, tym razem 
pośvi/ięcon8 pitkarskiej Udze Mi^ 
Z enigmatycznych wypo- 


drużyn, w tym wszystkie zespoły biorące 
udział w LM a także drużyny ekstraklasy An^ 
giii, Francji. Hiszpanii i Niemiec, Brzmi zbyt 
optymistycznie? Cóż, PES4 in da house i EA 
musi się naprawdę postarać, by sprzedać 
jeszcze raz ten sam towar. 


■m Gtrzo 
m m wiedzi prezesów Electronic Arts nic 
bardzo wynika, czym ów program różnić się 
będzie od edycji 2005^ nie licząc nazwisk 
oraz wypowiedzi komentatorów. Na pe!^vno 
poprawiona zostanie grafika, zaś model za¬ 
bawy stanie się dużo bardziej zręcznościowy. 
Piłkarze zaczną myśleć na boisku (po raz 
pierwszy od WORLD CUP 98). będą wycho¬ 
dzić na czystą pozycję, wbiegać w alejkę 
i kopać łaciatą z większym powerem. Na^ 
pastnikom nastawią się calowniki. bramka¬ 
rze przestaną puszczać szmaty, w ogóle 
będzie pięknie. Wiadomo tet że w fi¬ 
nalnej wersji pojawi się 239 


Age of Pirates 


Iściówką Z ładną grafiką.i kompletam 
I licencji. Pecetowy NASCAR SIMRACIWG stawia 
I natomiast m realizm oraz powalający model jazdy, Feni Rl- 
I CHARD BURNS RALLY będą więc zachwycenil Największą zaletą gry 
Imają być niezwykle dopracowane tory, pefńe drobnych detali, flag, 
I proporców, szykan, świateł, telebimów, billboardów i innych szcze- 
I gólów. Niesamowicie wygląda chociażby strefa serwisowa, gdzie roi 
się od techników i masażystów. Wypadki zapierają dech w pier- 
[ siachp a symulacja zniszczeń jest bliska idea!u. W programie dostęp- 
ny będzie tryb kariery, komplet pojedyncżych wyścigów, a także 
Muitiplayer umożliwiający wspólną zabawą aż 42 osohom spiętym 
kabelkiem bądź polączDnym siecią Internet, 


K olejna obok SWASHBUCKLERS i CAPTAIN BLDOD gra piracka 
firmy Akella. Tym razem jest to nieoficjalna kontynuacja SEA 
DOGS - wyruszysz w podróż, by kraść, fupić i plądrować. 
Zwiedzisz 16 malowniczych wysp (Jamajka, Hispaniola. 
Puerto Rico, Tortuga, ODminika, Marie-Galante. Gwadelupa, Marti- 
nika. St. Martin, St. Eustetius. Curacso, Barbados. Montserrat. 
Antigua, Nevis i St. Kitts), Stoczysz pojedpki na morzu r lądzie, 

B także stworzysz swoją Vida- 
sną historię - autorzy nie 
I Przygotowali żadnego sce- 

nariusza. Będzie można pły- 
nąć w dowolnym kierunku. 
wykGnyv/ać jedynie niektó- 
re ąuesty i łupić kogo się j 
da, V/ programie pojawią 
się też cztery tryby Multi- 

'■ ^ player: Free for Ali, NayaL j 

Battle, Srnk the Convoy I 
«. i Capture the Fart. I 


togów. klasyczny interfejs point and ctick i ze 
1D0 zagadek, które nabierają sensu dopiero 
po ich rozwiązaniu. Zapowiada się ostre jaz¬ 
da na maksa. 


Z wariowana gra przygodowa z fabułą 
równie mocno zakręconą co olej sło¬ 
neczni ko\iVy V/ plastikowych butel¬ 
kach. Rodzice głównego bohatera 
wyjeżdżają na dwa dni na piknik. Chłopak ma 
się w tym czasie a) dobrze prowadzić, b) nie 
organizować żadnych imprez ani zlotów tych 
dziwnych kolesi w czarnych skórach, c) co¬ 
dziennie dzwonić do babci, d] podlewać 
kwiatki i wreszcie e) ściąć trawnik. Sęk 
w tym, ze jeszcze tego samego dnia vi ów 
trav;nik przykaszania potężny statek między* 
planetarny. To dopiero początek kosmicznej 
serii niefartownych zdarzeń i glupatyych 
zbiegów okoliczności, jakie czekają na Bretta 
Brennemana. BAD TIMING oferuje ładną, 
dwuwymiarową grafikę, tony zabójczych dla- 


Grubas i karze! 


Ht^tuwnifi PlAY YtiśĘi ma doskonałego nosa do 
hcencyj Po megspopyionTyoh. choć sładych samo* 
chodówkacłi MAUJCH ^ POIBEK OWVER tt- 
inwestowBłe w platformówkę lYTUS. ROMEK 
^ ATOMEK, o obecnie praciijc nad grą KAJKO ł KO¬ 
KOSZ SZKOŁA ŁATANA, Sa^terome - fiaiica wo¬ 
rów orsz ich azof Mirmil - wy^dża^ą na tysą Górę. 
by nauczyć się sztuką [?Łeni«. W tym azaae gród 
za|ttłu|ą ziowroEizy Zbcącerzs. 


Settlers i setka 


UOdnafc nio wódki, 8 podaży. Tyła wtoćnie kośmy- 
wać ma piąts fyćśtom kultowy s&ńt. zatytułowana 
dośc patatyoznfe SETTIfHS DZISDZiÓlWO KBO- 
ŁÓW Pi^iefy spoditewemy się już w marcu. 8 CD 
Profokt zapowiada lokalizację. 


Kinowy Fisłier 


Sam Rsber już wkrótce pobawi się na olirsnBch kin. 
Fteakzacja flimu SPLifUTTl CELI wkroczyła oibocfiie 
w fazę przodpn>ch!kcyiną - producanoi wybrał juz 
reżysera oraz Idlłto alctorów Ze kamerą stame Pe¬ 
ter Berg. twórca „Witaycie w dzungJi“. a w rolę Sa¬ 
me wcieli się pnawdopodoiKne Thomas Jane [znany 
z .Pufflslwra"!, 2 totei amerykańska prcEmera ,Alo- 
ne m the Oark" odbędzie się pod kooTsc stycziBB 


Branża rośnie 


Q(tok3 10 miliardów ddj^^ przychodów wygene- 
nąą w tym roku gry komfpirterowa. Dane le 
obermują zarówno sprzedaż oprogramowania 
Ipecetuw^o i kmiso^jwego), jak sprzętu. Dia po¬ 
równania. przychody z dystryiwclf kiriowĄ imów 
fabuiamych zamkną się w sumifi około,.. 1Q 
dów dolarów. Czyzby zatem elektronika mięta 
poerDanąć Nojiywood? Wygtąde na to. ze tek. 
Dość powiedzieć, ifi KAŁO 2 zarobHo w lapi 
prenwszych 24 godzin sprzedamy 12S min dolarów. 
B pnebopwy ^Spłder^Mun 2 * w ciągu piemy^zepo 
tygodnia prajekz^ zołedwie 114 min. Jedyne, oo 
martwi w tym wszystkim w systematyczny spa¬ 
dek dochodów z branży pecetowej 
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Złomodor 

wrócin ^ 

Rrme Warwrwth To^s : ' 

wprowadziła 

do sprzedaży ^ 

spacja tne |tjy- ^ 

stidoz wtmdo- 

wanym chipem 

BmuliijącyTn kum- 

puter Commodor« 64. 

W pfttnięci urządzenia znala¬ 
zco się lez 30 starych gier. taśocli ^ WORLD KA- 
RATH CHAMPm. CYBBłNOK] Z, PARANOfl]. sena 
PtTSTOP czy URtOttM podoóne rozMi^- 

rtie przBdstawfia kompania Canputers. Czyitiy 

oldschod wracał (b lasl^ 


Techlandomania 

Twórcy XPAND RALLY pracufą w chwi nać dwoma 
nowymi .tgruszkamT lAWMAII to zbżony, bardzo 
poważny shoGter FPP osadzony w re^iacn Dzriaego 
ZschENki. SPECIWCE t kolej przeniesie gracza do 
świata znanego pd z Ten program 

wszedt wtaśnte w etap p^rwszych testów i powoi 
szyMs sb do krm^ na sibepy, W Sira pojswib 
się tez peba defciimentBqa do ChromEd. roziiudcH 
wanego edytora pozwaiafecego modyfikować pro¬ 
gram gry TacNanć szuka też nmrych pracnwńikdw 
- wiecej informaoi na stronę dystfyhutofa. 


Nowy miliarderJ 

Robert KraniEr, wlaśctctei firmy dostarczającej 
Intamt do ime&zkah w st^iie ifrwa, wygrał prth 
css ze ,spemiarzemr S^d nakazał im zepiaceme 
paszfcodnwBnsmtJ okrągłego miTiar^s doterów od¬ 
szkodowania. Co pr^awda trudno tfwierzyć, by ta- 
ka suma zpalazta stę na koncte pana Kramera, ab 
pr^aiimief w teoró gość ów ^est rwezremsko 
bogatym facetem... 


Projekt Vivendi? 

CD Projekt pi^ prawa Ib dystrytju# 
rozpoczynając cym s^nym współpracę z firmą Vi- 
vendf. Z witryny jei docydiozaaMego dystrybuto¬ 
ra, Ricoiss Semes. zraknęły mlormacye na temat 
wydania dokafeowenych wenąi fc©J OF VAL0R 
I CHROWCLS OF RS3DI(X Czyżiiy oznaczBło co, ze 
i one \A3żą się pod flagą COP? Warszawski dystry¬ 
butor nie odzięla mformsu^ na internat, choć me- 
ofictaime dowiadzt^iśmy sę, iż prowadź rtmnowy 
również w sprawie EARTł^ 2 i SWAT 4. 


Projekt Sieć 

Rrma CD Profeis cors OĘśoą spoglą 
dd na Bet msmmmą jako rn^sce 
^ spotkań grwzy. Po pi^M^ 
pragnie zirganEzować agćfrio- 
m t ‘ polski. Gjfióicstf tumei cSa po- 
r siadaczy łWTBAli MANAGER 
3005 zarąescrowaiych na oficiai- 
DĄ strome wydawcy. Po drugie, 
zamarza sprowadzić do kraju 
j - karty prepaić do WORID 

WARCRAFT. 
^ Pozwoią one 

^ prsdEiżyć czas ^bawy no ofi- 
Cfolnych serwerach Bfizzerda 
o kołepie piękne miesiące. 


GTA za darmochę! 

Perwszą i drugą część pcpi- 
lamei serii GRANO THEFT AUTG możne p 
ściągi^ć m dermo z Sieci - i to jegałnieł Wy¬ 
starczy zalogować się ne stronę pnidiiGenta, (irmy 
RockStar Games, i Idknąć na odpowiebriią tkankę. 
Autorzy gry odost^Muię taz ^rą zręcznośoówkę 
WILD KCTAL GOIMY 
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Crasliday 


K azik szybował już w swoim samo- 
chodżTe od doŁirych piętnastu mi¬ 
nut. Pomysł z dociśnięciem pedału 
gazu przed potężną rampą coraz 
mniej mu się podoba!, lecz nie pokazywał 
tego po sobie. Nadal zaciskał ręce na kie¬ 
rownicy i patrzył przez popękaną szybę na 
przesuwające się na dole drzewa. Wiedział, 
że za kilka chwil zacznie spadać, a jeśli reso¬ 
ry nie wytrzymają zderzenia z ziemią, pojazd 
zamieni się w szatkownicę* Kazik nie przej- 
mowat się tym jednak. Umiera! już nie raz... 
Wszystko dzięki CRASHDAY, nowej grze 
komputerowej łączącej najciekawsze ele-- 
menty takich produkcji jak CARN^IAGEO- 
OON czy TRACKMANIA. Gracz 
otrzyma w niej bardzo 
realistyczny model 
fizyczny oraz 
możliwość do- 




wolnego dewastowania tak samochodu, jak 
l otoczenia. Pojawi się kilka trybów rozgryw¬ 
ki [od jazdy na czas po czesanie trików) oraz 
specjalny edytor, pozwalający na stworzenie 
własnego skate-car-perku. Ta gra może ze¬ 
rwać czapkę z glovi/y i złamać kręgosłup! 


tym rezem nieco bardziej dra¬ 
matyczna. W maju 2009 roku 
jeden z członków oddziału RAIN- 
BOW SiX dostaje się do niewoli. Jego 
dwaj najlepsi kumple - za cichym przy¬ 
zwoleniem zwierzchników - samodzialnie 
wyruszają do Algierii, by odbić fajtiapę 


sre akcji korzystają z oryginalnych brom, 
latają śmigłowcem i jeżdżą dźipam!. Opa¬ 
nowują kolejne budynki, zajmują magazyny 

e 

i dzięki ich wiedzy wpadają na ślad porwa¬ 
nego. Innymi słowy, LOCKDOWN zrywa 
z dotychczasowym kształtem serii, sta¬ 
wiając na fabułę i twardych bohaterów. 


The Alliance 


irma JoWood, która tak pięk¬ 
nie zepsuła wydanie polskiego 
GORKY ZERO w krajach nie- 
mie ckoj ęzyczny ch [wp rowa - 
dzając produkt do sklepów blisko rok 
pa światowej premierze), tym razem 
I sama raęte się za tworzenie gier. 
i STARGATE SG1: 'mE ALLIANCE 
! będzie komputerową wersją popular¬ 
nego serialu telewizyjnego, opowia¬ 
dającego o oddziale badającym inne 
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Na gry z listy TOP-13 możesz 
glosować przy pomocy SMS’óvv! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
7164 wiadomość o treści IPCL# 
(zamiast # podaj przypisany grze 
numer - jest w czarnym potu). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje - wyślij wiadomość 
o treści LRCLnazwa_gri'. Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS - bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 
Pełna lista gier znajduje się 
na stroniewww.click.pl 


PC,B]W 


?C. te 


PC, PSg, te 


PC, PSS. m 


!'iH1.2005-PC.PS2.)(ta,GDf 


PC, PSg. XlKH 


fC,PS2.)te 


Kfliahts of Honor - pc 


Eyeręuest 2 - fc 


Counter Strike Source - pc 


PC. PSŁ X! 


PC. Mas 


PC, PS2. Xb0K. GCN 


PC. FSŁ Xbo*, GBl 


PrincB of Persia 2 - pc. m 


Usługa dostępna we \W!ystjgch śieciacd tomórkowych daatejących w Polsce IPIus GSM, Era, Idea) 
Kost >ivyslaraa jednego SMŚ'a wynosi 122 zt z VAT, Dane zwyeęzcńł; zoSaną wykofzystane wytącz- 
nie w ceiu w^^ki nagród i nie b^ą gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udziat w konlojr' 
Sie oznacza zgodę na powyższe waruntd. 


Atak na BitTorrent 

WfllkA Z SłecłBrriE P?P wkroczyis w kotejną fazę. 
W pi^owie grudmfi z Sieoi 2 itikfłę|y nftjwiękgzfi 
witryny Dfertn^ce iiniti wykorzystywane w sieci 
BitTorrent. Pedla stynna supmoya.org, 
n4p.com. B także tomertbits.org, Aresztowano 
tei kilkodziesłęciu (e przeaiucheno kilkuset) 
uiytkowrtikAw jSt^nego z zachodnich serwardw 
pireckjch of^j^cych nowe fflmy orez gry, 2 ko¬ 
lei oaiewicna HIAA pozwala ponad 700 osdb 
śa<)jBiących z Sieci nieiegalne nagrama MP3 
Robi się ntebezpieozme. . 


Z Xboxa na peceta przeniesie słę , a i' 

trzecia odsłona bezpretensjo- * 1 / - I 

nalnei stralanłd, w której gracz " \ - * ^ r- i i 

steruje malutkim celcwnicz- ' 

kłem. Nie tylko zresztą celuje, ale 

i miota pociski w Iderunlof wszelkiej ^ z i 

maści zombiaków, ożywionych ^ ^ 

umarfaków, zmutowanych profe- w- 

sortów i bo^ów zajmujących cały ‘ % ^ 

ekran. Wydarzenia obserwuje ^ 

z oczu bohatera, jednak nte może 

ciiEHtflć - postać przemieszcza ^ 

się sama, gdy gracz wymorduje \ 

wszystkie zgromadzone na i A 

ekranie paskudy. Ego pecetów- ^ ^ 

ców, zmechacone ^abymi konwersjami, sti^elby oi^ cidcawszych przecmmikó^ 
połachocze spora ilczba dodatków, jaide jawią się nowe lokacje oraz ukryte bonusy, 

właściciele blaszaków zobaczą na ekranach różne s^ce, schowki, odnogi fabuły itp. 

swoich monitorów. Prócz dodatkowej 


Swiet Fantasy/ 

Bardzo ciekawy sarwis fHiśmęcony fantasy, ani- 
me I szeroko rozumiafioi rozrywce powstał pQd 
adresum www.fantaEyworid.pi Znaidziesz w mm 
najnowsze wieści z kreiu < ze śwista, rnteresu- 
fące zdjęcia oraz tapety, oryginalne gry jav8 i on- 
fine, i nawet fnu<?y‘ 


w dodatku gra powstaje z myślą o konsolach 
i jej autorzy jedynie rozważają wypuszczenie 
programu na pecetach. 


Skok w bok 

A raczej skok do tyłu Grupka utalentowBnych i bar- 
w> i^Gsrskicli grefikdw przygotowała garść scra- 
pokazujących, jak dzisisjEZE gry wyglądałyby, 
góyby techno z lat 80 nie posunęła się do przodu 
ani o fcrolc Widzisz ten ohraitk? Oto ekstra-super* 
me^-k^ier. czyi KAiF-UFE 2 ^ 


Święty, położone za tytułowymi 
Gwiezdnymi Wrotami. Program po¬ 
łączy elementy zręcznościowe 
z przygodowymi i zaskoczy gracza 
złożonością przedstawionego śvtna- 
ta. Zaletą całości ma być dopraco¬ 
wana grafencja, filmowa muzyka 




Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grą 
Pirates ufundowaną przez 
polskiego dystrybutora, 
firmę CD Projekt, oraz 

6 dodatkowych gier! 
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Od razu z^zndzzą, ii nie będę bewil 
się w jakieś chirurgiczne porcwna- 
nia między oryginetem a remeke^em. 
Z dwóch powodów. Po pierwsze, 
gdy PIRACI debiutowali na 
Commodore 64, ja sam jeszcze 
z przysłowiową drabiną na jagody 
chadzałem, Więc moja pamięć nie- 
specjainie jest w stanie przywołać 
jekieś detale dotyczące gry. A po 
drugie, oba wydania dzidi tak 
ogromna przepaść, że bawienie się 
w tabelki porównawcze nie ma 
vjiększego sensu. Dość powiedzteć, 
ze ponoć jest to remake wierny 
I swojemu piervVowzorowi. I tyle. 


piratów, handlem, odkrywaniem nowych te- I 

renów. A ratowanie rodziny możesz zDSta- I 

wić sobie na później. Albo w ogóle sprawę I 

zignorować i do póinej starości parać się pi- 1 ^ 

ractwem i gromadzeniem cennych trofeów. I ^ 

Pupilek gubernatorów I 

Rozpoczynając grę deklarujesz, pod czyją I ' 

banderą będziesz pływać. Do wyboru są I 
cztery^ największe potęgi kolonialne wieku I 
siedemnsstegp/a więc: Anglia, Francja, Ho- 
landia oraz Hiszpania, i choć tv!/órcy próbo- hBL ^ 
wali w miarę wiernie trzymać się realiów 
epoki, przynajmniej w jednej kwestii pozwo- 
ilil sobie na spore przeoczenie. Otóż jest co 
najmniej dziv/ne, że możesz służyć wszystkim najcięższe dzia- 
krajom równocześnie i z każdej strony przyj- ; la. Ja tak zrobiłem na 
mowac awanse, a nawet ziemię w uznaniu przykład z Hiszpanią r na* ' 
zasług. Dopiero gdy naprawdę srodze uweż- : prawdę dużo czasu upiynęto, \ 1 
miesz się na jakąś nację, po jakimś czasie zanim w końcu'od kupca w jed- \ 
przestanie ona z tobą handlować, guherna- ■, nym porcie usłyszałem zjadliwe \ 
torzy niespecjalnie będą się palić do roz- hasło: „Z angielskimi psami nie han-^ 
mów, a na twój widok porty wytaczać będą . diuję!". Jeśli zatem starannie hę 


■ Zemsta jest 

rozkeszą pirata 

Od strony fabularnej program 
wykorzystuje jeden z najpopular¬ 
niejszych motywów gier [filmóv/ 
i książek w 3asadzte tezl, czyli ze¬ 
mstę, Twój bohater miat nieco traumetyczne 
dzieciństwo ” w wieku lat ośmiu byłeś 
świadkiem pojmania catej rodziny przez złego 
markiza. Okazuje się, że ćw zły jegcmosć na 
skutek złośliwości losu Staf się wierzycielem 
twego tatusia - i stąd cala akcja z pochwy¬ 
ceniem w niewolę. Jako jedynemu udało ci 
się zbiec i wtedy to właśnie poprzysiągłeś 
oprawcy srogą zemstę. Dziesięć lat później, 
już jako człek wkraczający w dorosłość, za¬ 
ciągasz się na statek, Poniewei jednak kapi¬ 
tan okazał się szelmą, gnębiącym marynarzy, 
załoga zbuntowała się i to właśnie debie ob¬ 
wołała nowym kapitanem. 


N ie będzie chyba przesadnym st\*vfer- 
dzenie, że gdy oryginalna gry PIRA- 
TESI ukazała się na ośmiobitowym 
rynku konsol w roku 1987, większości czy¬ 
telników CLICKA! albo nie było jeszcze na 
świecie, albo znajdovzali się na etapie smocz¬ 
ka do ssania. Jeśli należysz do tej grupy, 
niech raduje się serce tv;oie, bowiem legen¬ 
da gier, pan Sid Meier, postanowił odkurzyć 
ten wspaniały klasyk i na nowo zdobyć mi- 
iość graczy. Myślę zresztą, że 1 d, którzy PI¬ 
RATÓW pamiętają jak przez mgłę, chętnie do 
tej gry powrócą A jest do czego wracać! 


Zostpn iVl;3Tr:£f'. nanu’i! 

w craknte gry auwazysz. żb ^tomatorzy cnąró nagraózaie 
cte za grMjież mene fiiye! attpenw ^sk* p<we)Śa^bierz8 

Sie stad. B wek s^snasEy ( ssoen^nasty oprócz gwsitowf^ 
etepansy natsinieiszyi* nac» 

się m t tym., m ówcześni uważam iż światowy nanda jest 
czymś stończwrym i raz ra zawsifi Baataiym Zstsm po 
pierwsze- rae wolno dopuszcać nowycn krajow do poifeiatu 
bogactwa, a po dni«: te obecne na ryntai najteoei mew 

osłabić i» sv«pi lu*7ydć W rezufc^ 

aę od pratów I aw»maiiidiw. 
klecenie kib przy cidiym poperou poszczfipólrycn monarcm. 
Najstynnieiszym żeglarzem e^ byl anffdski oo^ narado 
wy, sir Fimis Drate. tak dat sięwe oato^^nom, 
ze zysteł przydomek B Orspue l,smók 1. 


Motety w PIRATACH nie da się lEbiereć tak 
Wieltąą armady jak np. w SEA DOGS 


Co za dureń tak zakopał skarby 
że każdy go może znaleźć?! 
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! gazie, w czasie wałki uzyskasz przewegę 
prędkości. Typów okrętów nailczyfem ponad 
dwadzieścia ^ każdy z nich ma inny poziom 
sterowności, maksymalną prędkość, wiel- 
^ kość. liczbę zafogi r dział, wreszcie także 
■ ładowność. Okręty można ulepszać podczas 
: wizyt u cieśli w wybranych partach. 

W trakcie morskiej bitwy musisz uważać 
na wiele elementów. Jeśli twoim celem nad¬ 
rzędnym jest zniszczenie statku wroga, naj¬ 
istotniejszy kwestią jest ustawlonie się do 
niego prawą burtą, skąd wystrzeliwane są 
pociski. Kule są zresztą różnego rodiaju, ns 
przykład „Chain”, niszczące żagle i maszty, 
czy ,.Qrape", dziesiątkujące zaiogę, tm więk¬ 
szy statek I liczniejsza załoga, tym większa 
będzie liczba dział. Walkę możesz prowadzić 
aż cio całkowitego unicestwienia przeciwni¬ 
ka. Po celnych strzełach marynarze i beczki 
lecą za burtę, w końcu jednostka jest tak 
asłabiona. że tonie, a wraz i nią pozostali 
jeszcze przy życiu ludzie. 

r Minusem topienia jednostek jest to, że po* 
4ji za satysfakcją i wzrostem renomy wśród pira- 
^ tów, nic z tego wiaściwre nie masz - ani 
fcza: ziota, ani dóbr. Dlatego o wiele korzystniej- 
dasz szym rozwiązaniem jest abordaż, Dokonujesz 
slem go poprzez zbliżenie swojego okrętu do burty, 
slce, rufy bądź dziobu przeciwnika. Abordaż może 
roz- się kończyć automatycznym poddaniem stat- 
smi, ku pod twoją kontrolę wraz i wszelkimi dobra- 
i mi- mi materialnymi (a czesem nawet załogą, 
reci, chętną do zmiany „barw klubowych"), jednak 
ć dc = czasem przyjdzie ci powalczyć z kapitanem, 
jbyh Tutaj będziesz mustal wykazać-się umiejętno- 

K nku. Każdy celny cios 

oponentowi spycha go 

0 1^' 6 3 

f statEk jest cały 
v6i. Jest też wyjście 
icie - jeśli twoja zła 
jako bezwzględnego 
otarła do przestraszo^ 
13 się, że przy samym 
zblfieniu się ckręt przechodzi w twoje ręce. 
Na koniec mała rada: o ile nie zniszczyłeś 
zbytno przechwyconej jednostki, włącz ją do 
swojej fioty, po czym w najbliższym porcie po 
prostu sprzedaj - zdobędziesz w ten sposób 
dodatkowe fundusze. 


Ahoj, 

kapitanie! 

Istotą roz- 
^ g r y w k i 
^ w S I 

MEIER^S Pl"^^ ^ 

RATES! | 0 St rzecz 

jasna żeglowanie , 
i łupienie wrogich 
ków. Na mapie, nazwijmy 
ją, ^żeglarskiej" (oprócz niej jeśf^ 
jeszcze mapa ogólna - kartogreficz 
na “ oraz bitewna 


_ najmniejsza 

z dostępnych], zaprezentowane] 
w pełnym 3D. widać nie tyłka cha- 
rakterystykę terenu, ela przede 
wszystkim dane dotyczące przepty- 
wBjących obok twojej flotylli okrętów. 
V A więc z daleka widać banderę, krótki 
W opis, a czasem nawet krótkie komente- 
f rze w stylu ..jesteśmy 3 tygodnie od Port 
Royaie". Jeśli mijający cię okręt wydaje się 
ciekawym obiektem, wy* 
bierz swój okręt flagowy 
do 

W momencie ataku wy- 
branej jednostki, mapa 
przechodzi żeglarskiej 
w bitewną: ta druga jest 

wycmS Sf z3r 
ją bez zmian, co oznacza. 


Otwórzcie nam bramy, czekamy! 

Pojedynki, marskie oraz walka białą bronią to 
nie jedyne formy działalności bojawej w SID 
MEIER^S PIRATES! Ostatnim elementem 




Alon 


Miejne wi^ w miastach i portach steją się 
2 czsBem nieco nudnawe. Ze każdym razem od- 
wiedzasz dągle te ssine miejsca — siedzibę gu* 
bernatóra^ kupce, cieślę okrętowego, tawernę. 
Ewentualnie możesz sprawdzić swój status lub 
podzielić się łupem z resztą ekipy, f to włeściWie 
wszystko. Przy setnych odwiedzinach pewne 170 - 
czy zaczynasz robić wręcz automatycznie, Czy to 
dobrze? Sam się przekonaj. 
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Tawerno txi miąsce reknitacji zeto- 
gi i zokupAw cennych przedmiatAw 
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patrole, ciemny nocą dotrzesz do donriu go- 
bernatora. Czy będziesz mieć z tego jakiekol¬ 
wiek korzyści, to już inna historia, 

Najlepiej jednak współistnieć z portami na 
zasadach pokojowych. Rutynowe odwiedziny 
w miastach przeprowadzaletn z reguły we¬ 
dług następującego schematu: 


1 GUBERNATOR - wiele oryginalnego do 
povi/iedzenia nie me. Informuje o ektualnym 
stanie działań wojennych swojego kraju, 
chwali cię za dokonanie na rzecz swojej ne* 
cji. gani za występki przeciw* Czasem prosi 
o eskortę dla statku. który ma zawieźć trak¬ 
tat pokojowy do stolicy wroga, Rzecz jasna 
możesz się podjąć tej misji, ale jeśli masz 
ochotę, zatop okręt z glejtem na pokładzie. 
Wizyta u gubernatora kończy się niejedno¬ 
krotnie bardzo mih/m, kobiecym akcentem - 
córka zarządcy zaprosi oię na bal. Tańcząc 
z nią musisz uważnie obserwować i no- 
Hj^^^śladować jej ruchy. Jeśli ci się to 
JBBJjg^będzie udawać, panna będzie 

wielce zadowolona i po ba- 
obdaruje cię czymś 


działań wojennych jest atakowanie miast. Tu 
niestety nie masz wpływu na to, któr y _ 
port weźmiesz silą, a w który m 
jedynie pohandlujesz. To 
druga strona decyduje, 
chce mieć z tobą cokoj-J|||0||Q^||g 
wiek do czynienia, czy JBKjgjK^ĘSĘ^ 
razu postawi w 

gotowości miejscowy ff^^^^^Sfli 
garnizon. Walka na 

z których część 
towana jest do walki 
odległość lmuszkiety . 
a część do walki w kontakcie 
(szablei), poruszają się po podświe-^*'^'^ 
tlonych palach, po czym rozpoczyna się run¬ 
da wrnga. Przeciwnicy mają tę przewagę, 
ze dysponują silną i szybką kawalerią. Ataku¬ 
jąc,, zwróć uwagę na dwa elementy. Przede 
wszystkim jiczy się ukształtowanie terenu - 
jeśli' tn^fol strzelcy mają atakować oddział 
schowany w gęstym lesis, to z ich sku- 
teczhTjścIą rzecz jasna najlepiej 
nie będzie. Drugi element..^j^f^ 
który należy brać pod >Jwa-j^-- . , 
■gęf-to- morale; 

Jeśli ostatecznie 
ci się- przepędzić z da- 
nego miasta oddziały 
.przeciwnika, nie tylko 
"masz okazję złupićVH^^^^^^^ 
wszystkie dzielnice. alel pB |^^^^ 
i mianować gubernatora 
.ze sprzymierzonej frakcji, 


ir'®P jEf ■ 2, TAWERNA - przy 
^ kominki! czekają poten- 

j^cjalni ‘marynarze, którzy 
bardzo chcieliby się zaciągnąć 
na twój statek. W głębi siedzi ta- 
jemmczy podróżnik, posiadający cenne 
przedmioty ns sprzedaż, a czasem mapę . 
z zaznaczonym ukrytym skarbem innych J 
piratów. Najmniej cenne aą jego in- 
farmacje na temat wybranych ^|H| 
miejsc na mapie. Bsrnhanka 
i właściciel knajpy specjał- 
"^Nl^^nie się nie przyda- 

ą , choć 
czasem infdr- 
mują o miej- 
- ^ %.scu pobytu 

.ł .ukryv^^ającego 

r ł-slę złoczyńcy 

M iunego pi- 

" “#T0P 10. 


M 3, CIEŚLA-tu^ ' 
przede wszyst^ 
■■■■^■FTtich naprawisz swoje' 
K((l^uszkodzone okręty, ale także 
zakupisz ulepszenia (lepsze działa, 
większa odperność, hamaki zwiększa¬ 
jące liczbę ludzi na pokładzie), Nadto 


Trochę rutyny 

Wrogo nastawione miasta ^^Sii 
można atakować, ale równie dobrze można 
się do nich niepostrzeżenie wślizgnąć. Jećli 
tylko jesteć na tyle sprytny, żeby ominąć 




Historia flagi piratów 

The Jolly Roger, zwany także Old Roger, to nazwa 
fiagi używanej przez piratów, klasycznie prezento¬ 
wanej w postaci trupiej czaszki i skrzyżowanych 
piszczeli, Badając pochodzenie tej nazwy, najczę¬ 
ściej wskazuje się na francuski zwrot .joli rouge’ 
[czyli .piękna czerwień"]. Flagi takiego koloru za- 

“ .y. m m m m Hri*^ 


; wieszali swego czasu najbardziei krwaw! piraci, łnna 
teoria głosi, ze kolor na maszcie statku piratów 


mógł też wskazywać, że złoczyńcy po przechwycą 
niu statku nie zamierzają nikomu darować życia 
Poza czaszką i kośćmi, na flagach pfrackich znajdo 


0 stronie graficznej można się wypowiadać 
jedynie w superlatywach 


Skrzyżowane miecze 
(stosował je niejaki 
Calicp Jack) - .^bar* 
dzo lubimy walczyć” 


Dawaj pan to żarcie, bo chlopald 
mi marudzą, że ręięsa nie ma! 


Warto doHadiie poznać znaczenie wazyfitkich 
ikionEk i liczb - bez tego będziesz nieco bezradny 
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KONKURY i UMIZGI, czyli dialog niechcący zasłyszany 


PANI: Spójrz, panie, w pram. Ten^omość w zielonym wdzianku to 
mój stryjek i Gwadelupy, PAN Iz t^dm tnepoki^ wghsiehAleźja wi¬ 
dzę, źe jest ich dwóch. Chyba rzucę ten rum w diabły... 


PANI (szepce do usŃa mlodziehcowi): Czekam na debis palmą 
WQgr(x^.., Tyk) wiesz co, zróbże coś z tym smm lufmem, Pokcam 
^Uz^or^’ - to bezwzględny lupieźCBl 


PANI: Witaj miodseńcze Nie udawaj, żeś taki szarmancid - wim, po 
co się tak Idamasz, Może spajrzafbyś mi dla odmiany w oczy? 

PAN: 0 pardon, signors... Może chwilkę pohcamy? 


Gudo natury - 

Szukając skarbów 
na lądzie, eskortując I 
gubernatorów do ich I 
placówek, walcząc ■ . 

na morzu z przeciw* I * 

nikami* omijając rafy ■ 
czy wpływając do I t 

portów, bądziesz za-^.i 
chv/ycDny poziomem 
graficznym SID ME' 

[ER'S PinATESl I ^ 

Refleksy wody, pływa- ■ 
jące za okrątami ryby, . Jri^^sh 
ciekawe budowie ■ ^gp^ Sag i^ 

w partach, piękne 
statki - to zdecydo- 
wanie coś, co graficz- 
nie v/ymag3jące tygry- 
ski poiubió muszą. Do tego dochodzi piynna 
animacja scen walki czy tańca. Jeśli chodzi 
o menusy* są one równie mile dla oka co 
funkcjonalne. Samego provjadzenia roz¬ 
grywki nauczysz się dosłownie w kwadrans. 
0™ęki w grze stoją na śv;iatawym pozio- 
mis, za ta muzyka nie przypadła mi do gu¬ 
stu. 


mapę dotyczącą skarbów fjeśii akurat tako¬ 
wą masz na stanlel, wreszcie mapę ogólfłą 
celem zaplanovi/ania dalszych ruchów. 


istnieje opcja sprzedaży przechwyconych 
statków po całkiem rozsądnych cenach. 


C KUPIEC handlować można wszystkim, 
co po drodze wpadło w twoje łapska. Oczy¬ 
wiście, musisz bacznie zwracać uwagę na 
ceny, które w zależności od położenia geo* 
graficznego potrafią się znacznie różniŁ 
Najważniejsze, byś n?e zapomniał o odpo¬ 
wiednich zapasach żywności dla swoich pod¬ 
opiecznych. fm Więcej żarcia w lu¬ 
kach, tym dłuższe możesz od-, 
bywać rejsy. 


Dliel się 2 ziomkami 

Gdy już Y/szystko zostało sprawdzone, za¬ 
łatwione, zorganizowane i sprzedane, można 
odpłynąć. Warto jednak zaUY/azyć, ze jest 
tam jeszcze jedna zakładka - „podziel się łu¬ 
pem"'. To zakładka denerwująca, bowiem 
okazuje się, że raz na rok, a w najlepszym 
razie raz na dwa lata, twoi kompani zaży- 
m^^Gzą sobiSi byś wreszcie oddal im 

porcję złota. Jeśli tego nie 
zrobisz i zadowolenie załogi 
spadnie do poziomu „bar- 
dzo nieszczęśilwi'', możesz 
się rychło spodziewać 
buntu - a tego raczej 
chciałbyś uniknąć. Po takim 
podziale przygoda zaczyna aię 
i praktycznie od nowa, z jednym stat- 
F kiem i garstką wiernych ludzi na polda- 
' rizie. Poza rozdaniem łupów, jedyne 
ograniczenie w prowadzeniu rozgry/łki 
to wiek. Po kiłkudziesięciu latach 
trzeba będzie przejść na emeryturę 
L i spocząć na wieki w galerii sław, 

k a grę zacząć od zera. Wracając do 

f kwestii podziału łupów, to dobry 
moment, by zwiększyć poziom 
Ht trudności gry. 


5. SPRAWDŹ STATUS - 
w tej zakładce dowiesz się 
wszystkiego o aktualnym 
stenie sv;ojsj Roty. spraw¬ 
dzisz notowania na TOP 10 
piratów, svmje osobiste 
statystyki, dziennik podróży, 


Kwestia druga - gra dwa razy się wysy¬ 
pała. co jest trochę niepokojące. Pocie¬ 
szam się myślą, że takich zjawisk do końca 
wykluczyć się nie da. Ns szczęście gra au¬ 
tomatycznie zapisywana jest przy każdym 
Y^ejściu do portu, więc nie musisz się mar¬ 
twić, że dużo stracisz przy vjypadnięciu 
programu do „windy". A skoro już o sa- 
V6'ach mówię, to czemu* u licha, nie można 
ich sobie jskoś po swojemu nazywać? Przy 
kilku zdefiniowanych postaciach odszukanie 
żądanego stanu gry staje się kłopotliwe. 
Czepiam się? Chyba troszkę tak. bo jakoś 
zawsze czuję się niezręcznie, gdy piszę 
o grze. że jest prawie bez wad. A SID ME- 
IER’S PIRATES! dokładnie taka jest. Ido te¬ 
go diabelnie wciąga. Polecam każdemu, bez 
względu na wiek i upodobania. 


Na koniec lyzka dziegciu 

No właśnie, żeby nie zemdliło cię od 
tych sładkości, teraz troszkę się poprzy- 
Gzepiam. W czasie gry wyjątkowo Irytuje 
powtarzalność niektórych czynności. 
W końcu ile razy można szlachtQV/3Ć ko¬ 
goś szabelką, wymieniać dobra u kupca 
albo tańczyć z córką gubernatora? 10, 
15, 100 razy - w którym momencie do¬ 
padnie cię rutyna i ziewniesz rzęsiście 
V/ stronę ekranu? Mnie się to przytrafiło 
gdzieś w trzecim dniu grania, a więc wca¬ 
le nie tak szybko. 


Sid Meier’s 
Pirates 

Strategicżnb-zręcznościowa 


^ Wymagania sprzętowe: - 

Procesor 1.0 BHl 
25BMBR/W,1.2GBffiD 


^ Gra na platformy: PO, XbQ^ 

!H] tHlersja PL □ Mułtiplayer 


^ Marł/CappfljBkt 
^ i-ww/.atari,coni/prates/pir3t£s 


U^ci^gająca rozgr^ka, 
Jatwośfi cbslugi, bor 
|d?o debra gr^f^ 


Troszkę 2bi'- auia 


Pojedynek jeden na jeden - cóż zs fciFfejazjal 


N flabu], płądruj, id 
^ / tapHaj, Qdlcry.';3j. ra 


^ / laj dusze, parne pirat 
n 7 aż do ostatniego tc,hu. 
+ ] Ta gra ta rewelacja^ 
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Zs dotarcie po raz pianiv5iy do nowej lokacji 
jested nagradzany punktami dodwiadczenla 




CzBs W grze jest zgodny z rzeczywistością. 

W nocy tłok maleje, można spokojnie zająś się 
wydobyciem surowca 


Sewanna wygląda wspaniaie. Warto wdraped się 
na szczyt gdry i popatrTeś na świat z wysoka 


CRAfT. Wyprodukowar^ tej gry to naturalna ; 
konsekwencia olbrzymtei popularności po- 
przednich tytułów Blizzarda wśród 
sieciowych graczy. 


ntó liczne smaczki, nawiązania i rozwinięcia 
wątków z poprzaJnich gier 7 seni Czytając opi¬ 
sy zadań czy maliczne teiążk). można natknąć 
stę na wiele interesujących faktów z dawnej 
ł współczesnej histoni śmia gry 
WORLD W WAfiCRAR szczególnie mocna 
nawiązuje do trzecie) ozęścj strategu. Bez tru¬ 
du rozpoznamy odpowiedniki militarnych struk¬ 
tur które niegdyś w pocie czoia wzn^^Hśmy, 
B teraz będsemy mogli zwiedzić. To samo tyczy 
się wielu stworów & nawet bohaterów, któ¬ 
rych kiedyś wiedliśmy do zwycięstwa, a teraz 
spotkamy na szlaku przygody 


HORDA? IPS? 

Akc^ gry rozpoczyna się kjlka lat po wyda- 
rzBTłKh przedstawionych w REIGN OF CHAOS 
i THE FROZEN THRONB Po krótkotrwa^m po¬ 
koju mezgoda ponownie dzieli rasy zamieszkują¬ 
ce Azerotii Powstałą (iwie wrogie frakcje 
PrzyiTwerze, do którego przystępują Ludzie. 
Nocne Elfy, Krasnoludy i Gnomy, oraz Horda, 
czyi zjednoczone sity Orków, Trolli, Taureriów 
oraz Nieumariych, Jako ze mamy do czynienia 
i ^ MMORTO. e nie ^zwykłym" eflPeGiem. 
nacisk poiozono hardziej na wartką akqę na na 
spójną, wielowątkową limę fabularną Niemnię) 
mriośnicy realiów Warcrafta z pewnością doce- 


CHGDZ POTWORZE, 

JA CtE UCZYC KAZt 
WORLD OF W/^CRAR me może pochwalić 
słę ogromnymi możliwościami tworzenia po¬ 
stacie '-.ó. 


N ajwiększą zaletą przeki- 
mcwych gier jest sam ^ 
takt. iż dokonują przeto' 
mu Takie tytufy nie muszą 
być piękne 1 dopracowane w stu pro¬ 
centach, nie muszą być naw^ mega- 
grywalne. Wystarczy, ze są rewoKi- 
cytne 1 twar7ą podwaliny csfkowicie 
nowego gatunku cji 


Jednocześnie program unikną! 
\ lwiej częśa błędów poprzedntków 
Przy tym wezystfem WORLD OF 
WARGRAFT pozostaje grą bardzo 
przystępną, wręcz mam* 
streamową / ^ 


r^rs : 2 :.: . Sąta 

Wojownik. Paladyn, Łotrzyk, Łowca. Mag, 
WaHock. Szaman. Kapłan oraz Druid. Na pozór 
to niewiele, jednak w praktyce kjombinacji jest 
mnóstwo. 6 pc^Ętacie o taj same) rasieAdasie 
mogą się od aebe diametrelnie rózńlć. Po¬ 
cząwszy od 10 puziumu doświadczanie, przy 
ka^ym awansie na wyższy l 0 vel otrzymujemy 
punkt do ^inwestowania w jeden z Talentów. 
Talenty to speqalne umiejętności właściwe da¬ 
nej klasie postaa Są one ujęte w tormie 
drzewka i wzajemnie od siebie zalezne - bar*- 
dzo Zbliżone rozwiązanie mieliśmy w DIABLO tl. 
Tu rówmaż sprawdza się znakonmcie. sidaniając 


Czym dokładnie jest 
WORLD Of WARCRAFF? 
Jest to grs z gatunku 
Massive Multiplayer Onk- 
ne Rote-Ptoyrng Gamę 
z akcją osadzoną w 
swiecie AzBfOth, znanym 
i sem strategii czasu 
rzeczywistego WAR- 


DZIEDZICTWO PR/f)DK:iV.^ 

WORLD OF WARCSIAFT m jest grą 
przetomową. ale ■ tak trefi do kanonu. Ste¬ 
nie się tak, gdyż udoskonata rozwiązania, 
które przez lata wypracowaty piocuerstoe 
gry MMORPG. szczagółme ULDMA ONUNE 
I EVERQIIEST. WoW posiada wszystkie naj¬ 
lepsze cechy gatunku i może s^ę pocfiwaltć 
wełoma nowymi, znakomitymi pomysłami. 
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lOedy już Zdgryzie cię piętnsstopozia- 
mowy stwór, odkrywasz mechanizm 
powrotu do śwatB żyjących. Po śmier¬ 
ci pojamasz się jako duch na nsjbEz- 
szym cmentarza. Stąd możesz wrócić 
do swojego data i odrodzić się w nuej- 
ecu, w którym nastąpUo zejśm Tracisz 


Gdy przebywasz W wymiarze duchów, nie jesteś narażony na ataid potworów - 
wid^ jedynie innych ^zmarłych” oraz stmry kręcące dę beĘK^redmo przy 
zwhkadi. Będąc ne cmentarzu, możesz również natydimia^ powródć do świató 
żywych, prosie ąawę o wskizeszeme, ^ to jednak z usśodzerilem posie- 

dan^o dmpunfoj i chmipwym spadkiem charakt&ystyk Ogólnie r^cz biorąc, 
system powrotu do życia został opracowany na medai Śnrnó m wywołuje fh- 
strar^, a konieczność spędzenia paru chwil jako duch to wystarczający przt^ek 
w nos dla zbyt narwanych graczy. 




Osamotoione siedfiska często stają sę edem 
rajdóu^ grup wrogich graczy. Orunt to szyhfde 
zorganizowanie obnony 


ZMIENIAĆ SPRZĘT? 
NIE TRZEBA! 


Bardzo pozytywnie zasfmzyfa mnie kwestia 
wymagań sprzętowych WoW. Program dzida 
naprawdę (dynnie na ponad roczną konfigurBąi 
w rozdzielczości 1024x768 przy maksyma!' 
nych detalach. Po podimu roz^czo^' do 
1600x1200ptynnok animaąi nie spadla, choć 
sporadycznie pojawiały &ę gwałtowne zadęcia. 
Grę testowałem na kimput^rze wyposażonym 
w procesor Athlon AP 3200-f-, 512 MB RAM 
i kartę grałiczną Redeon 3600 Pro, Oczywiśde 
przyjemnie da się pograć nawet na 277acz7i® 
słabszej konf}gur8<^. 


snofajdy i Gnomy st^tuja w tych samych [Hfnk^ 
tachJ. W odrózmeniitj od widu innych gier 
MMORPG. wiście w świcŁ WoW Jest 
dziecinnie proste Pierwsze zadania pozwalaią 
oswoić się i iłCerf^sefT! nauczyć się pod* 
staw wald I (corzystaniB z podstawowych 
umieięiaiości pestao * Mmeist- 


iłdnym tr^ngu inozemy zgłębić kolejne ta¬ 
jemnice fachu, naturalnie teśli spełnimy 
oicreślone wymagania Ipoziom doświadcze¬ 
nia, poziom profesji) rtp Podobnie jek 
^ w przypadku Talentów, profesji możemy 
^ w kaz^ chwi się .oduczyć' i zająć się 
y czyniś nnym, 

Al Dotirze dobrane profesje znacznie uta 
cwiają zdobywanie pieniędzy Przykiado- 
wo Górnictwo z oczyw^ch względów 
iteamie współgra r Koweisty^ Inne .parzy¬ 
ste* protesłe to no. Marstwo i Ajcbemia, 
Zde^nowame i Wyprawianie Skór. Węd¬ 
karstwo I Gotowanie J 


dwóch, trzech gadidnach wemy dostatecznie 
wiele, by sprótiować wyściubić nos na świat, 

I szok. ^ to wszystko wieikie. jakie 
roz)^, jał^ piękne^ Pierwsze wrazeme jest 
niesamowte, sżcz^me dla kogoś, kto nie 
mtał wcześniej styczności z tego typu 
grami. Gracza, który w tym momen- 
” Cłe postarMłw: ąirawrizjć. .co jest 
' po omgiej Simonie sUwiyte’* 
r ^ chwib niechybnie coś zsżre. 
w Ale i tak warto choćby na 

^ ptrę mmut zachłysnąć się 

; ^ tą wolnością. 

Aby ułatwić nowicjuszom 
start, tereny przyiegfe do począid^ch 
iokaaiii są zamieszkane przez słabowite 
stworki Z pewność^ me ski^wdzą gracza za¬ 
nadto. pozwolą natoiTBast zckibyć kUkm pozio¬ 
mów doświadczania, które pozwolą poradzić 
sobie w kołejnych kremach. I tak w kółko. Gra 
motywuje do ciągłBj ekspłoracp i odkrywania 
nowych iokacp. Po perwsze. tłukąc stworki 
znacznie od siebie słaosze me otrzyrmiesz żad¬ 
nego doświadczenra Po drugie, silnrejsze 
stworki to oenmełszy lup Po trzecie, zb odkry¬ 
cie rxrw^ k)kaqf trdrzymuies? zwykJe punkty 
doświdOczmid czwarte, zadania wymagają 
zapuszczania się w coraz to dalsze regiony 
Jeśli o questach mowa. to i tu ^izzard sta¬ 
nął wysokoSD zacama. Wszystkich ^ać 
jest ponad i:ysiąc, a często poiawta^ »ę nowe. 
Sporo jest ódoeb typu .zab^ 10 skorpionów'* 
^dostarcz list 


I fakt, ze Talenty można zre- 

setować I ponownie rozdy¬ 
sponować punkty. 

jest wieJome mnym cecha¬ 
mi (Sita, Zręczno^, Inteli¬ 
gencja}. jednak rosną one mezalezme od 
naszych poczynać. Mamy natomiast wpływ na 
niektóra biegłości, np. wsicząc toporem dwu¬ 
ręcznym co jaldś czas otrzymamy punkt do 
tej umiejętności. 


Tb astatTKB opcja jest najsym- 
patycznifijsza - me ma to jak 
wspóime z prcyjaaótmi stwo- 
rzyć samowystarczalną gru¬ 
pę. Zsrobiaoe pieniądze przeznaczamy 
na bieżące potrzeby, bierzemy udział 
w auk^ach. inwestujemy w nowe 
umięiętrośa M w zyau 


JAZDA DD ROBOTY. 

CHOLERNI NIEROBA 
Żeby me było nudno, kgżda postać mo3B 
parać się jednocześnie dwiema ^lośród 9 pod¬ 
stawowych profesji. Są to: Z^rscwo, Górnic¬ 
two. Zdejmowanie Skór, Alchemia, KombIscwo, 
Inżynieria, Wyprawianie Skór, Krawłeccwo 
oraz Umagtczniame Dodatkowe co 

Wędkarstwo, Gotowanie i Fferwsza Pomoc - 
możemy wysmolić naszą po^ć w kaniej 
2 nich. Aby zgłębić tajnie fachu, musimy zna¬ 
leźć nauczyc^a Ci re- 
zydują w każdej 

większej mieścinie, więc rae me pro- 
btemu. Za opłatą mistrz nauczy nas ^ 
podstaw swojej roboty Po so- 


WIODA l^iODA 
DROGI V. SlAf^AT 

gry sikłada się z dwóch bardzo rozle 
głych kontynentów, które podzielone są na 
kemt ragiony Te z kolei dzielą są ne mniejsze 
krainy Pierwszy kontynent, zwany Wschodnh 
nu Królestwami, to w większości tereny 
kontrolowane pi^ez Przymierze, natomiast 
dziewłcze, dzike ziemie Kołjfrrtloru 
stanowią dom Hordy W zstez- 
^|i ności od wybraną rasy, gra 
rozptKizyna w innym m»e|scu 
ffedyme Orle i Trolle oraz Kra- 


Odzyskaj pierści^^' ale czę 
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TIArtAT NUMERU 




st;a traf^ się również zagadki ciekawsza, ćai- 
loenn ztozone i wymegaiące datekicli wędrówek, 
W danei chwili mozarty irneć rnaksynialfiłe 20 
rozpoczętych qiiesŁów a i tak oO ich nawatu 
boli głowa W każdej osadzie ai roi się od 
NPC'ów nad których głowami WKlnieje zkrty 
wykrzyKTMk - wystarczy ich zagadać, tiy poznać 
warunid zlecenia. Srebrny wykrzyknie oznacza, 
że postać ma dla nas zadanie, jednak me osią- 
gnęiiśmy jeszcze wymaganego poziomu 
do^iadczenta. Znak zapytania oznacza nato¬ 
miast, ze z postacią należy pogadać, by zakoó' 
czyć zadanie. 

Naturainie część zedeh zarezerwowanych 
fest dte knnkretnei rasy lub Idasy postąp, me- 
mncei ne brak roberty / pewnością narzekać nie 
b^lziesz. Ouesry mazeniy wykonywać zarówno 
samotTM, jak i z innymi graczami. Często po¬ 
moc znajomych jest niez^tąpiona, szczegółOte , 
gdy przeciwmcy są zbyt potężni. 


na klimat. 

CiV ROBIMY BARDACHF? 

Dia każdego coś rmtego Z tego założenia wy¬ 
szedł Blizzard, w efekete czego możemy greć 
na trzech rodzatech serwerów, w zalemośa 
od upodobać. Serwery typu Pv£ (Player Vs, 
Environmentl co serwery ,nomiBłne", gdzie 
gracze nastawieni są głównie na walkę z po 
tworami i wykonywanie guestow. Na 
serwach PvP IPła^ Vb. Rayer) świat gry 
podzielony jest na taTtona i Przymie¬ 
rza. Kiedy przebywasz w rejonie kimtroiowB- 
nym przez swoją frek^ę, jesteś 
bezpieczny, dopóki me zaatakujesz gra- |K 
cza pnłeciwnei fraio^. Jeśli natomiast PB 
zawieje cię ne tary^um przsciwmk^ IB 
miej się na baczności - może oę zaete fiB 
kować każdy reprezentant wrogiej IB 
frakcji, podczas gdy ty mozesz zacze- |B 
pięć ^d^ie graczy będących w trybie ^B 
PvP. Istnieją równ^z tereny ^turmefo- 
we^ gdzie panują z^dy zbliżone do H 
tych znanych z trybun pcitekich stadio- ^9 
nów. Ostatni typ serwerów to Role- 
Ptaymg. Od serwerów PvE różnią aię ; 
tym, że nacisk potozony jest na atmos- 
ferę I jak największą identytikacfę z bo^ -|ji 
hdteram. Zakazane jest więc używanie y 
mowy potoczną, gadanie o bzdurach 
i głupie zachowanie - od tego są pozosija- 
le dwa typy senverów 




ostrzejszych m należą. 1 co z tego. 
skoro efekt jest powalający? 
Screeny nawet w pokjwie me od- 
dsją piękna tej gry. 
PomarańczDWB wschody i różo¬ 
we zachody efoóca, błask księ¬ 
życa odb^Bfący się w lustrze 
wody. ogromne przestrzenie, 
monumefitalne budowle i kika olbrzy 
mich rre^... Z3tec‘ira ’:on 


‘^niowE ia'n, 
na ąfir 

VL:h l^j v-,i 

driada ne irk nn^ To 

po prostu trzeba ssmemu zobaczyć, po 
czuć przestrzel, zachwycić się. zgubić 
w gęsCwmie i catkowicie zatracić. No 
doiM^, ^ubić ^ taidnć. bo mamy 
bard^ przydatną mimmapę, gościńice 
^ śdeżki są wylanie wytyczane, a m 
rozstajach sterczą drogowskazy. Wizja 
wędrówki w nieznane wciąż jednak 
kusi niemilostemie. 

Muzyka'^ Z pewnośi^ią ma gorsza 


fajny patent - zostawiamy naszego herosa 
w gospd^tzie^ sami robimy sob^ przerwę na 
obi^ lub spacer, by pó pó^odziree poi^ grę 
I na dzieli dobry zdobyć kilkasel łatwych punk¬ 
tów Wspomniane gospody znajdufą się we 
wszystkich większych osadach i mają jeszcze 
jedną oekawą wtaściwość. Pd rozmowie z wia 
śooelem. kerczma staje się naszą bazą wypado¬ 
wą, co oznacza, ze możemy teleportować się do 
mej z dowolnego mtejsca, Coś jak Town 
Poftd w DIABLO, ale tutą zakl^ mo- | 
żerny rzucić tylko raz w I 
cią^ godziny. I 


JESZCZE MINUTKĄ, JESZCZE PI^C 
WORLD Of WARCRAR to prowdawy poże¬ 
racz czasu. Tu zawsze fest co robić - puesty, 
praca, hendel. walka i poDAmrkami. rajdy prze¬ 
ciwko graczom i wrogiej frakcji. Czasami me 
wiadomo, ze co się ziapdć. A^e WoW to gra 
wdzięczne Nawet jeśli będziesz mógf poświęcić 
zabawie ledyme kłtke godzin w tygodniu, pro¬ 
gram wynagrodzi zainwestowany 
czas. Choćby odpoczynek. ' ^B^k 
dfuyo nie 'ogujesz d- J^Bi^ ' 

twój bohater rcęeneru:e 
Wypoczęta dosioć zd.cl-fWŁ. ^ 
rary więcei fin świadczę ■ tifł' , ' 

nfti za zabtE str/zG^j 
Dzięki temu dość .^BP , 

szybko ruszysz ^ 

z miefsca i nadro- * 

bisz zaległości 
w zdobywaniu ko- 

lejnych lGveii 'ąV - / . 

Postać może wypo- ^ ^ 

czywać również v A 
w gospodzie co 

stanowi kolejny ‘ ' 


JAK TO PIIKNIE! 

Grafika w WoW utrzymana 
jest w tym samym stylu, co 
w trzeciej części WARCRAFTA 
Jest kolorowo, wręcz itre* 
skówkowo, ale w tym wteśme 
tkwi sda oprawy. Posl;ac>e nie 
są najdokładniejsze 
otoczenie jest dość 
kanciaste, a ^ tek- 
. • stuiy do naj- 


G2/20a 


MamO/ nogi mnie bolą 


WierzchowcB, inne die każdej rasy. Znacznie ula- 
Cwiajq pokonywanie dalekich dystansdw. Niestety, 
niejestte tenis impreza 


Latające statki szybko przeniosą cią na dnjgi 
koniec świata 


Zaglowee zabierze cią w odlegle bądź niedostępne 
rejony kontynentu 


Ogrimmar. stolica królestwa Orków. Znajdziesz tu 
wszystko, czego dusze zapragnie 


Ogromne prastree 
nogeoh. Niejednokjti 

inie początkowo jesteś zmuszony pokonywać no 
tnie zamarzysz o szybszym środku trsnapoitu,., ' 



































pod młotek 

IV największych miastach 

by, surowce, fupy i niepo- 

t^ebns wyposażenie oraz zakupić wymarzony sprzęt Aul^e 
przeprowadzane są w sposób zbliżony do eBay czy ^lagrb i są 
niewiele mnie} skomplikowane^ Wybór jest bardzo duży, konku¬ 
rencja ostra, Wolny r^ek no caiego. Wylicytowane przedmio¬ 
ty i pieniądze ze sprzedaży odbierzesz ze ^(rzynki pocztoy^j. 


dloc*®9® 

wielkie lębY 


*■ Wymaga ma sprzętowE! 

Procesor 800 mz: 256 
fWi/|.4GB HDD. htemet 


^ Gra na pEatłormy: PC 

□ Wersja R M Multiplayer 


^ Btord / ED Projekt 

ht^p!//v/vi)iiV-woriMvarcraft 


■Ojratnny. reafcowany ■ Kiss/ postad ^■jymagają 
J ’ jmacheru świat. ? ijoteRsowania , 

Ire^^fiSc^jRe zabawa 1 drobas h(jgi 


ścią tak. Dod3tia>wą prze- I 

szkndą może być koniecsiaćć I 

posaóane kredytowej __--l 

2 góry uprzedzam* za btmoro- ^ ^ I 

wane są Ic^ ^ 

Becffon n® ala się na mc - : tl l 

Wyjątkiem jest piastik wyda- ^ I 

weny przez Intefego Dosko- I 

naie nada B\ą rbwniez 
eKartd rr^arnoj 
Zdaię sobie sprawę. ^ po- 
wyższym sicapitem i>Btebitem 
zapal welu czytelnikćw. Jeśft 
jednak iezy to w zasięgu cwo- 
ich rnozfawości. gorąco zachęt 
cam do spróbowania sit 
w świeoe WdW Nsjprswtjo* 

podobraei ne kica iruesięcy odechce cj się grać [ kowe może w tej cbwifi założyć nawet trzyna- 

stoiat^. więc t probłan z kartą piBtntczą jest 


od grafiki. N^ lubię opoMdddć o muzyce^ więc ; się nie da. .Przedobrzone” klasy są (stabune. 
naptszę tylko, że jest symfoniczna, przepiękna ! inr% rosną w się - św^ dąży do rówmwagf 
i że soundcracky m mogę przestać słuchać od | W chwili obecną prodticent prscuie nad pro- 
paru dre. Dźwięk tez lesi btfdzo dobry* rucze- j jekiem Battiegrornds, czyli rozwtiięcjem idei 
go mu me brakuje ! PvP. który ma umożliwić toczefiie etcłdch ba- 

• tafi z udziałem dziesiądców graczy. A w pte^ 
PDD SKRZYDŁAMI BLIZZARDA | są przeaeż pełliojK-awn które zaofe- 

Tak naprawdę olmesl^tie .recenzja” zup^iie ! o wiele więoei. Chciałbym już to zobaczyć, 
nie pasi^ do tekstu, który wtaśme piszę Wo¬ 
lałbym .pierwsze wraz™* l» jak to? 

Zwiedzenie całego ówiaia gry. kupno wierz¬ 
chowce, dobicie do 60 poziomu doówiadczemB. 
rozwinięcie profesji, zdc^ryDe wymarzonego 
sprzętu, przetascowame wszystkich ras > )m 
postaci to zadania na wełe miesjęcy sum^nną 
gry. Js natomiast spędziłem z WoW mecate 2 
tygodnie. Piękną sprawą jest tez poczucie, że 
Btezard czuwya. patrzy i dekkatme mgenąe 
w ówiat gry. Każdy pati^ przynosi nowe moz- 
Irwości, nowe pocćsemis ćo ekspiorscp nowe 
ąuesty do wykonama Etd Stale poprawiane są 
drobne bugi* które zgłaszają gr^e, 3 których 
w produkci rozmerw uniknąć 


SPRZEDAJ STARYCH, 

SKOCZ NA pocni 

Psząc o WORID OF WARCRAF me sposób 
me w^omraeć o pewnym przyłcym, acz nie- 
unrknionym a^>ekcie ^bawy F^dobrne jak 
w przypadku każdego innego dobrego tytułu 
MMORPG, grafw w WoW kosztuje. Abona¬ 
ment dla eufope^łocb graczy zestal ustany 
na poziomie 12.99 auro za miesiąc l.b odpo¬ 
wiednio 11.99 i 1D.99 euro. jeśli optsc^y 
2 odry kwartał łub ^ roku Czy to dużo? Na 
nasze warunki z pewra- 


w |dloekolwi>e< mne tyto 
ły, co powmna utrzymać | dc przeskoczama. Dostępne mają być zresztą 
twó{ portfel przy żyau \ Same Cartis, specjalne ksty-zm^pki. które po- 
Natormast konto ban- I zwoią na przedtużenie ważności konta o 60 dni. 

Aha, pierwszy mtesąc ^bawy jest wiczony 
w cenę gry. 


CO ROBISZ DD WAKACJI^ 

Nowa gra BHzzBrd to obok GTA: SA najlepszy 
tytd. w jaki mialeni przyjemność pograć w Ai). 
2004 Spod igły Blizzarda wyszedł MMORPG 
nowoczesny, intuicyjny i zreelizowarry z olbrzy¬ 
mim rozmechem. W chwii obecnej europejscy 
gracze zmuszeni są bawić na amerykań' 
skich serwerach, ale ^ wkrćtoe WoW wy- 
startufe na Starym Kontynencie Nb poc2^tku 
stycznia w Europie rozpocznie Rnai Beto 
Test. a zaraz potem gra powinna wjechać na 
sklepowe półki. Ja już wiem. w co będę grać 
pr^ najbliższe parę miesjęcy. Cholera... 
Tyłko co z sesją? 


^ Nsjiapszy tytuf 
t i/krIORPG ostatnich 
/ bt, w który zagrać 
( pcy^nien każdy. Gra, 
pozwalająca marzyć 
I reatizawać marzenia 


02/2005 


Tajemnicze budowle wśród tonącą we mgie gę- 


stwiny. Takich widoków jest bez lito. 

Ti 


Ro/niBWjah: Maciej ..Fantazyoosh " Weszkiewicz 


































































Out of Heli 

FPS / Akcja 


Wpi3ganra sprzętowe; 

Procesor 15 [3Hz, 

384 MB RAM, 12 GB HDD 


Gra na platfarntv: PC 

lE Wersja ID Miiltiplav^r 


^ PeopEe[larTF1|r/lhi>lir9Gra 

y^.paiEiyiergame^oom 


Ets^poŁwory, bro 
diwjęt. 


Dlłjgić ^';€2ytykanie pa 
iiomów, Si priectwrt- 
kdw, duże wymfigunlo 


IIfC, . wlInHr. ^ M 


Poprzednia dawka środków 
pf,i«eciwbólowych nie przestała 

działać, a już 

^bliiiłMano nam koleina... 


i aledwie osiem miesięcy nrynęło od pre¬ 
miery PAiNKlllERA, a już uk^ sę do¬ 
datek do tej wyśmienitej i uznanej na 
i catym śwecie gi^. Co ciekawe, polskie 
wydanie nie wymaga podstawowej wers]} 
i sprzedawane jest w rwezwykie atrakcyjnej ce¬ 
nie. Co się zmieniło, co pozostało nlenamszona 
- o tym już za chwilę. 

W BooH ponownie wcielasz się w Daniela Gar- 
nera - nowego kozaka w piełde. Febula fusza 
dokładnie z tego miejsca, w którym zakończyła 
się pierwsza część gr^. Lucyfer został unicfr’ 
stwiony i nie stanowi już zagmżenia. Jednak 
cała jego energia j moc przeszła na Aiastora, po-, 
tęgująo jego siłę. Już raz zdotafeś pokonać tego 
piekieirłego bękarta, ale nie upe^Heś się, czy 
wydatz sietSe ostatnie tchnienie. Teraz musisz 
unicestwić nowego Pana Mraku, by po¬ 
wstrzymać piekidną armię przed atakiem na 
niebo. Zamiast czekać na ruch ze strony sil zfa, 
pierwszy postanawiasz uderzyć w rozproszone 
zastępy opętanych dusz. 

Dla przypomnienia, PAINKIIIER to psychode¬ 
liczny FPS rozgrywający się w piekie oraz 
czyśi^u. Dodatek w żadnym stopniu nla zmienia 
istoty zabawy. Nadal masz przed sobą hordy 
piekidnych pomiotów, które sterają się pozba¬ 
wić cię istnienia oraz resztek człowieczeństwa. 
Gra w 1 Q0% koncentruje się na akcji adrenell 
nie i rzeźni, czerpiąc z taldch tytułów jak SEfllO- 
US SAIyl czy DOOM. To program pozwalający 
wyłączyć świadomość, aktywujący zaś nasze 
najdziksze instynkty. W BooH i^e musisz upew¬ 
niać się, do kogo strzelasz, gdyż tutaj spotykasz 
tylko wrogów. 


Jak będziesz jadł ze dużo hamburgerów, lo już 
nisdiugD właśnie tak będziesz wyglądał,,, 


wość twórców jest godna podziwu! 

Ostatnim smaczkiem są dwa nowe tryby gry 
aedową: Capture The Rag oraz Last Man 
V ^ Standing. Nie me nic lepszego niż wypróbowa- 
nie wszystkicb broni na inteligentnych przeciw- 
nikach, gdyż SI komputera polega wyłącznie na 
! ‘ ^ biegnięciu w twoją stronę i bezustannym ataku. 

^ 4 g BooH nie jest bez wad. Bardzo długie czasy 

■ 'f ;r wczytywania potrafią wkurzyć. Jednak dopiero 
^ połączeniu z akrobatycznymi skokami ponad 

\wr»* doprowadzają do szewskiaj pasji, Jedsń 

paniczne szarpanie m spust. Doświadczenia maty błąd 1 kilkadziesiąt sekund przerwy, a zęby 

z HALF-UFE sugerują, byś strzelał im w głowy, same zgrzytają. Kolana sprawa to zwiększone 

jednak w taj grze nawet po ich odstrzeleniu ba- wymagania sprzętowe. Podstawowa wersja 

chory dalej szarżują! Inne dzieci na twój widok PMNKILLEU chodziła przyzwoicie, dodatek ma 

podpalają się i ruszają do ataku albo podbiegają większe zapotrzebowanie, dlatego warto prze- 

i samoistnie ekapkwiują. Pod koniec każdego testować najpierw demo. _ 

z etapów czeka dę pojedynek z gigentycznym, 
obleśnym bossem. Pr^adowo, może to byó 
ponad 200-ldlogramowy kucharz, z ogromnym 
tasakiem czy pająk wielkości ciężarówki. Praw¬ 
dziwy horror w pełn^ krasie! 

BooH w chwili obecnej oferuje największych 
l najohydniejszych przeciwników w swoim ga¬ 
tunku. Pomioty chaosu wykorzystają wszelkie 
plugastwa, żeby dę powstrzymać. Jedne z cie¬ 
kawszych ataki^ to: puszczanie pawia z okien, 
zgnile pierdy czy eksplozja wlasrłych wnętrzno¬ 
ści. Zanim zaczniesz grać, lepiej nie objedaj się 
za bardzo. 

Największą niespodzianką dodetku jest no¬ 
wiutka broń, sztuk dwa: Pęem oraz Bełtat^. 

Pierwszy to karabin kalibru 0.45 cela połączony 
z miotaczem ognia. Świetda nadaje się do gang¬ 
sterskich wjazdów oraz podpiakanta tłumów. 

Bełtacz prTypomina kolkownicę - wystrzaliwuje 
po 5 kołków jednocześnie. W trybie altematyw- 


%b9 była stmsziiia fKTybita, odkąd ją t:zur 
Szkoda; magla się przecież jakoś rozerwać 


BooH składa się z 10 nowych, złożonych, 
morderczych etap^. 5ą to, między inrrymi, sie- 
rodniec, smutne miasteczko, laboratorium, wy¬ 
marte miasto. Leningrad, Koloseum i kilka 
innych. Szkoda, że kdejne plansze nie łączą się 
ze sobą. Pb prostu przeskekujesz z jednej sce¬ 
nerii do drugiej bez wyrsźnegc wytłumaczenia, 
dlaczego akurat tam. 

Każdy z etapów zestal przygotowany pieczoło¬ 
wicie, zarówno pod względem wizualnym, jak 
i archrtektonicznym. Najpierw udajesz się do 
sierocińca. Od samego początku masz wrażenie, 
jakbyś poniszfit się po domu nawiedzonym pi^ez 
dudiy. Jednak dopiero opętane dzieci powodują 


\ Barifzft udnny da- 
j datek da rewela- 
/ cyjnej i da tego pal- 
^ / skifij gry Z pewno- 
Y ściq przvj3fidnie do gu- 
] stu iivszystkim f artorn ga- 
^ ton ku FPS 


W ppsteci dafnonarwóśiiąsz tyfca dwie rzeczy 
swoje pfzysrfe cffeiy 01 ^ otr^ 


odbijają się od ścian i podłóg, Pomysto 






























































ftECENZJE 



Jeśli teizimy bra- 
/kuje ci śiiiegu i emO' 
<5* / cii. zapraszamy do 
[f / mldcki z Ruskimi, 
^\/ Ale maże lepiej 
+] jednak jakąś książkę 


\ (.'H 


zimno 


ratować 


a początek stdw kilka 
□ numerecji GORKY, 
bo nawet najbardziej 
uważni nbsarwatarzy 
mogli się w tym pogubić. Pierw- 
sza część miała w nazwie numer 
17, Druga tytutowaia się GOR- 
Ky ZERO, teraz mamy cyfrę D2, 

Chronologia też jest strzaskana 
— GORKY 17 opowiada o wyda- 
rzeniech nejpoiniejszych, pre- 
quel czyli ZERO przenosi, 
gracza o kilka lat wstecz, z Pol¬ 
ski na Ukrainę. Bohater serii, 

Cola SulEivBn, właśnie tam do¬ 
stał mocna w kość. Kiedy dwa 
lata pćżniej odnaio^li go tajemy 
niczy ludzie (agenci rządowi?). Cole praktycz- 
nie nie rozstawał się z butetczyną. No cóż, lu¬ 
dzie i klimat Wschodu najwyraźniej odcisnęli 
swe piętno na komandosie. 

Nie ma się jednak co nad sobą rozczulać, 
bowiem przed żołnierzem koleine zadanie 
bojowe. Podczas manewrów na Morzu Ba¬ 
rentsa tonie rosyjska łódź podwodna. Wy¬ 
wiad poinformowaf, że kilka godzin wcześniej 
okręt wypłyną! ze złomowiska w pobfiiu Franz 
Josef Land, Bliższe badania wykazały, że zbu¬ 
dowano tam silny kompleks wojskowy oraz 
laboratoria znajdujące się pod kontrolą Jacka 
Pareckiego, jednego z najlepszych (ale i po¬ 
zbawionego wszelkich skrupułów) naukow¬ 
ców badających ONA. 

Akcja GORKY 02 rozgrywa się w.Biotycznej 
scenerii, na terenie bazy woiskowej, w pod¬ 
ziemnych laboratoriach i na zatopionej łodzi 
podwodnej. Krajobrazy są w związku z powyż¬ 
szym nieco monotonne, ale zważywszy na 
fakt, że baza zbu¬ 
dowana jest na 
wielkiej górze lo¬ 
dowej, raczej cięż¬ 
ka spodziewać się ' 


i wielkich gma- 
chów. Znajdziesz FB * ' V h: 
tu baraki, zasieki. Im ' 
hangary i labora- 
toria, do tego 

wszechobecny . 

mróz i śnieg, za 
którym zresztą 1 
główny bohater 

nieszczególnie ^ 

przepada. Pewnie i 

dlatego, że kac męczy go potwornie, J 
a o alka-prim może jedynie pomarzyć. 

Gra klasyfikowana jest jako action- i 
stealth, chociaż tego drugiego elementu . 
moim zdaniem za dużo tu nie ma. Za to au- ^ 
tnrzy dorzucili coŚ oryginalnego w postaci i 
zręcznościowych przerywników (jazda sku- 


02/2005 




Taiemnicre laborstiKium gdziel na koócu 
śwr^, a w nim doktonek-peycłialek 


terem na czas między dwiema częściami ba¬ 
zy!], Napotkanych strażników lepiej zdejmą- 
wać z bezpiecznej odległości, otwierając 
ogień, nim zorientują się, o co chodzi. I tu 
pora wspomnieć o najważmejszym n>anka- 
mencie gry. Celny strzst w głowę faktycznie 
odsyła wroga w zaświaty, ale jeśli przeciwnik 
zauważył cię i zaczyna natarcie, naprawdę 
ciężko go ustrzelić. Nieraz zdarzało się. że 
wystrzelenie całego magazynku karabinu ma¬ 
szynowego w korpus nadbiegającego żołnie¬ 
rza nic nia dawała. Dodajmy do tego fakt, że 
Cole rusza się nieco ślamazarnie (nawet na 
największej prędkości ^ biegu), przez co wal¬ 
ka staje się nieco utrudniona. Planowania ak¬ 
cji ułatwia za to szczegółowa mapa, na której 
zaznaczeni są wrogowie oraz ich aktualne na¬ 
stawienie do twojej postaci. 

□o celu 1 reguły prowadzi jedna droga, ! 
choć czasem trzeba pomyśleć, zanim się ' 
w dane miejsce udasz. Szczególnie, gdy ^ 

na ścieżce 
ustawione są 
kamery z wykry- I 
waczem ruchu. | 
W trakcie pene- 


trowama po 


musisz parnię 


tac o wfamywa 


niu się do kom 


puterów wroga, 


przerwa na mrożącą 
śnieinwTi skuterem 


——* - -» 


co daje cenne informacje na 
temat misji. No i koniecznie 
przeszukuj ciała martwych 
strażników, dzięki czemu uzu 
pełnisz zapasy amunicji. Jest to 
ważne o tyle. że tych ostatnich 
nie ma za dużo, a przy przecho 
dzeniu między misjami ani twa 
je zdrowie, ani sita ognia nie 
wracają automatycznie do pier 
wotnego stanu..Ja się o tym 
dość boleśnie przekonatem 
zbyt wcześnie wystrzeliwując 
wszystkie naboje ze snajperki 
Programiści z polskiego stu 
dia Metropolie zastosowali nowy silnik 
i choć grafika nie powala na kolana, wstydzić 
się za nią nie muszą* Dobrze oddaje klaustro- 
fobiczno-mroźny klimat tajemniczej bazy. Po¬ 
dobnie rzecz się ma z udźwiękowieniem - nie 
jest ani rewelacyjne, ani beznadziejne, ale na 
przyldad nie wylączytem muzyki, co mi się 

ostatnio nagminnie zdarza 
w grach komputerowych. 


Podobnie jak 


audlc-wideo, myślę zresz¬ 
tą o całej grze GORKY Q2. 
Można się pobawić, ale 
żeby od rażu oszaleć z za¬ 
chwytu? Raczej nie... 


Gorky 02 


W komputerze mogą być 


canoe kody lub fotki, , ru 


skich gwiazd porno 


^ Wymagania sprzętu we: 

Procesor 1Gfe, .■ 

13BMBRAM _ 

^ Gra na platformy: PC 

lE Wersja PL □ Multiplayer 

# Melmpolis/Dobra Gra 
w<matjror8-m(;Ghin9.coin'' 

[i nteresujący kl mat, 1 Wyjątkowo kiepska fcy' 

Fajne zręczrio- Ska. wykonanis gry 

I ^ciowe I tdtalnia bez pokotu 


V tekst.: Bartosz „bsRTeS ' ieiyendo^-^ski 












































































RECENZJE 



S etki, a moze^’ tysiące graczy ne caiym 
świecie i wielką niecierpliwością ocze^ 
kiwato na pojawienie się E02. Atmas- 
ferę podsycały ukazujące się co jakiś 
czes screeny prezentujące piękną grafikę oraz 
zapewnienie twórców, że otrzymamy zupełnie 
nową jakość. 

Faktycznie, trzeba przyznać, że oprawa gra¬ 
ficzna w EVERQUEST 2 jest znakomita. W wie¬ 
lu zakątkach czujesz się wręcz zauroczony, 
spacerując wśród traw uginających się na wie- 
trzCn obserwując leśne zwierzątka czy podzi¬ 
wiając inne cudeńka. Cieszą drobne smaczki, 
]ak na przykład fakt, że NPCowa handlarka roz¬ 
ciera nad ranem zmarznięte ręce i chu- 
cha w nie. by się ogrzać, zamiast 
% stać jak nieruchoma kłoda, jak 
ą w wielu innych grach. Właśnie takie 
I drobiazgi decydują d Htrakcyjności 
I wizualnej najnoyyszĄO ddecka^bi^ 
j| soft, zaś cukierkowa kolorystyka 
i bajkowe wręcz efekciarstwo tylko 
1 dopełniają obrazu. Całkiem nieźle 
I wyszły też obszary, które z różnych 
względów tradycyjnie wypadały 
kiepsko w grach RPB i MMORPG - 
miasteczka i lochy. 

Jakw każdej tego typu grze, zeba- 
wę rozpoczynasz od stworzenia po- 
śtacL Podobnie jak w STAR WARS 
GALAXIES, mesz sporą swobodę 
iHBi przy wyborze wyglądu zewnętrzne- 
go - można modyfikować nawet tak 
|||Hl mało istotne detale jak ^'/ysDkość 
czoła czy kąt nachylenia oczu. Nie* 
stety znacznie gorzej jest, gdy 
przychodzi do rzeczy naprawdę 
^.ryboru profesji. Mu- 
. szę przyznać, że w kwesta EQ2 sromotnie 
z^wwSdt* gdyż daje db wy^ zafedwe 4 
tczteryll!) klasy postaci: Wojoiwiiika, Maga, 
Kaptena i Zwiadowcę, l naprawdę nie imponuje 

-•mi, ze na W poziomie możesz wybrać jetlnD 
J. trzech rozwinięć, a na 2Q jeszcze jedno 
z dwóch. Razem deje to bowiem zaledwie 24 
możliwości, a t to jest złudne* bo w ramach jed¬ 
nej klasy głównej (archetypu}, podklasy są do 
^'siebie dość podobne, Ma się to nijak np. ^ 
^ do ULTIMY ONLK^E, gdzie zamiast sztyw- 
nej klasy wybierasz [w uproszczeniu) 
siedem umiejętności spośród 54, 
by w ten sposób ,,slę oł^eśtif^. Pomi- 
jając już, jalć ciekawe i nowatorskie 
kombiEiacje można uzyskać, ważne ĘmĘ 
jest czysta liczba możliwych do wyko- 
nenia szablonów postaci. Nie chce mi WM 
się liczyć, na ile sposobów można y/y- 
brać siedem elementów spośród 54, 

: ale zapewniam clę, że jest ich DUŻO. sjj 
Stają się wtedy możłiwe przedziwne S§@ 


Pierwszy EVERQUEST stal.się 
bardzo popularny, szczególnie 
w USA. Czy części drugiej 
uda się powtórzyć sukces? 

Hmm... Pomidor! 


Ci^tawe, na co czelta te pani? Może na dyliżans? 
Zwróć uwagę na pr^epi^ trajobraz wokół 


Smoki ralŃą potęiiie wrażenie, tym 
bardsej stlóida, że nie da się icti 
depaó i oswoić jak w ULTIMIE ONUNE 






























































fzyjeininością ukręci ci w grze łeb 


Mm m nreże super groiny. s to sa^yr 

a pelpitas^ 


M to Żyjąca Statua łysponuje gigan^ą sitą 
może wgnieść clę w amę [eitnym strzałem 


’e stwofHtnlcB wyglądają rtieszczegótea grtńm 
makyją hordemi i maą być T^ebeąieczne 


połączenia jak Sard-paladyn, Nekromanta-ku- 
charz-krawec i tak dalej. A w E\/ERQUEST te¬ 
go niestety nie uświadcz^^sz, i jest to mój 
glćvimy zai^ut. 

Nic natomiast nie da się zarzucić sposobowi 
wprwjadzenia nowych graczy w śwat EQ2. 
Na początku możesz przejść szybkie szkolenie 
I podstawcA/ych dziedzin jak poraszanie, v/3l- 
ka, rozniovifa itp. Szkolenie odbywa się na po 
kJadśe statku płynącego na Wyspę Uchodźców 
i jest zrobione interakty\«mie, profejonalnle 
i c{eks7,fie. Cafe szczęścia jest tez moz&v.i3Ść 

zrezygnowania z nie- 
go :J Następnie 
wysiadasz 

wyspie 

d z 3 5 z 


kiedyś w pr:^sz1oścf zbudować i urządzić, jed^: 
nak tej opcji nie udało mi się przetestóy^ć; 
w tak krótkim czasie. 

Co dalej? Ano z gaibsza to, co w każdej inn^ 
grze RPG Online - lejesz stworki, zbieraj J 
graty, yi/ykonujesz ąuesty. Gadasz z innymi gri-^ 
czarni, ei^-fentoalnie zaMadasz gildię bądź j 
pujesz do juź istniejącej. Standard. Ouestdw^* 
w EQ2 jest sporo, czy natomiast są lepsze, i^* 
gorsze od tych z innych gier, musisz oceiić^i 
sam - to !ft'.fEStia gustu, Na początku pozferj^ 
mv Ifica dość szybko. Dobrze jest jak najp%^ 

a unie) do 10, kiedy 

łecjalizację. - V"1 
: wdaniem osfc3tBCZFie*i 
iele razy gra mnie witt^ 
zy wynudziła, leci 6^® 
jy bawtem siętalw^ 
za dobra 
itcr^js to dtiżó^ 
fakt, iż mimo Inlsn&yjiF^j 
ia jest nadal w^e r^: 
h nie robiter i 
ćrych nie bytem, 
lę polecić EQ2 wszysi:^ 
które chciałyby spnS^^S 
wych sit w grze - 
}RPG, a są zbyt piTy- 
wiązane da dobrej 
,bygraćwUD(ymWĘ) 
LINĘ nadal uważam 

grę bogatszą i dającą więcei możiiv/oś«^ 
Nie bez Hienia jest też fali, że Cen^J 
oferuje abonament za złotówki i bez konieczno- 1 
ści użyv/ania karty kredytowej. To miloy^ krok 
w Herunko uprw/szechnienia tej formy rozry'Wv| 
kr, w dalszym dągu Eniestety) dość ditan^ | 
i skupiającej stosunkowo niewielu graczy, ' 


Retonga to nowa rasa zlydi 
ludii-szczirtw* W ZBsadae 
bardzo pRypo™^ 
StwesłSw z Warimmera 


w praktyce, jak działa ^^_||||||||||||n|| 
lyszystko to. czego na- 
uczyłeś się na statku. 

Na Wyspie Uchodźców 
otrzymasz pierv; 5 Z 0 
ąuesty po raz pierw- 
zapewne dosLa- 
niesz po łbie i zginiesz. 

Czas zacząć się do tego 
przyzwyczajać, bo jak 
w każdej grze role-płay- 
ing, pierY/sze kroki nowo 
stworzonej postaci są za- 
zwyczaj ciężkie i naznaczo- 
ne wieloma zgonami. I ponownie gratulacje die 
twórców gry - podobnie jak na statku, tak 
i i na Wyspie Uchodźców możesz stwierdzić, 
że masz w nosie ich głupie problemy 
i przejść od razu do dalszej części roz* 
grywki, JeżeR twoja postać jest dobra, 
iBl. zostaniesz zawteziony do miasta Oey- 
BK nos, jeśli zaś jest zła, wyląduje we 
HH: Fraeport. Tam rozpocznie się twc^a 
pr^goda, a rozpocznie - trzeba przy- 
I^Kmać - mio, bo na ddm dobry dosta- 
niesz na własność pokój 
Hh nie nazy\*.rany dornem. Prawdzi-^^R 
^PPwy dam ponoć możesz sobie 


^ Wpagatiia sprzątinwe: 

Preser 1 GHz, 

512 f/iB RAM, 6 GB HDD 


Uhisiift / Denega Polska 

PP :??=v£r3 jeEt2 .statton; spny um 


v?;Tiflr 


W EVfflQUEr 2. przynajmniej 
teoretyczni^, mozesz 
przekonać sję, jak to być 
baaanlzD ztjfin cztowiefeni..^ 




fnteriąs, ima iż bardzo wygodny, tio pięknych rie nale¬ 
ży, Dłat^ pokazi^riy ga tyli] na 


ciemno, więc używasz noktowól wyglą¬ 
dającej ot^le. I na co ładna grs^? 


Na poczĘtkj jeden z czteneefr ancsbeCj^iidłY: 

Mage. Ptiestlub Scaut^ Na W poziomie W(^- 
nS^ma do wybom Warrior (na 20 raavdf na SefsertlcBr 
i&j&iSsd: (Bvtsep, Mank} i Qvsader G^afaśn, 

Shadonimi0ud. Mag ma do Soroer&' (Wariack 
Hfenrf?. &Kńfloter Oh^anisc, Coenceri atm Summoner 
(Neeronmesr, Corkurer}. Kaf^ pemędzy: Cte- 
hc /Tampar. knaJt^torl Drvid (Warden, fury} i Smm 
flMfer, MystkJ. Wreszi^ Zv^oi^ oCrzyrm^ do ffys- 
pQ^: Rogue (Bngand, Swasłśudder}, Bard [Dirge, 
Troutddorj oraz Praćator (Assassm, fknger!. Jak ¥iddać, 


\ Bardzo słuszny wy¬ 
bór dla usóh, kto 
nie mogą się obe|ść 
bez dobrej graflld 

w YiłiązktJ z Um Tigoy 
nie poznaj UO 



































































RKENZJE 



Me raz I nie dwa przyidae d dneriyć 
potężną giwerę. Seiia w środek gtowy 
zatrzyma każdego kozaka 


Strażnicy me lubią, goy poacnoiKi się au i« 
bliska i stają się wSwczas bardzo neiwiwi 


Chcesi pogriebać? 


Jeśli korci cię, aby pogrzebać mchę w CHRONIG 
lis OFRIDDli^, wykorzysta program OGIER ~ 
edj^r stworzony przez Starbreeze Studios. 

Z jego pomocą pozmieniasz przeróżne rzeczy i 
nie tytko IV opisywanej grze, ale też w innych J 

r ^ -m m mm 

produkcjach szwedzkiego deveiopar8 - ENC- ■■ 
LAV£ czy KNISHTS OF THE TEMPLE. Co cie- m 
kawę, OGIER jest całkowicie darmowy, 
Możesz ściągnąć go ze strony: fl 
http://im/i/. starbreeze. com/ ogier.jsp# * 




Opisać ten tytuł w kilku słowach? 
CHROMCUIS OF BIDDICK to jedna 


niem. Chociaż to określenie celkiem 
wiernie opisuje faktyczny stan rze¬ 
czy, jest jednak dość krzywdzące. 
Wcielając się w postać Riddicka 
przeżyjesz bowiem pełne nepięcb 
momenty rodem z THJEF czy serii 
MGS, weźmiesz udział w spektaku¬ 
larnych strzelaninach, będziesz pib- 


dzieś pomiędzy premierą 
HAIF-IIFE 2, a zamieszka- 


a nawet wykonasz kilkanaście zadać 
z pogranicza gier przygodowych i RPG! 
Wiem, co sobie myślisz - po wymienieniu 
atrakcji przyjdzie czas na wytknięcie autorom 
gry wszystkich pomyłek i porażek, W koćcu to 
normaina praktyka w przypadku konwersji - 
a tu mówimy o konwersji opartej no filmiei 
Otóż w tym wypadku lista narzekać nie pojawi 
się. Chociaż CHRONICLES OF RIDDICK brawu^ 
rowD łączy elementy różnych rodzajów 
rozgrywki, trudno jest się do czegokolwiek 
przyczepić - kolejne atrakcje pojawiają się 
płynnie i naturalnie, z każdą chwilą coraz bar¬ 
dziej wciągając gracza w świat Riddickn, 
Jednym z najmocniejszych atutów priidukcji 
jest sposób, w jaki ukazane są tutaj wydar?^- 
nia. Chociaż opowieść oglądasz m ekranie mo- 


Wm efektem ul^azania się 
w sklepach GTA: SAŃ ANDREAS, 
połączone siły korporacji Vivendi 
Universal Games i szwedzkiego de- 
yetopera Starbreeze Studios ukoń¬ 
czyły konwersję gry, którą użyt¬ 
kownicy Xhoxa znali już od miBsięcy, 
Chociaż CHRONICIES OF RIOOlCK 
pojawił się na pececie bez większe¬ 
go szumu, nie należy lekceważyć 
tego tytułu. Komputerowa wersja 


nie wątpię. W efekcie coraz bardziej lubię tego 
typa i stworzoną przez niego postać, czyii Ri¬ 
charda 8, Riddicka. Kto widział .Pitch Śack" 
czy .Kroniki Riddicka" w kinie bądź na DVD, 
doskonale wie. o co chodzi. Richard Q. Riddick 
jest jednym z najbardziej poszukiwanych ban¬ 
dytów w całym kosmosie, Zasłynął okrucień¬ 
stwem. wyjątkowo brutalnymi morderstwami, 
a także licznymi zbrodniami przeciw ludzkości. 
Mówiąc krótko, przy Riddicku wymięka nawet 
profesor l^ccer, Riddick, jak każdy poszukiwa¬ 
ny przestępca, trafia w końcu do więzienia - 
memra o najgoi'szaj możliwej siewie, mamra, 
z .którego nikt nia uciekł. Butcher Bay* bo tuk 
nazywa się ten zakład popt^awczy, to najsilniej 
strzeżony obiekt w całym znanym 
srnosie. Jak można się domyśleć, od^^H 
pierwszych sekund rozgrywki Riddick 
zaczyna myśleć, jakby stąd uciec. ' 
Powied 2 ieć. że CHRONICLES >dF 
RIDDICK jest grą akcji widzianą 
z perspektywy pieiwszęj osoby. 


konsole prezentuje się bardzo efek 
townie, działo stabilnie i co nojwa 
wciąga jak diabli. Wręcz 
Vin Diesel to gość, kcóc|j|^nH 
być uznany za najlepszeg|j|i^KM 


szych wątpliwości 
faceta, który 
nad stworzamen 
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Zabawy z bronią 


znieksztatcone przez krotkofa- 
lówJd glosy strażników, znś 
pobytom w laboratoriaGh towa¬ 
rzyszy przyjemny pomruk urzą¬ 
dzeń elektrycznych. Jedynie 
odgłosom wystrzałów z różnych 


I nitora, ma się wrażenie, ze 
. I uczestniczysz w wielkiej, holty- 
woodzkiej produkcji, w której 
na dodatśk odgrywasz gfówną 
rolę. Jest to zasługa sztabu 
graficznego. Świat gry prezen- 
JMBWf ^1^ prostu oszałamiająco 
SBBWi ' niam tu no myśli zarówno wy- 
g!ąd otoczenia^ jak i klasę oprą- 
cowania postaci, które spotkasz 
podczas zabawy. Świetna graSka 
to jednak nie wszystto, Auten- 
tyczność przeżyć w GHBONiCLES 
I OF RIDDICX wynika także z całego 
I mnóstwa szczególików, które choć 

\V4 I wpływu na rozrywkę, 

I cieszą jak wszyscy diaWi, Długo 
można by je wymieniać, Z braku 
^ miejsca ogramczę się do mfórmacji, 
ze jeśli odpowiednio ustawisz obraz, zobaczysz 
nogi Riddicka czy jego ramiona. Wreszcie 
bohater produkcji FPP nie jest tylko kamerą wi¬ 
szącą na wysokości oczu - dzięld temu drobne¬ 
mu patentowi, Riddick staje się herosem 
bardziej przekonującym niż Freeman z HL 2, 
Pozastańnny jeszcze na chwilę przy prezen¬ 
tacji, Dzięki zastosowaniu szeregu filtrów, 
grafikom ze Star- ^ 
breeze Studios 
udało się 


^ :r z drogiej strony, w CHRONIC- 
l LES OF RIDDICK można usłyszeć 

Ł rev,relacyinie dobrane głosy, któ- 

pych użyczyła kilka sławnych ‘ 
osób, W rolę Riddicka wcieKł się 
oczywiście V 3 n Diesel. W grze 
. pojawił się znany z obrazu .Hdl- 
boy** Ron Perfman. a także raper 
i Xzibit - ten sam, który pewnego j 
at, który zdaje się \ dnia może zjawić się u ciebie w domu i od- j 
podczas przeryw-! picować ci furę, ziomal. Poza nimi. 
itnie jak Vin Diesel, * w CHRONICliS OF RIDDICK usłyszysz akto- 
oglaby z powodze- * rów, których kojarzysz z filmu - Cole Hau- 
fistym świecie. Po-! ser fJohns), Kristen Lshman [ShirahJ czy 
innych wiodących | Willis Burics (Pope Jae). W rezultacie nie 
tu całe mnóstwo ; usłyszysz w tej grze kv/estii drętwych czy ' 
itta, dynamiczne! kiepsko zagranych. 

[e tp bardzo fajnie j Jak już zostało na- 

pisane, w RID- 
DICK poiawiają 

k .1 różnych gier 

V I i najnowsze wy- 

'V ' t^swnictwo VU 

. >■ całkiem 

V sprawrłie sobie 

^ tym radzi 

^ w ^^vvili 

r skradasz się 

L ' ż tunelami wenty- 

lacyjnymi, w na- 
stępne] zabijasz 
służby porządkowe 
więzienia Butcher 
I Bay* Gd najważniejsze jednak, te odmienne Wi¬ 
atko jest na swoim * matycznie wyzwania zostały odpowiednio wy- 
Gdy przemierzasz ! ważone, dzięłd czemu nie można narzekać na 

h katakumby, do { nudę. W każdej z dziedzin masz duże pole do 
odzą wrzaski ich | popisu. Na przykład podczas skradania się mo- 
w więzieniu sty- ! źesz zeskakiwać na niespodziewających się ni- 
odgtosy bijatyki j czego strażników, możesz łamać im karki 

i chować ich ciała i dala od najczęściej uczęsz- 
czanych tras. Podczas walki wręcz masz 
możliwość stosowania komhosćw. a nawet 
counterów, które Riddick wykonuje nadzwy- 
czaj brutalnie. Podczas strzelania zaś.,. Ghole- 
ra, wszyscy wiedzą czego spodziewać się 
' po strzelaniu! 

Niestety, miejsce już dawno się skończ^o, 
więc nie będę mćgł opowiedzieć o wszystidm. 
Wiedz jednak, że CHRONIClfS OF RIDDICK to 
pozycja obowiązkowa - nawet gdy właśnie 
ukończyłeś HL 2 i myślisz, że już nic nie zrobi 
na tobie większego wrażenie. To wyjątkowo 
udana gra akq1, doskonale pokazująca poten- 
Starbreeze Studios. liczę więc, że 
kolejne produkcje teamu będą jeszcze fepsze. 


w więzieniu fttóiier Bay będziesz miai mnóstwo 
olazp do rodwśs komuś głowy.. 


w nim tskze prześladowany przez 

samKdBti 


ta -a to przeoez 


fw ludzkośo Chcesz wbić streinila 

Proszę barto! 


^ Nader udana gra 
^ / akcji. Ucieczka 
'/ z więzienia wioziara 
/ 1 perspektywy nejbar- 
^ caej poszukawanega we 
y/s^echświecie przestęp' 
a? Proszę barozol 


02/2005 


i brzmi zupełnie iakVin 


Aby uciec z więzienia, tjzena Dęciiie poauiy 
Idlkoma fortelami. Na początek iBinieszBimy 
w systemie weryfikacji DNA 


^ UVymagania sprzętowe: 

Procesor 1.8 GHz, 

• 356 MB RAM. 3.2 GB HDD Ą 


# Gra na platformyr PC, Xbox 


O Multiplayer LAN 


,ttkst: MHCiej ..Anzelmo" Ogiński 
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trategie ekonomiczne to gatunek, 
w którym rzadka pojawiają się nowe 
roMiązania. Wyjątkdwf jest niewiele..* 
CH1LDREM OF THE NILE stara się v/ytrą- 
cić ten typ gierz ietargu^ wprowadzając do za- 
bay^/y cały szereg nowych pomysłów. 

Z wyglądu CotN przypomina dziesiątki innych 
strategii ekonomicznych^ jednak w zamyśle 
znacznie się od nich różni, Przede wszystkim, 
zrezygnowano z ujęcia wydajności wszelkich 
budynków w stałych liczbach, Przykładowo, 
w FARAONIE zbieracz gliny dostarczał 1900 
jednostek rocznie. Jeden warsztat ceramiczny 
mógł pj7erQbić ich BOO i wyproduko¬ 
wać 800 sztuk ceramiki - dlatego stj 
naieżelo postawić 2 na każdego zbiera¬ 
cza gliny. Wszystko jasne i czytelne. 

W CotN poprzeczka poszła w górę. 

Np. wytwórca cegieł do produkcji po¬ 
trzebuje gliny, sitowia i trzciny. Jeśli ma 

dziecko, ta ono pomoże mu zebrać ma ą ^ ^ _ 

terialy. Im dalej znaiduje się źródło 
surowców, tym więcej czasu ** 

zajmie transport. W międzycza- ^ 
sie jego żona pójdzie po jedzenie do piekarni i po 
zakupy do sklepu. Od czasu do czasu cała rodzi¬ 
na musi skorzystać z opieki medycznej oraz po¬ 
modlić się w świątyni Jeśli któregokolwiek 
z elementów zabraknie, tempo produkcji spad¬ 
nie. 8 wskaźnik szczęścia pójdzie odrobinę 
w dół. Gdy znajcfzie się niebezpiecznie nisko, wy¬ 
twórca może zacząć protestować przed pała¬ 
cem faraona albo wróci do swojej rotizinnej 
wioski. A ^wtedy produkcja spadnie do zera. 


Jak już pewnie się 
domyślasz, w CotN 
podstawą pot^i są lu' 
dzie, nie zaś budynki. 

Tutaj nie wystarczy 
postawić gmachu za¬ 
rządcy, żeby czerpać 
z niego korzyści. Waż¬ 
ne, by wprowadziła się 
do niego sizlachta. Pa¬ 
miętaj też, że jedyną 
formą pieniędzy w CotN jest chfeb. Począw¬ 
szy od faraona, a skończywszy na wieśniaku, 
wszyscy otrzymują żywność w zamian za 
swoje usługi i produkty, Jeśli laócuch wza^ 
jemnych zależności jest ile zbudowany. kr.Dś 
nie otrzyma odpowiedniej porcji jedzenia. 
W tym momencie wyruszy na poszuki¬ 
wania owoców, przerywając pracę. 
Rozgrywka została podziefona na dni 
i noce. Każda doba symbolizuje trzecią 
część roku: wylew Nilu, sa- 
IM dzenie lub zbiory. Taki układ 
znacznie ułatwia zabawę 
i przypomina, iż faraon nie jest nie¬ 
śmiertelny. Jeśli zamierzasz dokonać 
wielkich rzeczy, musisz się spieszyć. 

Dla faraona najważniejszy jest pre¬ 
stiż. Możesz go zdobyć przez propa¬ 
gandę, podboje, odkrycia, wznoszenie 
ogromnych budowli i monumentów 
oraz rozbudowę pałacu. Dzięki niemu 
możesz przyciągnąć do siebie więcej 
szlachty, która zajmuje się zarządza¬ 


niem farmami - a przecież żywność to pienię- 
dze* Prestiż nia przychodzi sam z siebie* trzeba 

go zdobywać i pielęgnować. Dzięki temu non- 
stop musisz zajmować się swoim imperium - 
nie ma tu nudnych przestojów. 

CotN zostało zaprojektowane niezwykle 
sprytnie. Ciężko tutaj o idealne rozwiązania. Na 
przykłady im bliżej Nilu zbudujesz miasto, tym 
szybciej zbiory dotrą do domów i tym szybciej 
będzie rozbudowywać się całe imperium. Nigdy 






postawionych żaglach 


HOTFl! 
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na 
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nie wiadomo jednak, czy w czasie wylev/u rzeka 
nie zniszczy nabrzeznych domostw. Za blisko 
źle, 28 daleko jeszcze gorzej - ciężka jest praca 
faraona! 

CotN działa w środowisku 30, wykorzystując 
na własne potrzeby silnik graficzny EMPIRE 
EARTH. Grafika prezentuje się przyzwoicie, 
choć nie zadziwia. Przejście w pełne 3D pOMa- 
Is na dowolne manipulowanie kamerą, ale jed¬ 
nocześnie pozbawiło grę szczegółowości, z jaką 
narysowane były obiekty chociażby w FARA¬ 
ONIE, Podkład muzyczny CotN pasuje do 
egipskiego klimatu gry. Większość efektów 
dźwiękowych słychać dopiero po przybliżeniu 
kamery, co jest świetnym rozwiązaniem, 

CotN jest godne polecenia, o ile lubisz ten 
gatunek gier. Zaimplementowany system eko¬ 
nomiczny jest spójny i interesujący, a do pełni 
sukcesu zabrakło lepszej oprawy wizuainej oraz 
interfejsu przyjaznego dla użytkownika, 
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Immoital Cities 
IChildren of the Nile 

Strategia ekonomiczna, 


‘ Wymagania sprzeiinue: 

. Procesor 300 MHz, 

25S MB RAM. 1.1 GB HDD 


^ tSra P3 platformy: F 
@ Wersja PL 

'C 

□ Multiplayer 

« TiltedMill/CPPnieht 
* www.imfiiortfllcities,:(!fTi/ć:otri' 

pc.dejlcie, I 

H my^lEnia | 

iNiedcfpraęDc.^aRy inter- 
niski pozramdei^lr 


Codziennie rano 1S7 rat} 0 tniklSw polerowało 
piramidę, by byta gładka ja k tyłek niemowlęcia 
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Co zostało z genialnych Icampanii macedońskiego 
króla? Zawzięta i mdo sensowna łomotanina 
ubrana w szaty najbardziej standardowego RTS’u 


K omputerowe adaptacje wielkich hi¬ 
tów filmowych zwykle są tylko pró¬ 
bą „skoku na kasę'* i nie podbijają 
serc graczy (WŁADCA PIERŚCIENI: 
BITWA 0 ŚRÓDZIEMIE jest tylko chlulinyrn 
wyjątkiem od niechlubne) reguły). Niestety 
realizację ALEKSANDRA powierzono ukraiń¬ 
skiej firmie G3C, znanej ze strategii czasu 
rzeczywistego, ib tytułowane) KOZACY, 
która szczególnej kariery na świecie nie zro¬ 
biła. Ukraińcy zastosowali ulepszony, ale zu¬ 
pełnie niezachwycający anginę, znany ze 
swych wcześniejszych produkcji. Niestety 
powtórzył! też wiele dawnych błędów i do* 
dali sporo nowych. Zajęcie się taką tematy 
ką jak wojny prowadzone przez Aleksandra 
Wielkiego powinno motywować da stwo^ 
rżenia szczególnie atrakcyfnych scenariu¬ 
szy oraz vi/ykreowBnia światn oddającego 
realia epoki. Tymczasem co dostaliśmy? 
Sztampowy RTS, w którym liczy się jak naj¬ 
szybsze wyprodukowanie jak największej 
liczby oddziałów, a strategie oraz taktyki 
schodzą na plan dalśzy. Krótko mówiąc; 
taktyka Armii Czerwonej, Wysyłamy tysiąc 
czołgów, a jak prżepndną. to wysyłamy 
tysiąc następnych.,. 


Rozgrywka 

W ALEKSANDRZE możesz uczestniczyć 
w długiej kampanii Ina początku dowodzisz 
tylko wojskami Macedonii, potem pojawiają 
się nowe możliwości) lub w wykt^eowanych 
przez autorów pojedynczych misjech. Mo¬ 
żesz też tworzyć własne scenariusze oraz 
zmierzyć się z Innymi graczami za po- 

wymi jednostkami bojowym?^^^^^ 
[w tym oczywiście efektowanie prażeń- 
tującymi się słoniami tub wielbłądamit). 


Iw kopalniach), żyymość Ina polach), drewno 
[pochodzące z wyrębu) oraz bmień (z ksmie- 
niotomów). Obsługą gospodarki zajmują się 
ćbiopi, którzy gromadzą surowce w magazy¬ 
nach. W wypadku kopatń surowce trofioją do 
magazynów automatycznie. Ciekawym roz- 
vdązaniem jest możliwość rozbudowy 
kopalni, nmioźliwiająca pracę 
y^iększej liczbie chiopow. 
a przez to zwiększenie 
intensywności wydo- 
bycia. Jednak ko- 
palnie mogą być 

wznoszone tylko 
na ściśle wyzna- 
czonych miej’^ 
Chłopi 
dysponują swoją 
własną Jnteli- 
9 sncją% która 
powoduje, Iż nawet 
jeśli o nich zepo- 
mnisz, nie stoją bez- 
cennie, tylko zebiereją się 
pracy w najbliższej okolicy, 
^^^eoretycznie jest to rozwiązanie 
sitjsznet ale w praktyce utrudnia wygodne 
zebranie kilkunastu pracDvmików w jednym 
miejscu. Chłopi ud razu rozbiegają się, szuka¬ 
jąc sobie zajęcia (czasem niekoniecznie jest 
to zajęcie, do którego sam byś ich y^yslał). 

Oczywiście obecność pięciu surowców 
strategicznych powoduje pevk^ien galimatias. 


Gospodarka 

Aby zbudować silne państwo oraz powołać 
wielką armię, potrzebne ci są surQVj'ce. 
W grze musisz pozyskiwać aż pięć rodzajów 
bogactw naturalnych - są to złoto i żelazo 




Możesz rekrutowej tysiące ólnierzy. Nie tytko 
powolywsć ici) w rćżnego rodzeju kcśzarech, ale 
rńwnież wynajmować najetnfukiiw z obcych peilstw 


AMssnder jest jednym z głównych bohaterów. 
Nie możesz dopuóció, aby umarł, a poza tym jego 
cbecnoóć dobije addziak^je ns żołnierzy 


Przeszło 100 rodzajów budynków oraz możłiwoóó 
budowania murów i im strażniczych powodują, 
ża bwje misato może zajmować rozla^ tarany 


MEXAN[)EFI to nie tylca Immpania, ale wiełe p<^- 
dynczydi scenariuszy, w których mośsz wybrać 
liczbą wrogćw, ich inteligencją orez paóstwo 
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nDStki ^as^tjną ^ bezruchu zammsfc walcĄfia 
Tocząc w ALEKSANDRZE, i rozrzewni^^ 
niem myśiolem o serii TOTAL WAR, gdzieji 
zmysł taktyczny oraz sprawne poprowadzenie^-il 
niewielkiej nawet armii może ci dać zwycię^^ J 
stwo nad wieiakrotnie liczniejszym wrogiem- 
Tu postawiona niestety na liczebność oddzia- 
tdw* a nie na zmuszenie gracza do myślenia. 


bardzo za jakże prostym rozwląza- 
nietn i BITWY 0 ŚRÓDZIEMIE. gdzie 
surowiec tak naprawdę jest tylko jeden. 
ALEKANDER pozwala ne zgromadzenie w cza¬ 
sie rozgrywki ogromnych zapasów, a i uwa¬ 
gi na względną „taniość" jednostek również 
na stworzenie ogromnych armii. Dodatko¬ 
wym gospodarczym utatwienlem jest możli¬ 
wość budowy Targu, na którym , 

mozesz zamteniać jeden suro- 
wiec na drugi, co ułatwia .-r*' 

życie w wypadku, kiedy ^ 
na mapie brakuje np 
ziota lub żelaza, 
a zbudowałeś pod 
dostatkiem farm 
i masz mnóstwo 
gotowej do sprze¬ 
daży żywności. 

W ALEKSANDRZE 
wznieść 


Podsumowanie 

W ALEKSANDRZE, po- 
i dobnie jak w KOZA- 

KACH, autorzy starali 
. się czerpać z darob- 

' ku legendarnej już 

’. serii AGE OF EMPI- 

RES, stworzonej 
Microsoft. 
Niestety nic im 
l-'-■ i tych chlubnych 

-1=^ ,'H||teM^ 2 amierzer 1 nia wy- 

AIEXANDER 
lest grą sztampo- 
nudną, pozba- 
wioną historycznego 
2 L-|gj|(w^^ 0 lizmu, z fatalnymi skryptami 
Sztucznej Inteligencji. Owszem, jest to 
program rozbudowany \ pozwalający na wiele 
godzin rozrywki [choć może w tym wypadku 
stowo rozrywka powinno zostać wzięte w cu¬ 
dzysłów!. ale czy zaletą kinowego filmu jest 

faktt że trwa on nie dvik podzinw a sześć? 
Gra sprawia też ogromne kłopoty natury 

technicznej: jednostki potrafią nie reagować 
na kliknięcia myszy (czyli na rozkazy], a pro¬ 
gram me tendencję do błyskawicz- 
nego wychodzenia do 

podania 

przyczyn takiego zacho- 
wania* Nie mówię już 
o „skokowych" 
przesuwach ekranu 
nagłym zwal- 
i przyspie- 
z a n i u tempa 
O niebo 

HH^n^^|'|I^pci8kawszQ pod 

IjgaDWIM sirwA o śróo- 

nie sprawiała 

Sfl^^l^^Pzadnych problemów. Tu 
HS^^ifrniestety pojawiają się cne 
B| 5 i|p^& 9 infnnie, pomimo ze grafem na 
komputerze z naddatkiem spełniającym 
yyymagahia ąprz^ętowfi.y' 


mozBsz wsniesi; 
przeszło 100 rodzą- 
jów budynków, o 
zastosowaniu gospodar- 
czym, naukowym bądź 
militarnym, co pozwala na stwo- 
rżenie ogromnego n^iesta, dodatkowo 
otoczonego murami i strzeżonego przez wie¬ 
że obronne. Możesz również budować floty 
wojenne uraz transportowe, co ma szczegól¬ 
ne znaczenie w wypadku misji, w których 
Drzedwnicv znajduje sie na wysoach. 


Walka 

Celem gry jest oczywiście zniszczenie 
miast wroga oraz zwyciężenie _ 
jego armii, a przy tym 
zachowanie przy życiu 
występujących w sce- jT 

bohaterów jr --v 8 rl 


nanuszu 
(oprócz Aleksandra / 
pojawiają się na L 
przykład perski 
król Dariusz czy 
indyjski wódz Po- 
ros), Tak jak już 
pisałem. każda 
2 czterech frakcji 
posiada charaktery- 
styczne dla siebie jed- 
ncstki. np. słonie, 
wielbłądy lub konny cii tucz- 
ników. Autorzy chwalą się, iż^^SjES 
w czasie rozgrywki na jednej mapie 
może występować do 64 tysięcy jednostek, 
natomiast na jednym ekranie może się ich 
znajdować aż B tysięcy! Pytanie tylko, czy 
pozę nieprawdopodobnym tłokiem cokol¬ 
wiek 1 tego wynika? Moim zdamem nie. 
Recenzenci ALEKSANDRA są zgodni co do 
tego. że wszelkie taktyki w tej grze nie me^ 
ją wręcz sensu. Chodzi tylko o to. aby „na¬ 
produkować" maksymalnie dużo żołnierzy, 
a potem puścić tę nawalę w stronę wroga. 
Co gorsza, różnice pomiędzy np. poszcze¬ 
gólnymi oddziałami piechoty są trudno za¬ 
uważalne. Również zmienianie formacji nie 
przekłada się ns zmianę bitewnej skutecz¬ 
ności oddziałów. Cale szczęście, że jesteś 
w stanie tworzyć sporej wielkości kompanie 
(zachowujące się po sformov./aniu jak jeden 
zoirierz), gdyż przy takich ilościach ludzi 
standardowa RTS’QWa obsługa wojsk moc¬ 
no utrudniłaby ci życie. 

W trakcie walki niestety spotkać cię może 
wiele niemiłych niespodzianek: bohater nie 
posłucha rozkazów, wycofania się i zginie na 
poiu walki, machiny będą się poruszać szyb¬ 
ciej niż piechota i wyjdą na pierwszą linię, 
kawaleria powlecze się w żdfwim tempie, jed- 


AleKander 


^ Wpagania sprzętowe; 

Procesor 2,0 GHz, 

512 MB RAM, 2.0 GB HDD 


^ Sra na fli|stforniy: PC 

IHI lAfersja PI !HI lUtultipfayer lAlU 


^ Ubisaft / CBG / C&nega Polska 
♦ y,",^w.ale^and 0 r-tliEganiie.coin 


na^cćsrnedaia^ 


Modna o&tatrio tema' 
tvk 3 , niezła grafika 
sporo jerin ostek 
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Sorissa - mordercza bron | 

Jtowowymi oddziaiami macedariskiBj armii My od- 
aaaty pfechoty uzbrojone w serissy - ciężlda fi 0 lalo- I 
gremów) oraii nieiwyłde długie (8 matrdwl widcznie. I 
Milerze ponadto dyspoiwwali niawielldmi tarczami, I 
nebnami oraz nagolennikBmj. a oi, ktdfizy waleni I 
w pjawszym szeregu, zaldadali taż metalowe zbroje. | 
Rechota formowana byte w szyk tzw. falangi, pofagaia- I 
na ustawieniu wojownikdw w 3 lub 16 szermach ® 
łBGBn ze drugim, Bedy zginął żołnierz i pierwszego bzb- - ^ 
opoazczone miąsce automatycznia zajmował ten IS 
ttdry znajdował się za jego plecami. Wyszkolanie slnj: i“ 
teczTOB walczącej falangi było trudne i długie, gdyż wo- f 
P«iicy musieli byd niezw^e zdyscyplinowani, a piw I 
tym poznad liczna manewry pazwalające np, zmieniać | 

laenuiek marszu, szybko odwracać się w stronę sorżu- I 


N flleksan- 

/ der zasłużył £Dbie 
! na coś lepszego niż 
ta gra* Zważywszy na 
poziom progroinu oraz 
jego cenę - trzymaj się 
1 dala od skJepówL 
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Debiut na blaszaku 

RsRadbitDlimnaijużcdidŃgaśczasuzBsprg- 
lą soi It/GPUnHS. Ta gra wci^ poail 8 C 9 1^ 


TS lain^ już dw lala, eb tytd rTB da da§ siiidch 
.W ^p fib M iBdosemtfepoaAnaiimBibłaBffBED- 
lazlefiei radą aiie w temacie gier bIoI, oego doMiaien] 


IBM sb na PC J od rem lUra. Cdtam na wiącej, bo ts 
m WEeyatico. n co stać elgpg z R. 


lAlyinagania SI litowa: 

Pi’ocesi)r 1 GHł 
256 RAM, 1 GS HDD 


Gra na p!atfonn)|: PC, GC, PS2, )(bi)x 
□ Wersja PL □ Multiplaper 


« Cademastera/freeBailical 
* mwiadernaslB^.GOJidgisGGordsigliMec.płip 


Cielawy. choć nie no- 
t^aUrski pemysf 


Jeśli chodzi o rozgrywkę, program reefizyje 
te same założenia co HITMAM. Idź do przodu, 
ale nie pozwól, aby cię ktoś zobaczył. Po 
pierwsze, gdy tylko podniesie się alarm, ąawis 
stę masa przeciwników. Po dru^, ilu wrogów 
nie załatwisz, zawsze pojawią Bą następnf Bę¬ 
dą tak przyłazfć, aż cię w końcu ubiją. Jedyne, 
co może ci pomóc w takiej sytuBCp, to szybkie 
ulotnienie się z miejsca, w któryn cię zauwa¬ 
żono. Tak więc przemieszczaj się powoli 
i ostrożnie, a najlepiej, gdyby cię tam w ogóle 
nie było :) Jeśli można, zawsze dzlafaj i ukry¬ 
cia. Pamiętaj, gdy się ukryiyssz, powneneś 
kucnąć - trudniej cię wtedy złokalizować. 

Broń palna używana przez naszego herosa 
nie ma taidej siły rażenia jak jego moce psy¬ 
chiczne. Ma dodatek, tan sam człowiek, któ- ! W sumie po grze w SECDND SIGKT main 
ry wpadł m pomysł zapisu stanu gry, musiał | mieszane uczucia. Gdybym poznał ten cyiut 
tez przyłożyć rękę do systemu cefowania. I w wersji na konsolę, dostałby co najmni^ 4- 
Prawidłowe wycelowanie na większą odle- 1 Niestety konwersfa mu - |ak zwykle - zaszko^ 
gtość wymaga długiego treningu, a I tak nie | dzHa, Uważam jedn^, że pomysł nie został 
zawsze się udaje. Nawet jeśli namierzysz ceł. [ zmarnowany - jeśłi ktoś lutu trochę pokmbt- 
nie oznacza to, że w niego trefisz - w tym ! nować jak w HH^ANIE, SECONO SIGHT jest 
czasie możesz celoweć w soft Namierzanie * disskonałym wyborem 
wrogów za pomocą mocy PSI jest o wiele ła¬ 
twiejsze i me wymage aż taioei precyzji. Po 
pierwsze, tecwtej cełoweć, a po drugie, część 
mocy ma duży rozrzut. No i większą silę ra¬ 
żenia. Jedno wyładowanie energii zabija jed¬ 
nego przeciwnika Cjeśli używasz PSI Bomb. 
wszystkich dookotaj. Używając broni pełnej 
zabijesz wroga jedną kulą t^ko wtedy, gdy 
celujesz w głowę. A uwierz mi. trefić w łepe¬ 
tynę nie jest letwo. 

hteesz też oczywiście używać w walca rąk 
i nóg, ale to polecam tylko wtedy, gdy zasko¬ 
czysz kogoś od tyłu albo w wałce 1 na 1, Gdy 
wrogów jest męcej, masz spore szanse szyb¬ 
ko pożegnać się ze światem. Najlepszą taktyką 
przy walce wręcz jest obejście przeciwnika za 
pomocą sity Charm i złapanie go za szyję z za¬ 
skoczenia^ Zapewniam cię, że nawet nie piśnie. 

Jak na konwersję z konsob', gra wygląda cał¬ 
kiem przyjemnie. Grafika może nie zachwyca 
fajerwerkami, ale trzyma przywoity poziom. 

Bardzo ciekawie prezentują się efekty niektó¬ 
rych mocy psychicznych używanych przez 
doktorka. Najfajniejszy to zjawisko ściągania 


obrazu na kształt soczewki dookoła dłom. gdy 
Łcywasz PSI Bfest. W gi^ wykorzystywane są 
dws widoki: klasyczny TPP oraz widok z oczu. 
W tym daigim jełnak me możesz się pcruazać 
- uzywasz go najczęściej do badania tego, cze¬ 
go ineczej nie zobaczysz. Dodatkowo możesz 
oddalić kamerę od doktorka, aby mieć widok 
na całe pole akql 

Muzyte dopasowuje się do co dzieje 
się na ekranie. Działa to świetnie i buduje kś- 
mst rozgrywki. Jednocześnie muza nie jest 
nachalna i nie trzeba jej wyciszać, aby nie prze¬ 
szkadzała. Bardzo dobrze nagrano tez 
mówione. Wszystkie dialogi są wyraźne i zrozu¬ 
miałe, a na dodatek nie zabrakło napi&ów. 


HITMAN, PSI-OPS 
j i jeszcze kilka in- 
'J" Aytb gier w niezłym 
J* / koktajlu, Do pdm 
Y smaku brakuje k;lku 
-I składników 
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częściach BUTZKRIEGLI by rekrutować nowe 
jednostki, musiaieś podejmoVi;ać się przejścia 
alternatywnych misji. Natomiast w B: RT wy¬ 
starczy, byś wykona! dodatkowe zadanie w ra¬ 
mach właśnie prowadzonej bitwy. Trochę mało 
tych ulepszeń jak ne półtora roku od premiery 
niezależnej podstawki. 

Na szczęście jest jedna rzecz, ktćra mimo 
upływającego czasu pozwala BLITZKRIEGÓW!: 
F!T zachować grywalność. Jest nią bez wątpie¬ 
nia porządna Sztuczna Inteligencja fSl). O jej 
jakości śyjiadczy chociażby fakt. ze wroga 
artyleria potrafi rozpoznać i ostrzelh 
^^H|^wać miejsca, skąd prują twoje 
własne działa. Wrogie lotniC’ 
||H||||Hk również cię wypunktuje, 

odpowiednio się nie za^ 
bezpieczysz. 

Twórcy obiecywali wprowa- 
. dzenia dalszych nowinek, 

A adaptującego taktykę 

"i W W niełinioVifV w załeznc- 

M podjętych przez ciebie decy- 

iiu Zamiar powiódł się, lecz tylko 
częściowo = vj ostateczności zdecydowano się 
zaatosov;ać szereg .,zeskryptov*fanych" vivyda- 
rżeń, czyli mających miejsce w ściśle określo¬ 
nym memencie batalii (np. bamb 0 rdQVifanie 
przez wojska osi straconych chwilę wcześniej 
magazynów). 

Pozytywne ogólne wrażania w kwestii SI psu- 
ja otkrieczny problem większości RTS'ów - po 
raz kolejny niedoprscowano ścieżki ruchu'jed¬ 
nostek. W perspektywie zarządzania licznymi 
oddziałami walczącymi z dobrze zorganizowa¬ 
nym wrogiem. navjet nieznaczne opóźnienie 
przy \i‘/ykQnaniu rozkazu może zadecydować 
o losach bitwy. Dotyczy ta zarówno ciebie, jak 
i armii sterowanych przez SI, więc teoretycz- 


C hciałbym zaprzeczyć podobnym pogic- 
skom - pierwowzór całkiem mi się 
podobał. Jednak w przypadku samo¬ 
dzielnego dodatku, jakim )est 
BLITZKRIEG: RT (B: RT). wiele wskazuje na 
prawdziwość opinii zawartej wf nagłówku. Róż¬ 
nica między poprzednimi dwiema odsłonami 
polega głównie na zmianie bohaterów oraz 
stworzeniu odświeżonej zimowej kolekcji map 
bitewnych. W BURNING HORIZDN podążałeś 
szlakiem bitew toczonych przez legendarnego 
Lisa Pustyni - gen. Rommla. W B: RT 
masz szansę dowieść swego militar- 
nego geniuszu walcząc w sześciu 
kampaniach u boku generała 
Pattona. Pozostaje pytanie, 
czy tego chcesz? 

Starzy v;yjadac2e Vifiedzą, 
że w^aika w dowolnej części 
BLITZKRIEGU to 2 abaws dla r'' ' 

cierpliwych ludzi, dobrze Y 
jących wojenne arkana. Dlatego \ ”■ 

nowicjusze mogą czuć się jekke N. 
przytłoczeni pozostawioną dc ich dys- 
pozycji liczbą możliwości. Interfejs nie uległ 
zmianie, więc jeśli pomagal/przeszkadzał ci 
w BLITZKRIEGU, tak samo będzie w B: RT. Gra¬ 
fikę poddano delikatnej operBcji plastycznej, 
lecz głównie w przypadku wspamnianej kolekcji 
zimowej, Z ekranu atakuje niezmiennie ten sam 
nieskalowalny widok ckolicy, Na rewolucję mu- 
zyczno-dźwiękoyją też nie licz. Pozostawiono 
znajomy system charakterystyk (np. gór- 
na/hoczne wartości pancerza w pojazdach! 
oraz dostępnych formacji bojowych (różne ce¬ 
chy indywidualne poszczególnych jednostek tj. 
budowanie mostów, kładzenie pół mino^vych 
bądź ich rozbrajanie itp,!. 

Dodano jeden nowy element, W poprzednich 


nie szanse są v\ 7 równane, W praktyce docho^ 
dzi jednak do sytuacji, które normalnie nie mo¬ 
głyby mieć miajsca. 

W drugim rozszerzeniu BLITZKRiEGA zrezy¬ 
gnowano całkowicie z mi3ŻlivJ0Ś:ci gry sieciowej. 
Najwyraźniej już poprzedni dodatek wzbudził 
raczej nikle zainteresow^anie trybem rozgrywki 
wieloosobowej. Trudno się ńimt, skoro gra 
posiada mnogość opcji taktycznych. vjymaga]ą- 
cych jeśłi nie dłuższej analizy, to przynajmniej 
regularnego pauzowania w celu wydania 
dalszych rozkazów czy zorientowania się w sy> 
tuseji. A jak v^iadomo. pauzowanie w trybio 
Multiplayer jest niechętnie widzianą praktyką. 

Kiedy prawie dvi/ą lata temu pierwszy raz 
grałem w BLITZKRIEG, byl on, obok dodatku do 
WARCRAFTA 111: FROZEN THRONE oraz HOME- 
WORIDA ?, jednym z ciekawie] prezentujących 


zarobku. Bo jak inaczej tłumaczyć podobne 
uchybienia? 

Natomiast jeśli od doznań estetycznych wy¬ 
żej cenisz doznania intelektueine, BLIT7KRIE(3: 
RT dostarczy ci ich w nadmiarze. W tej grze 
będziesz miał do czynienia z przebiegłymi i wy¬ 
magającymi przeciwnikami. 


^ Wpagania spnętówe: 

pfocesor 700 MHz, 
128M8RAW.1.5.GBHDD 


^ Gra na płatformir: PO 

n Wersja PL □ Multiplayer 


^ CDU Softwarfi hl /Cenesa Pol&lia 

^ v/mv,blitzkrieg,tjB 


Pr:esŁa] 7 al^' s-lnik gra' 
to,; Fnanotionna mU' 
zyitś, brakntj/i^Ś:)... 


Gdy zabrsido płótna spadochronowego, żołnierze 
zaczęli otrzpywać spadochrony zrobione z muszff 


\ Trochę stara, nd- 
/ grzewona zupa... 

' Jeśli ktoś lubi tego 
typu dama, BLITZ¬ 
KRIEG RT powinien mu 
zasmakować 


Rodzinna wycieczka do Irkucka. Dzieci, jek widać 
na Dbrazku, kierują mni^szymi czołgami 
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głowy żadne rozsądne 
ro^wią^anIe. Sterowa- 
nie w dużym stopniu 
utrudnia zabawę. Pozo- 
staje zakup pada aibo 
specjafnej przejściówki 
do kontrałera z PS^. 

Animacja postaci 
i efekty graficzne v'/yglą- 
——SSSiiiBa jają bardzo dobrze. Ca* 

lośC została wykonana 
w la^lcihvkiwyni Himarie - duże. przeryso¬ 
wana głowy, jaskrawe kolory, nadzwyczaj 
szybkie ruchy podczas wa!k fep. Udź/dękowie- 
nifi to kofeina mocna strona P;TL£, Glosy po¬ 
staci są nedżwyczaj dobrze nagrane. Podkład 
muzyczny to typowo orkiestrowe b/7mienia. 
pfyrpie zmieniające się w zależności od IcKacu, 
w tsórej aktualnie się znajdujesz 
Na koniec cbciaiem podkreślić, tż P:TIE to 
udana gra, chociaż niezbyt długa. Przygoda 
zamyka się maksymalnie w 10-15 godzlnsch. 


ytem przekonany, iż> gatunek piat- 
idrmDv/ek na pecety wymart na do- 
- afe tylko do czasu, kiedy 
w moje ręce wpadła gra PITFALL: 
THE LOST E^PEDFTIDN. Ta seria zadebiuto¬ 
wała w 19B2 roku. Towarzyszy mi, odkąd 
zacząłem moją przygodę 2 0*bitowytn COM- 
MODORE 64, chociaż większość graczy ko¬ 
ją iry tę pozycję raczej z ATARI 3B0Q. Kiedyś 
PITFALL wyznaczę! trendy Vif swoim gatunku, 
a jak prezentuje się dzisiaj? 

Zabawa zaczyna się mocnym uderzeniem - 
Pitfall Harry walczyć 2 demonicznym^ ogni¬ 
stym tygr^-sem. Kiedy juz wydaje mu się, li 
pokonał drapieżnego kota, sytuacja diame¬ 
tralnie się zmienia. Fabuła cafe się o 24 godzi¬ 
ny, s ty wkraczasz do gry. 

Nowy Harry potrafi skakać, bujać się na 
lianach, walc^ na pięści, skradać się, mani¬ 
pulować przedmiotami, kucać, turlać, używać 
rćżnych broni, łapać za krawędzie - całkiem 
nieźle |ak na platformćwkę, Akcja rozgrywka 
się w pBfw/feńskiei dżungli, calaść obserwu- 


~ r tomności. Pnyktadowo, nś siionińny 

Świetnie działa Smash Strike, rozwala- 
/ trzeciej osoby. Otrzymu- jący je na papkę- Pozwala on także dotfYeć do 
rolę nad kamerą, ta jednak niektórych skarbów Niestety, wszystkie spe- 
I się za plecami Harry‘ego. cjalne kombinacje kosztują aż 10 statuetek, 
ryje w sobie temiglćwl^ dlatego na początku nie będziesz mógł się ni- 
Sd. Mogą to być mi nacieszyć .Inne nadziA^czajne ciosy to Su- 

!e, żbrfoczne dziury w zie- per Sling czy Breakdance. Pierwszy dodaje 
ubylcy, małpy, skorpiony, mocy pociskom wyrzucanym 2 procy, dzięki 
3wna 1 wiele, wiefe innych, czemu możne pobawić się w snajpera i oczy- 
Ioweny system podpowie- ścić okoFcę, Breakdance to atak obrotowy* 
dzi, feSry jednak można : ktSry przebija się pf^ez o&lony i jerinocześnia 
wyłączyć,: Sedno zabawy daje czasową niątykalność - przydatny^ 
kryje się w zręczności, w trakcie chaotycznych walk. 

Niektóre etapy można od- Jedną 1 najwiękSiJ^ch wad P;T1£ jei 
blokować wyłącznie d^ki nieczność cofania się. Być może fani plaf^- 
pewnym przedmiotoFti. hfe móv':ek do tego przywykli* ale ja nfe mógę. 
przykład gigantyc^e sfeci [ Zdobywam buty odporne ną 
pajęcze spalisz pochodni ' na mapę i widzi że cseka mnie dlug^iuśt^ 
- jednak nojpiem trzeba j przez te same przeszkody. Skoro 
^kowĘzdo^ć. ; udałOi totym^zemteżpi^ 

yvszet^ no- ' mnie do ga^^enji ty^ sgmy^rpfz^^j| 

jńiB, ffe'd8"sirbl|y^ 

Grs została 

Każdj^^l^ do 

C2^ Ns-fiawiaturze 

inacśąj, a,aut:orem' ^^^ PfeiM 


Pitfalh The Lost 
Expedition 

Piatforfn o gbdo wsW 


Wpiagania spi 


Procesor 800 MHż, 
25B 


^ Gra na plstformu: -T -55. tzr 3?, jSL 

□ Wersja PI □ Mulliplayer 


^ Beenox/Aspyf 

^ wvwtf.aspyr.corn^games.phpipa'p^ 


U[fi:\v:ĘkiWi!iBniB. ^dbv 
postaci, f!reskćwkO'f'/v 


fón:Knosć Kfrio 
sę. SCcTC- 

v,E" =. 3 H-ća 


Oldshool Piffail 

Tal: wyglądał fllim 1: tOST CAffilNS m łtsi 
SBOaWprJłmarwzpie^ 

aę o neto iBpiaj. Oganigae (ii^M 
atego P0dz»tia btfc ifełrtte tnria, ite«i 

*801868* ulegwat^ 

ub gra 2ąm»fflfe 17 i®. Tyto wyhrato ^ 
wc^ftad ją z i^fflmtlii - i»ńriyh 

e to z magnotatoMni. taifSre iiiMńly 
t wywabf Ugdy. To by^ ossy... Dz^' 

I ts już atnndonmra, Ma|y ,ńteii(^ 

I - pnctwo tyk w PDfaa l^u. 


mLjm LOST 


Sra zaczyna się od faićca: bol^er visiGzy z ty 
gyBBm, kbfir^ tenś poc^, i dodąe lamę 


Zffinfeszi 2 ^ obok pgtfst F^fsla sup^ęa, iż te 
on jest legeni^nnpn Saskt^^ 


Niez¥/ykle ifiłany 
powrót Harryfegn 
Pltfalla na PC. Jak 

aotąd, nsfepszć pa- 
mrTOivka ftoivym 
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Nowhere 

frzygodwją 


64 WIB RAM, 1 GB. HDO 


Gra na platformy^ PC i 

H Wersja PL li] Multiplayer 


¥ Salurn+ZHicolasSames 
« \i™v.buke.cQm,^cgl-bin,^hov/.pl?id^13: 


Wieila oprawa 
k™. diwifoini fia'kt 
fajna graf^i^a 


Sfete le^ocBci śralnja 
grafBs; Hiiuuwdia 


Koszmarny horror zaserwowali 
graczom Rosjanie z Saturn+. 
Jeśli zobaczysz ten program, 

bifiiaMOOoi za pas! 


LaKtrUP^n^elkie miasteczka 
z gr 7 MDNKM NGWHERE, wydawało 
I się idealnym mnejEcem na spędzenia 
wakacj. Śiczne jednorodzinna domki, 
kilka większych blola^, jak^ lasek, jeziorka - na¬ 
prawdę nie wypada chcieć wręcej. Jednak gdy 
przyjedi^em na miejsca, okazało się, że ktoś lub 
^zabija okoicznych mieszkańców. Każdą nocy 
^ęly dwie, tny, a nawet cztery osoby, Mor¬ 
derca działał w sposób niezwykle brutalny, a jed¬ 
nocześnie przeraającfl precyzyjny: Wi¬ 
dział doskonale, gdzie 
uderzyć i w jaki sposób 
uniknąć pozostawiania 
śladów. Swym oiarom 
nie szczędzi bólu i Der- 

pienia. Pobąa poruszała j-''* 

się po omacku, przashi- 
chnv^ kogo popadnie 
i na pytanie o bezpie- JeIk 

czeitetwo tyiko bezradnie « f 

rozkładała ręce, IR ^ 


MTark przebrała 
się, gdy na licznilaj 
pojawfla się pięćdzie¬ 
siąta osoba. Miody 
chłopak, wzorowy 
uczeń, ulubieniec 
miejscowego księ¬ 
dza, Nie miał szans 
przeżyć* napastnik 
był szybszy I nie wa- 


tai fłswiązujący do jed- Słabo wypadają 
-Re-Aiimator'. te? ^agsdfa. Z reguły 
wwam sposób, w jałd prosta, choć ntB" 
aa umarłych, Z kolej logiczne. 

it Momantum" młoda ^ 

• aę ojca I w ^ cełu i® N. ialó® srecze 

*®stiiicy. Po aewnvm P^^ieteją chociażby 
te ieiroctótó kocha ' ^ 

) się zabić, by w ten ^tektóro zadania 
(^hore. prawda? sprowadzają się do 
-—I_ I męczącego poszuki¬ 
wania cbiektd^./ wiel- 
kafel półtora pikseła. Kilkakrotnie traciłem 

mnóstwo czasu na odkrycie, że spośród wiefu 
.obmacywałnych' książek ani 
jedna nie ms znaczenia dla ^ ■-■ą-z 

febuły. Z koiei na ciele 
pielęgniarki znajduje się 
więcej niż jeden aktyw- 
ny punkt... Piewcom 1^ 

moralności wyjaśnię od 'X 

razu, że pielęgniarka ’ •' ‘ 

w czasie tej zabawy by- 

ta JUŻ całkowicie mar- r 

twa [nekrofilem nie 

jestem], a ów aktywny 
punkt nie znajdował się MllB,.. 
w oktriicy ją pasa. 

Swoją drogą kino 
klasy C mzpoznawa- JmfjRjR. , 

!em zawsze po dużej - 

liczbie gołych panienek /W^wiamae w, 
biegających pc ekranie, l galotach, oy rm'* L 
W MIDNIGHT NOWHE- 
RE beż ich nie brakuje. Na 

ścianach wiszą stosowne obrazki, pod 
prysznicem leży pozbawior^ odDema 

ciało, w psru 

‘ książkach 

/ leźć marne 


od razu w»qB|P|IBe i do czego będzie przy¬ 
datny. Podobną brednią jest mterfejs. Aby wy- 
kofTystać przedmiot* nal^ go wpłsm wyjgć 
z kieszeni, a potem dopiero użyćf Projektent 
gf 7 powinien odstawić alkohol na przynajmniej 
pól rokul Być może wówczas zacznie myśleć. 

Program ratuje fejna muzyka i w niarę przy¬ 
zwoita gra angielskich aktorów. Qpravtfą 
graficzna również nie jest tragedią, aie i r« za¬ 
chwyca. W efekcie MIDNIGHT NOWHERE 
spodoba się jedynie najbardziej zagorzałym fa¬ 
nom przygodówek, którzy przeświadczeni 
o śmierci swego ukochanego gatunku grają 
obecnie we wszystko jak leci. 


hał się użyć noża. Prze- 
J rażony masakrą pry- 
snąłem z miasta, 
wróciłem dc Warsza- 
, wy i tyle mnie widse- 
j|. li. Główny bohater 
gry MIDNIGHT NO¬ 
WHERE najwyraźniej 
nie miał tego szc^- 
ścia, Został w mie¬ 
ście i pewnej nocy 
ohudzit srę w cia¬ 
snym, ciemnym po¬ 
mieszczeniu. Po knótidej 
szamotaninie odnalazł błyska¬ 
wiczny zamek i szarpnął w dół. 
Ujrzał nad sobą światło. Rozej¬ 
rzał się. Leżał w kostnicy, było 
mu zimno i nic nie pamiętał... 

Zawiązanie akcji może się po¬ 
dobać. Co prawda pomysł 
z amnezją jest stary jak skarpe¬ 
ty Fr^ggere i gracze przerabia- 


spesobów, ale to spokojne mia 
steczko, dziwaczne morder¬ 
stwa i kostnica robią niezłe f 
wrażenie. Niestety 
nastrój pryska 


N Sard^a słaba 

/ pirygodowka 

! w kaiłweticjj horra- 

Tłi, AŻ dziyma, ze kto- 
kołi;v^k dłciaf ją spro- 
wadać do Rłteld. no bo 


pr Boli też szalona liniowość 
rMIDNIGHT NOWHERE. Niby 
'w przygedówkach to standard, 
ale bez przesady! W dziele Sa- 
tum+ znaieztony przedmiot na 
ogól trzeba wpierw zbadać, 
a dopiero później użyć, aimo £ 
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™9ionym domu ?egar tyte sentecznie, 
■ w te strony zajrzyj do mnie WeczniŁ 


rozmaite przedmioty i wykorzystuje 
liczne niezwyfde umiejętności swoich pod¬ 
opiecznych. 

l tak chłopak imieniem Klaus potrafi dosko¬ 
nale biegać i odważnie zagląda we wszystkie 
zakamarki- W wersji konsolowej jest zdecydo¬ 
wanie najsilniejszy, jednak pecetova konwer¬ 
sja - podobnie jak w przypadku WIĘŹNIA 
AZKABANU - jest uboższa o wiele atrakcji. 
Brakuje niektórych minigier oraz paru fajnych 
zagadek. Siostra Klausa, ubóstwia 

wynalazki. Co chwila szuka jakichś dziwnych 
przedmiotów Ewidocznych na szczęście u góry 
ekranu], z których składa maszyny godne 
McGyvera ~ pracę na cuchnące pocisld, uni¬ 
wersalny wytrych itp. Z kolei pętający glut 
o ksywce Słoneczko z racji niewielkich gabary¬ 
tów wciska się w miejsca, do których starsze 
radzehstwo nie ma szans się dostać. Bachor 
z niedostępnych sal przynosi Wioletce części 
niezbędne do jej wynalazków, w dodatku posia¬ 
da dwa ostre zęby, którymi przegryae niejed¬ 
ną przeszkodę. 

Grze brakuje swobody WIĘŹNIA AZKABANU, 
choć podobny sposób prowadzenia fabuły oraz 
niemal identyczne zadania raz po raz przypomi¬ 
nają, iż tytuły mają ten sam rodowód. Razi też 
krótki czas rozgrywki - program można ukoń¬ 
czyć w około Ifi godzin. Wiezie wypaJa za to 
szata graficzna SERII. Przygrywające w de 
kompozycje powstały na potrzeby filmu, lecz 
raczej nie powalają wykonaniem. W angielskiej 
wersji językowej udział wzięli Jim Carrey i nie¬ 
zawodny Ttm Curry. Do naszego kraju gra na 
szczęście trafi w wersji zlokalizowanej. Piszę 
*na szczęście", bo A SfflfEB OF UNFORTUhLA- 
TE EVENTS wręcz prosi się o fajne tlumacze- 
me. O tym zaś, że gra spodoba się wszystkim 
fanom Harry'ego Pottera, nie muszę chyba 
wspominać... 


rogi czytelniku! Jeśli 


U program, dy ^ . 

zagrać sobie \ 
w coś łatwego l wesele- 
go, obawiam się, że wybrałeś f 

jak najgorzej. W tej gne nie ma bo- 
wiem słodidch futrzaków i jasnowtosych^ięzniczek 
noszących różowe sukienki. Jest za to oserocafie ro- 
dzfiń^o, które ma seryjnego pecha. Gdy tajernra- 
czy pożar niszc^ rodową posiadłość Bauddarów, 
Wioletta, Klaus I Słoneczko trafiają do swego wuja, 
hrabiego Olafa. Ow nieprzyjemny typ marzy, by po¬ 
łożyć swą cuchnącą krawim łajnem łapę na ich nie¬ 
małym spadku. Nie spocznie, dopóki nie zreafeuje 

swych jelcze ponurych pragnieri. Moim przykrym 
obowiązkiem jest zrecenzowanie tą gry, ale ty, 
dragi czytelniku, naprawdę nie musisz jej dotykać. 
Zagraj lepiej w coś zupełnie innego... 

Zdziwiony? Cóż, „Seria niefdrtunny^ch zdarzeń' 
z całą pewnością nie należy do zwyczajnych 
śd. Lemony Snicket zdołał stworzyć niepokojącą, 
i lecz niezwykle ciekawą sagę przeznaczoną dfa 
” młodszych czytelników. Zrezygnował z masy ele¬ 
mentów nadprzyrodzonych, z których sfynte 
■ .Harry Potter”, a mimo to zdobył ogromną po- 
I pulamość. Na Zachodzie rodzeństwo Baud^ire 
\ i znają bowiem niemal wszystkie dseci. W Polsce 
^ / ich popularnością jest nieco gorzej, ale zmieni 

■ ■ to film fabularny, który lada dzień pojawi się 

\ w naszych kinach. Gfówną rolę “ hrabiego Olafa 
I “ zagrał w nim sam Jim Carrey. 

: Grę A SERIES OF UNFORTUNATE B/ENTS 

przygotowała firma Knowwonder, znana przaJe 
Vi/szystk]m za sprawą pecetowej odsłony HAR- 
RTEGO POTTERA I WIĘŹNIA AZKABANU. Obie 
produkcje cechuje podobny pomysł 1 niemalże 
identyczne wykonanie. Za każdym razem gracz 
kieruje trzema postaciami tobserwowanymi 
zza pleców}, skacze przez przeszkody, zbiera 


r prawdziwa rewe- 

aqs. WlĘZiai AZKA- 
yjy z BHudefetre^arTii 
wrdach głównych. 
Harry drży na samą 
myśl o detranizaci.. 
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* Gra na platform): P 

C. FS 2 . Xbo(. GCfT G 3 i 

m Wersja Pt. 

□ Uultiplayer 

^ KnDWWdhder/ŁfM 


* fittp:/AwJW.iJnfQrtunategame.óofiv' 

l^żnleowarae I 

Itiw/yość, bral3 

gpcstacis, sympatyczna | 

|w stosunku do wersji 

Iplika 1 

jkorssciową 


ebień Zacharzewski 
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W łaśnie a niej czytasz. Miejsca jest; 

mato. 0 temat dosyć obszerny, 
więc wyjątkowo, bez zbędnych 
uwag* zmuszony jestem od razu 
przejść do sedna sprawy, Seiio. Poza tym chy¬ 
ba prawie każdy wie, o co chodzi w pitce nożnej 
:) Gdybyś jednak boleśnie cierpiał z powodu bra¬ 
ku wprowadzenia lub chciałbyś pogłębić swoją 
,wiedzę o PRO B/OLGTION SDCCER 4 [PES4], 
serdecznie zapraszam do przeczytania zapowie¬ 
dzi w CUCKIJ! nr 3/2004. Poniżs] znajdziesz 
natomiast najciekawsze i moim zdaniem najważ¬ 
niejsze k^yestie dotyczące gry. które ucieszą 
zwłaszcza fanów. 

Sztuczna Inteligencja to lyyjątkowo ważny 
element futbolowej układanki. W meczach prze¬ 
ciwko konnputerov/i SI odpowiada nie tylko za 
poczynania jego drużyny czy wystay^/ienie naj¬ 
bardziej optymalnego składu, lecz także za grę 
bez piłki twoich zawodników, Ponadto w Lidze 
MistiYów zarządza międzyk!ubo;vyhii transfera¬ 
mi piłkarzy. To całkiem sporo obowiązkiDW. Czy 
komputer dobrze się z nich wywiązuje? 

W kwestii* żmigny barw klubo^ch ^vEzystko 
wydaje się być DK. Trochę gorzej jest z doborem 
właściwych futboiejros. Przykładowo, gram te¬ 
raz Ligę Mistrzów, w której Chelsea regulernie 
wystawia swojego podstawowego bramkarza 
w linii pomocy! Nie, żebym z tego powodu narze¬ 
ka! d Ale wiadomo, o co chodzi. 

Z poziomem i stylem gry bywa różnie. Trady¬ 
cyjnie gra się na tyle. na ile pozwala przeciwnik. 
A z reguły im mocniejszy przeciwnik, tym wyżej 
zawieszona poprzeczka. Możesz cały mecz prze¬ 
ważać, stwarzać groźne sytuacje, a jeśli ich nie 


yi/ykorzystujesz, wystarczy jedna kontra i zapo¬ 
mnij o zwycięstwie. Czasami, przeważnie gdy 
w ogóle się nie spodziewasz, wbiją ci bramkę 
z zupełnie niegroźnej sytuacji albo rozmontują 
kilkoma szybidmi podaniami i „klepki" twój blok 
defensywny. Właśnie tak wygląda mecz w PES4! 
Oczywiście S! popełnia czasem dziecinne i bez¬ 
sensowne błędy, dlatego też prawdziwe emocje 
zapewnia dopiero gra z żywym przeciwnikiem. 
Skoro juz jestem przy emocjach, nie zawadzi 
napisać kilka stów o sędziach, Po rozegraniu 
setek meczów w różne części PESfe mogę po¬ 
wiedzieć. ŻB ich zachowanie zawsze było dale¬ 
kie od ideału. Mimo znacznej poprawy, 
w „czwórce" nie zabraknie mrożących krew 
w żyłach przeoczeń i kontrowersyjnych sytu¬ 
acji. Dobrze, że to tylko zabawa, inaczej mogło¬ 
by dojść do rękoczynóvj,,, 

Chyba najbardziej oczekiwsną 
przez fenów „czwórki" zmianą jest 
tryb gry cniine. Niestety, na razie 
lepiej o nim zapomnieć. Olaczego? 
Kopanie przez Sieć wydaje się być 
dla speci^ z Konami d^ewii^m 
terenem. Podczas wstępnych 
testów Multiplayer budził frustra- 
^ cję. Już Vi^ pierwszym rozgrywa- 
nym meczu nie udało ml się nawet 
rozpocząć drugiej połowy z powo- 
^ szybkiej „zwieszki”. Sytuacje 

M wcale nie wyglądała lepiej w na- 
g ji,. stępnych spotkaniach. 

Interfejs sieGiov,/y również pozo- 
stawia wiele do życzenia. Oprócz 
nieistniejących dedyko- 
wanych serwerów doskwiera brak 
automatycznego wyszukiwania In- 
nych graczy. Nie znasz czyjegoś nu- HpH 
meru IR zapomnij o grze online. Na yMjjjH 
szczęście feni PES4 zdążyli napisać BB8 
kilka programów służących do nawią- HB| 
zywania niezbędnych kontaktów 
[http://pes4onjine.aGSv. mtj łub 
http ;//www.pBB4feunchBr co.uk/J, 
więc D niedobór sparing-partnerów 
martwić się nie musisz. 

Ostatnim problemem związanym 
z interfejsem sieciowym jest brak 
możliwości cofania ustawień dla 


produkcję Konami pod względem grefiM, stabil¬ 
ności sieciowej oraz oprawy interfejsu, lecz 
żadnej innej piłce nożnej nie doświadczysz 
podobnego realizmu. ^ 


gier online. Zęby zapobiec podobnym sytu¬ 
acjom, najlepiej doszlifować wszystkie detale 
przed wybraniem składów. Nawet przypadko¬ 
wy wybór drużyny nie pozwala dokonać kroku 
wstecz i zmusza bądź do kontynuacji rozgryw¬ 
ki tądż do restartu. 

Pozostaje viderzyć, że znane ze swej solidności 
Konami wypuści porządnego patcha, który raz 
ne zawsze usunie sieciowa przeszkody (artykuł 
pisałem z zainstalowanym patchem 1.10]. 

Jeśli jesteś fanem wirtualnego futbolu, e nie 
grałeś jeszcze w PES4, najwyższy czas napra¬ 
wić ten błąd. FIFA 2005 może przevią/ższGĆ 


^ Wymagania sprzętowe; 

Procesor BOD MHz, 

128 MB RńM,80DMBHDD 


^ Gra tia platformy: PC. PS 2 , Xbox 
□ Wersja PL fi Multiplayer 


^ Konami/CO PrajEkt 

^ vwi/w.konami.ip 


Tryb online i moc wi'a' 
żeń! PelsJa ekstrakla¬ 
sa może stę tu uczydl 


'■ Prohtemy że stabilno- 
SśĄ r0zgryv/ek w Sieci. 
1 kiepski Interfejs online 


szerzą menawiść rasowy 
^ tak ]ą kopłe, oui 


fneczu mogązvwiąć 


Jak McGyver.., 

Niewąl^jliwym plusen ffiS4 są njeoialżi 
nieskończone możliwośa' edyqi gry. Oi 
pierwszego nepotkanego menu poprzez wy 
gląd stadionów oraz trykotów drużyn, 
0 . kończąc 03 samych zawodnflcach i towa¬ 
rzyszących im statystykach 


Marzyłeś o akcjacn 
I bramkach v/!asne- 
go autorstwa, jakich 
me powstydzSby sfę 
Ranaido czy' Zidane? 
lerai już wiesz, co 
2 r obli.. 


. wszystko 

mozeszzmłecwć. Mferzi cię nieobecność ory¬ 
ginalnych barw kfubowych czy troszecrfce 
zdezaktualizowane sfdsdy? W Sied czefcają 
gotowe, w pełni zedytowane plilaL Wystan¬ 
ia je ściągnąć i zanstołować. hy być m 
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Manager 4 

Menadżer sportowy 




^ Sra na pfattcirnii/; PQ 

□ Wersja PL □ MultipEager 


^ CyaniEfe/Plav 

^ wj-w.cycling-mcnager.cofu 


Fsrti (nensdzenkf kO’ 
larskicń rnsją ^^reszcis 
co ZEgraif 


Tematyka gry raczej dla 
zeja^h (anów pedafo* 
vran{ 3 ... 


Ca najmniej czterech łotrzy jachato w ióttej 
kocice lidera. Kn^ mody czy oszustwo? 


Rzeoz, Itdrą nA^nięy menadzerd# 


riozalnifi w uszach osoby , 
nie gającej ję^ka fran^ 

Guskiego obieli o nazwie 

No dobrze, najnowsza i 

etiy^a serii (M3!lNG p^ jest niea 
rozbudowano, ole nie s^dzę. aby seriśi tó;^ 
było u nas w ogł^le znana. Cóż zatem . 
otTTynuije użytkcniiml^ ktdi^ pozostawi# 
w sl^ie 45 PLN? (3^4 yyygląda sabetyc^^ 
nie i nawet wielogódzinne przeglądanie 
ekranów pdnych statystyk nie 

męczy wzroku. Z drugiej strańy ' ^ 
jadnbk, kor^truki^a kolejnych pa- 
nelj datekatiest od prząr^stoćoi, 
wskutek czego -dość trudno jest zorien¬ 
tować. się w , dostępnych opcjach, y 
A tych - jekjuz zostdo zaśygnafc y 
wane na początku /r j^t berdzo ^ 
wiele. Będaiosz pi^eglądat przeróż-^^^ 
ne e-fhaile pełna*' istotnych i 

infomecjfi po- V 

równywd oiBi^i 


w 3D st<^ na poziomia sprzed kilku lat, zoś 
częćć menadzerowa to zaledwie kilka priygato- 
wanych w Phctoshopie plansz. Jak zetem 
widzisz, nic szczególnegc. Podobnie jest jeśli 
chodzi o muzykę i efeldiy (Jżwiętowę - niby coś 
tam przygrywa, ale słabo. Nie chcislb^ za 
mocno narzekać, eie nie ma co oczekiwać pd ią 
gt7e technicznych fajetwertów. 

Tym samym docieramy do końca tekstu. 
Powinieneś mieć juz peten obraz CYCUNG MA¬ 
NAGER 4. Sądzę, że w tym mcołencle sam po¬ 
trafisz stwierdzić, czy jest to gra dla ciebie, czy 
też nie. Mnie ześ nie pozostać nic innego/jak 
dalej czekać, aż ktoś wreszcie przygotuje korh- 
putOTwą wersję curlingu. _ 


I, zarządzame jego. fi- 
ontraktów, transfery 
rganizowanie zgrupo- 
bu, a także bezpośred- 
rks^nych 2e[v^ćw. 
]NG MANAGER jest 
tiku mer^adżerem ko- 
rawą jest już fete, że 
dynym przedstawicie-f 
Moaczyto jednak/źe 
iznę. 

'zyjch najnowsze wy- 
wyy ’ w stosunku do 
y engine greffczny pó- 
pisano kod odpowie- 
iigencję zawodnikdw, 
zbudowane statystyki 


źawodi^ikćw, zajmiesz się tren ir^gami i organiza¬ 
cją ^ruptjwań, frrłanśami klubu, zakupem odpo^ 
wiedpich części/a także - choć to już 
HBNk hle jest obowiązkowa - stworTó- 
niem od podstaw własnego klubu 
czy nawet kreacją własnych kola- 
■■V rzy. Tg ;oczywjście tylko wierzchołek 
góry lodowej, ale wydaje mi się, że 
\ powyższa lista dobrze odda- 
r 1^) je wyzwanfei jakie czekają na 
prezesa klubu kotoirskiego, Opano- 
. wania gry nie ułatwia fekt, że brak 
^ tututoriela. ^ 

> ^ CYCUNG MANAGER 
nak jeszcze jedno ob!icze. .Gdy juz uporasz się 
ż óbcdązkaml Idubowymi, nad^dzie czas na 
vvystawienie kolarzy w zawodach. Te zaś od¬ 
tworzone: zostały w czasie rzećzyvmtyni 
3D - tsk, aby,przyparntnaly auten¬ 
tyczne relacje sportowe. Także pod* 
czas,; vyyśćigów masz możliwość 
wywie^nia wpływu na swoich pod¬ 
opiecznych - możesz kazać im je¬ 
chać w czołówce peletonu, bloko¬ 
wać innych czy choćby uciekać od 
gJiSwnej grupy zawodników. 

Nie; da się ukryć, że ani pod 
względenfi technicznym, ani pod 
wzgl^em proponowanej ternatyki 
CYCUNG MANMER 4 nie jest pro* 
dukcją spektakularną: Sekwencje 


Trudne początki 

Trudno wyobraać stńm dasisjsgł świst bez 
rowerdw. A jednak. gtĄf blisko 200 tst tamu 
ączynsno się nimi zajmować, nikt nie sądzit. 

to dziwadlo się przyjmie. Można pewie- 
daeć, że itapiero pod koniec )2X w. udafo się 
ostatecznie spopulsf^zować kJeę jednośia- 
ddw. A wszystko zacięio się w 1918 raku, 
Sny NiemtBC Kari fiietharr von Drais opoten- 
towaf pierwowzór roweru, który nazywał 
maszyną biegową.., 


•łitrjta*-' ł ■>- .V:' - 


V lUiewicfka gra 
/ o mEWJBikich wy¬ 
maganiach, Teraz 
możesz wcieić się 
V/ rolę szefs klub ii ko- 
slćego t trochę porzą¬ 
dzić s^f/oia ekipą... 


jKBnuf riigr^ nie 
dwóch i pól 
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twości uczenia stę" co dzieło fińskiego stu^ 
denta Jussi Koskeli- 

Szokują niestety ijvymagania sprzętowe pro¬ 
gramu. Gra „skacze" nawet i na dobrym 
kompie, ponadto bez stosownej latld nie współ¬ 
pracuje z Windows 98. Niekiedy ile wyświetla 
tekstury bądź pozwala Im się przenikać. Zdarza 
się, że zapomina o wydawaniu dźwięków, zwal¬ 
nia, wiesza się na kilkanaście sekund i wyczynia 
inne dziwadta. Mimo to nie miałbym nic prze¬ 
ciwko temu, by LArt przygotowała program 
poświęcony siatkówce, kajakom tudzież zawo¬ 
dom pływackim. Po sukcesach rodzimych pły¬ 
waków na ostatniej Otyliadzie mógłby to być 
chwytliwy temat... 


ment lądowanie. Spore wrażenie robią otoczo¬ 
ne lasami skocznie, efekty pogodowe, a takie 
mamut o punkcie K położonym na trzysetnym 
metrze. W SKOKACH NARCIARSKICH 3005 
powalczyć można m.in. o Puchar Kontynental¬ 
ny i Puchar Letni, a także wziąć udział 
w Turnieju Czterech Skoczni oraz zawodach 
kobiecych. Oznacza to. że można pofruwać 
również i na igielicie! W porównaniu do DELU’ 
XE SKI JUMP 3 gracz ma więcej kontroli nad 
skoczkiem, ale gorzej się bawi, Po prostu pro¬ 
gram firmy U Art nie ma tej grywał nośni i „la- 


menu oraz nieco szybsza niż przed rokiem in¬ 
stalacja. Autorom programu udało się też po¬ 
prawić szatę graficzną, a komentatorzy - 
Szpakowski i Szaranowicz - jak zwykle spisują 
się wyśmienicie. Zwiększono też liczbę dostęp¬ 
nych opcji, Można bawić się w trybie zręczno¬ 
ściowym i realistycznym, skakać na pojedyn¬ 
czej skoczni, s nawet zaangażować, się 
w karierę konkretnego zawodnika. 

Autorzy gry od nowa zaprograrnov^ali model 
lotu. Wreszcie łatwiej jest ocenić odległość za¬ 
wodnika od stoku i właściwie wymierzyć mo- 


N owa odsłona SKOKOW NARCIAR¬ 
SKICH przyfrunęła do kiosków wraz 
z pierwszym Małyszem* Przyniosła 
kilka istotnych zmian, parę drobnych 
popravjek oraz tradycyjną już. ogromną porcję 
błędów, buraków i bugów. 


Sportowa 


^ Ulfpagam? sprzętowej 

Procesor 900 MHz, 

256 MB RAM, 14 GB HDD 


Miłą niespodzianką jest nowe, wygodniejsze 


^ Gra na platfamy* PC 

@ Wersja PL B Miiltiplayer 


L'M/Bobra Gra 

^ :wvAv.dębrdg ra.pl 


BLraft.iT,v:tu tyle, że 
fnoifia by vw/ić nimi 
na!ą Afryk? 


Tsisas 




rfiarty;^ (Meśae^ 


NACSRO da ZA NAJLEPSZA: BRAiriKę 
VV KOLEJIslYM POj^ 
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WERSJE JEDNEJZ NAJSLYNNI 


BIER NA ' KiDNSa^ PŚ::Z: ńGRAN TURISMO. ■4'’. DAJ SIĘ: 



ROZERWAĆ W LUTYM ! HYPER. BO D ŻlĘl^l^l.E^O 
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PRD£3RAM HYPER DOSTęPNY JEST NA PLATFORMIE 
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□ RAZ W DOBRYCH SJCClACH KASLOWYCH 






















































































Pozndj skład 


Sohsierowie, któn^cn prz^idżk 
.vcfBlfć podciat gry .v DEMON STONE - 
się oaiTfwnnyfri fVGtyir/(Wv 
z '^v/J CrsEi óo mtriąsans; wupm Dar:p- 
ry ^ innych pOi'jQd.ćw^ Chodd: r/są^Btkieęa, 
cisgG potrzdhujesi, dowiesz się z gą\ me 
isszkcds fuż teraz zanentos/BĆ się i>' ce- 
^Bch f asp/rac/auh tez/arzysiy podroży. So 
Władza W mtegi k/ucz^ 


H^JVNBC ~'lNoJomr/JI{, czy// g/dwoa 
s/fe i/derzeoime. Ten facet /est ti' sten/e 
przetrzymać bardzo wiefe - z szarżą Trolla 
i^dącznie. Kilka miesięcy ivcześniej Baoneka 
spotka/ spory niefart. Gdy byi najęty jako 
zwiadoYJca przez vzioskę Nesme, źfe ocenit 
sytuację na froncie wojennym, wskutek czego 
pozostające pod jego opieką osiedle zostało 
dosłownie zmiecione z powierzchni ziemi 
przez hordę Trolli. Tak zatem. Rannek - 
wstrząśnięty (ale niemieszany) niepowodze- 
niami i z ^ikoma setkami żyv/otów na sumie¬ 
niu - wyntszyf w drogę, by na szlaku uporać 
się ze swą niechlubną przeszłością. 


Jak zpstalo powiedziane, DEMOM 5T0NE 
jest bardzo podobny do TWD TOWERS (a tak¬ 
że wydanego nieco później THE RETURM OF 
THE KING) " w praktyce oznacza to, że użyt¬ 
kownicy nastawieni na RPG w styli NEVER“ 
WINTER NIGHTS mogą poczuć się nieco 
zawiedzenL Ujmując rzecz nieco brutalniej, ci 
gracze raczej nie znajdą tu nic d(a siebie, 
Prawda jeat bowiem taka, że statystyki doda¬ 
ne są tu wtaściwie pro forma i nia może być 
mowy o jakiejkolwiek nielinrowości rozgrywki. 
Majbardziej liczą się szybkie palce i mocny pad 
podpięty do komputera. Pomimo że catość jest 
niezwykle efektowna i - oczywiście - osadzO' 
na w pełnym 3D, w tej m 
grze wciąż czuć du- ^ A 
cha leciwego 
DEN AXE. w którego 
wszyscy zagrywali się * 
dziesięciolecia temu. . 

W DEMON 3TONE kie- wM 
rujesz losami drużyny z!o- 
żonej z wojownika, maga 
i lobuziery. W tym raczej^® 
standardowym składzie wB 
przemierzysz 1D odmiennych 
estetycznie krain tmroczne 
pola bitewne, wioski pośród 
drzew^ świątynie, kopalnie, 
przeróżne katakumby i tak dalej) 
t zmierzysz się z hordami przeciw- 
ników. Chociaż scenariusz gry na- H 
pisa! znany miłośnikom fantasy 
R.A, Salvatore, na dobrą sprawę V 
można bytoby obejść się bez niego. W j 
Z dwóch powodów: po pierwsze, to W J 
historia jakich tysiące. Po drugie, ja- mm 
koś niespecjalnie ma ona znaczenie 
w produkcji tego typu. Z kroniker- mm 
skiego obowiązku należy ją jednak 
przytoczyć. Dwoje potężnych wojow- 
ników - reprezentująca plemię 
Githyaki generat Cireka oraz władający 
potężnymi Staadami lord YgorJ - od dawna ^ 
toczyło ze sobą wojnę, niszcząc i grabiąc 
wszystko, na co natrafiły ich armie. Pewien 
potężny mag, którego kreuje w grze znany A 
chociażby ze „Star Treka" Patrick Ste- M 


ZHAł - Złodziejka charakteryzujące się nie¬ 
zrównanymi zdolnościami akrobatycznymi Jej 
matką była Mroczna Ełfka z miasta Menzober- 
ranzan, zaś ojcem Leśny Eif z wioski Cedarie- 
8f. To niezwykle nadide połączenie spraw/to. 
że Hm nie losteia nigdy zaekceptow&na przez 
żadne z plemiom Dziewczyna upuściła więc 
rodzinne strony i zawędrowała aż do Damary 
- ziemi będącej areną gry DEMON SJOHŁ 
Zhat jest bardzo fajną postacią. Podczas przy¬ 
gody nie obejdziesz się bez jej umiejętności 
krycia się w ciemnościach, skaka^ a 
nia I podrzynania wrogom 
def z zaskoczenia. , 


łWUS - Choć od i*/czesnych iat dziecięcych 
szkoiony byt na wojownika, fcs postanowi/ 
.mtac magiem E racji fz jego 'ac/JCianka by¬ 
ła całkowicie wb/^w uświęconym tradycjom, 
młody czarownik został odrzucony przez 
Sif'/ych łudzi. Od tego momentu już nic me mo- 
g/o zatrzymać go na miejscu - nie miał nic do 
stracenia, a rozległy świat kusii wiedzą, któ¬ 
rą należało poznać. IKius wędrował i doskona¬ 
lił Się w"sztukach magicznych, aż pewnego 
dnia przekroczył portal, który przeniósł gc 
prosto do Damary. 


Z achęcone sukcesem „chodzonej" bijatyk 
ki LORD OF THE RINGS: THE TWO TO¬ 
WERS studio deweloperskie Stormfront 
postanowiło pójść za ciosem ['jakiś czas 
temu wypuściło na rynek swą nową grę, For- 
mula programu, co raczej nie dziwi, jest 
1^^ bardzo podobna do poprzedniego 
wydawnictwa grupy. Przemierzasz 
efektownie spreparowane światy 
^PI^A fantasy, bierzesz udział w bitwach 
W 0 epickich rozmiarach, siekasz or- 
I ki, trolle oraz inne ścierwa, 

I w ograniczony sposób zarządzasz 

A h^^B rozwojem twoich bohaterów. Po- 
BjpU^B nadto co chwila zatrzymujesz się, 
ABaBr aby w niemym zachwycie podzl- 
WBS wiać tę niewątpliwie afektowną 
produkcję. Jedyną wyraźną różnicą 
między dwoms wymienionymi tytułami 
są dekoracja. LotR czerpał z filmowej li- 
" cencji, podczas gdy DEMON STONE osadzo* 
ny jest w realiach Forgotten Realms. 


THE TWO TOWERS 
w estetyce Forgotten 
Realms i całe mnóstwo 
idiotów do rozwalenia, 
Ooświadczenie to 
kształcące i fajne, 
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Adwersarie 

W kBiddj 3pQvAaśd musi pojawić się 
^fdś probkm - coś, co n3pęd^i kofaj- 
ne sceoy i spram ie odbiorca będzie 
chciał brnąć dalej i dalej. W przypad¬ 
ku DEMON STONE chodzi u odwlecz¬ 
oną wojnę toczoną przez dwie stare 
0 potężne istoty. Tak vAęc, przed¬ 
stawmy może zdY/odników: 


CIREKA - GENmt fiflWHW 
Mówi się, że Sthyaki to rasa 
całkowicie oddana sztuce wojcmb- 
nia. Jedna z przywódczyń 
plemienia, Cireks, stanowi dosko¬ 
nale potY/ierdzenie tej tezy. 
Uzbrojona w tradyciąny srebrny 
mi&cz, zasuszana Óreka jest goto¬ 
wa zrównać całą Damarę z ziemią, 
aby tylko dorwać svz^o najYjięk- 
szego wroga. Jest nitn zaś... 






Walki wyglądaj rneMyide efektownie, co 
reja»npensu|e trato w warstwie RP6 


ward, zdotat uwięzić walczących w tytufor/ym 
Demon Stone i przez blisko sto lat panował 
spokój.., Do czasu. Do czasu nadejścia naszych 
bohaterów. Ci przypadkowo uwalniają zaklę¬ 
tych wojowników i sprowadzają na krainę 
Damary niebezpieczertstwo. Potężne armie na 
nowo ruszają na podbój wolnych krain, a strasz¬ 
liwi generałowie kontynuują dawne 
kampanie. Teraz trzeba ich ponownie 

zapuszkować. __ 

Chociaż pod¬ 
czas gry kieru¬ 


jesz jednym z herosów, w każdej chwili mO' 
żesz przełączać się między śmiałkami, Stero¬ 
wanie w DEMON STONE jest banalnie proste* 
00 nie znaczy jednak, że nie jest fajne. Zaryzy¬ 
kowałbym wręcz stwierdzenie* ze w tej nieby¬ 
wale] prostocie drzemie największa sile 
produkcji Stormfront Studios. Rozgrywka 
jest wciągająca i szalenie efektowna “ boha¬ 


terowie czeszą porażające komhosy, do¬ 
okoła kręcą się tłumy przeciwników, 
wszystko wybucha i pionie. Podczas 
pr^gody wyrżniesz setki zróżnico¬ 
wanych przeci^/nikdw, zmierzysz 
Bję I potężnymi bossami i zoba¬ 
czysz jedne z najładniej v^uali- 
zowanych czarów w histprll 
gier komputerowych. Niektóre 
kombosy wymagają współpra¬ 
cy pozostałych członków dru¬ 
żyny, zaś inne potrafią w ciągu 
kilku sekund wymieść wszyst¬ 
kich przeciwników znajdują¬ 
cych się w zasięgu wzroku. 

Dodajmy do tego genialną 
wprost ścieżkę dżvjiękową. Naprawdę 
- właśnie dzięki niej DEMON SION 
otrzymuje przynajmniej jeden 
dodatkowy punkt w ogólnej ocenie. Do 
boju śpiewają nam piękne soprany 
zaś całośó‘ okraszona jest nader 
pompatycznymi mDtyiiV0mi. Mię¬ 
dzy kolejnymi bitwami 
zyskujesz chwilę odpoczyn¬ 
ku, podczas której możesz 
rozdysponować między bo¬ 
haterami zdobyte punkty 
doświadczenia i zakupić no¬ 
we elementy ekwipunku. 

I tak można byłoby wy¬ 
mieniać jeszcze długo. 

Miłośnicy gier konsolo¬ 
wych j; gier ekcji będą 
tym tytułem zachwyceni, 
leci - szczi 

ścia nieit^cza rif 


mRL-LOROaMDÓW 

Potężny mag, prowadzący do bop 
armię potężnych bestii Slaady nie 
są wpraY/dzie najmądrzejszymi 
podwładnymi jafdch można sobie 
wymyśiić. iecz ich wartość bojowa 
rekompensuje te braki. Jakby te¬ 
go było mało, Ygorf wypełniony 
jest po brzegi potężną magią. I - 
podobnie jak Cirel^ - jest gotów 
zrobić wszytko, by zatriumfować 
nad przecimikiem. 


opowieść można poznać 
w 10-12 godzin, co sprawia* 
że DEMON STONE starcza 
na niecały weekend 
ostrego grania, Potem 
możesz co najwyżej 
przejść tę grę od po¬ 
czątku - ale zapomnij 
o jakichkolwiek za¬ 
mkniętych z początku 
trybach rozgrywki czy 
choćby o możliwości Co- 
operative'3 z kolegą lub 
koleżanką. Kiedy właśnie do- k 
chodzisz no stanu, w którym 
jesteś gotów rzucić iz^zwani 
najpotężniejszym demonorfl 
Forgotten Realms, gra ser? 
wuje napisy koficowe. Tol 
największy minus tej. niezy^Ji^-;? 
kle przyjemnej produkcji. 
Dobrych rzeczy przecież 1 
nigdy dosyć. 




Hack ’n Sto w najcsyscszei postaci “ lae 


mów ZB me sprawia przyieimŚD P 




Drużyna 


Jak do$uns<e wiemy z pri 
mów fmtasy, śiijet'-fcr^ 
mierzBią iv tę izjjdwtoiś. 
drużyny .^mrdków i oddziały dziefnynlipe^b-' 
kh\3Lij ^żrzygód, Stegdmmw, w skład ^ 
tami giupy panien vxhyzicy 
mk. mag. zlodzĘ, kapłan f jakaś muts0 
rangera. Cffuciaż si:łBd drużj^y w DE¬ 
MON STONE ograniczony ląstdo tych nap 
bardziej standardowych profeĘl ekipa radzi 
sobie doskonale. Prawdzfwv draem^team 


Forsotten Realms; 
Demon Stone 


^ Wifm agama sprzętowe: 

Procesor 1,2 GHz, 

■256 M8 RAM, 2.3 GB HDD '--S 

^ Dra na platformy: PC. >30X. RŚ2 
□ Wersja PL □ Multiplayer 

^ Slonnfnint Studics / Atari 

^ http:tełV,atgri,coiit‘tisMns:5n£/ 

llJrzeii6iąc3 muzyka , ■ Gra ^rfecytJoi^^anle zbyt 
pn:edstaiMk]siy Sprosta i zdecydowanie 
cabksztalt Iza 


/) OEMDN STONE to 
y jJ j j jS /pszycjB obowiązkowa 

^ ^ I / li j 

chodzone bi^- 


tyki amz terratyke fan¬ 
tasy Doskonale ze 











































Reksio i Wehikuł Czasu 


Dkonawsiy ziego Czarodzieja, Reksio 
i kret Kretes mieli zamier wreszcie odpo¬ 
cząć. Nie byfo im to jednak dane. Pojmani 
przez Zakon RyżoWtowcćw resztę żyda spędzili 
w. lochach, Reksio nie przeżył jjż żadnych przy¬ 
gód, a Kretes nigdy nte wróci! do swojej Molly,:. 
Brzmi strasznie? Przerażająco? Paskudnie 


I żle? Nie martw się. to wróżba^ która nie mu¬ 
si się spełnić. W WEHIKULE CZASU gracz 
pomaga dzielnemu psiakowi zbudować wspo¬ 
mniane urządzenie. Później wyrusza w podróż 
do średniowiecza, poznaje tajemnicę tajemnicy 
Nostradamusa i zagadkę uśmiechu Many Lisy. 
Bierze też udziel w turnieju rycerskim i od ko¬ 
ta dostaje schemat helikoptera. Cen¬ 


tralną część tytułowej maszyny stanowi nato¬ 
miast Eofe. Sofa do sofania się w czasie... 

Jeśli kochasz Monty Pythons i przepadasz za 
bimbrownikiem Węrfrowyczem, WEHIKUŁ CZA¬ 
SU na bank pnypadnie ci do gustu. Owszem, 
jest to produkcja przeznaczona dla młodszych 
dzieci, ale tak diabelnie jajcarske i śympatycz- 


ProcBSor 20G MH; . 0*^ MB RAW 
Cena 49.90 :l. Dwu Ajfler' Mecie 


na, że cztcwiekowi sama morda się śmieje. Cie¬ 
kawe i trudne.zagadki, tadna.grafika oraz fajni 
bchaterowie czynią z tej produkcji cudeńko 
także s dla „starczych" graczy, Najgorsze jest 
jednak to. że i tak nikt mi nie uwierzy, „Reksie, 
hehe! Dia dzieciuchów gra, nie dla 
mnie!". Nie wiecie, co tra- 
cicie, D 


iabeJnie rozbudowane, a dzięki temu 
również znakomita strategia torowa 
w czasie rzeczywistym. Jak to możiiwB? 
Ano gracz pod^muje deipe na spokojnie, wy^ 
d^ rozkazy wszystkim jednostkom i pokazi^ 
żołnierzom , 1 gdzie mają iść. Potem tprzyciska je¬ 
den drobny klawisz i jego polecenia są wykony¬ 


wane. Oczywiście z różnym skutkiem/Czasem 
czofg zdoła przeprawić się przez iTiost,^ innym 
razem ugrzęźnle w ogniu krzyżo^m i nie wylffl- 
na rozkazu. DzięlG temu gra nie jest tsk sche¬ 
matyczne jak^ Idasyczne turówM i ma niezłą 
dynamikę. Z drugiej strony, nie stawia żadnych 

^ wymagań ’ wzglę¬ 


dem manualnych umiejętności grającego. 

Program w sposób możffv/ie prawdziwy opi¬ 
suje wydarzenie toczące się na frondę wschod¬ 
nim w latach 1941-1945, a więc od operacji 
Barbarossa aż po wycieczkę do Barcina. Wielkie 
wrażenie robi system fizyczny (t^jelctorie poci¬ 
sków, parametry jednostek), nieco mniejsza 
grafika. Na szczęcie w Sieci moźns znaleźć ca¬ 
łą masę dodatki^ i scenariuszy uatrakcyp^ją- 


cych zabawę, Aktywna scena 
modderska jest jedną z najwi^zych zalet 
CBM0AT MISSiON i ohociaSy ze jej dężką pra¬ 
cę należy się grze piątka. Ostrzegam j^nak; to 
nie jest gra dla wszystkich! ' 


Procesor 500 MHz. 64 MB RAM 
Cena' 19-99 zi: Dystr PLAY 


rodzice mogą śledzić postępy dziecka, co 


Atomówki: Wielka potyczka z księżniczką C h VtmSkS brzmi greinie, ele jest szalenia przydatne. 

-■- ^ -*-*-*- •' Największą wadą gry jest jej yjy&oka cena 


B ajko, Bójka t Brawurka znów wpadają 
w tarapaty. Tym razem ich przyczyną 
jest księżniczka Chytruska* Dziewczynka 
podrzuca pod dom Atomówek prezent - pozy¬ 
tywkę. W nocy maszynka sprowadza na pa¬ 
nienki mroczne sny i jeszcze vjiększe problemy. 

Gajka, Bojka 


iłunc? 




i Brawurka muszą dwpjć się i troić, liczyć i za¬ 
pamiętywać angielskie słówka, gdyż tylko 
w ten sposób zdciają wyrwać się z koszmarów 
przygotovi/anych dla nich przez Chytruskę, 
WIELKA POTYCZKA ma jedną wielka zaletę; 
bawiąc uczy l ucząc bawi. W czasie gry dziecia¬ 
ki ćwiczą rozumienie ze słuchu i zapamiętywa¬ 


nie tekstu czytanego, rozsze¬ 
rzają svyB słownictwo i szlifują 
logiczne myślenie. Program po 
zwala wybrać jeden z pięciu po- ' 
ziomów trudności i dostosowuje \ 
się do umiejętności gracza 
Dzięki specjalnym raportom 


oraz niewielka liczba zadań. Nad REKSIEM spę- 
dzitem trzy razy więcej czasu, a mimo to końca 
przygód psiny nie zobaczyłem,., 
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Chariots of 


inin n nie Tygrysa i EufretUi Prząmu- 
If U d I jesz kontrole nad jedna i armii 


różirydr nacfi i około 30 
różnych jedtAstek upa¬ 
kowali do swojego no¬ 
wego pragi^fTiu autorzy znanego 
LEGIONU. Potem zaprowadzili graczy 
na udeptane pole i kazali im walczyć. 
Ot, stendarcik w brzydkiej grafice 3D. 
Akcja GHAHIOTS OF WAR toczy się 
4 tysiące lat temu w doli- 


uni jesz kontrolę nsd jedną i armlr 
i rozpoczynasz swoje krwawe 
rządy. Wznosisz wsrowne miasta, zbierasz 
surowce i powołujesz pod broń żolnierYy* 
Wiedziesz ich na wspomniane pola, rozsta- 
wiasz w odpowiednich miejscach, przyci¬ 
skasz guziczek i patrzysz (niestety tylko 
patrzyć, jak sobie radzą. A radzą sobie 
kiepsko i walczą dość chaotycznie. Z pro¬ 
gramu zionie nudą i brakiem dobrych pomy¬ 
słów* Owszem, hardcore^owi stratedzy 


znajdą tu sporo miodu, ale pi^eciętny 
gracz odejdzie zniesmaczony, 

Dystrybutor tradycyjnie już sypnął] 
drobnicą, dorzucając do,programu takie 1 
pozycje jak FIRERGHT^, ROLLERCO-/ 
ASTER WORLD, THE RAGĘ i TURBO / 
MAHJONSG, Gdyby tylko danie główne l i 
było lepsze... 


Ł1 


r^rDtósar 30’’ MHr. MD RAM 

Dane 19.dS zł PI AY 




































































Otoczenie naszpikowane nowoczesną elektroniką; 

niedaleka przyszłość czy wizje fantastów? 


Sieci bezprzewodowe Wi-Fi 

Wi-Fi [WireiesB Rdelity] to technika po¬ 
zwalająca na zaioienie sieci komputerowej 
bez konieczności kucia ścian i przeciągania 
setek metrów kabli. Sieć bez kabli [Wire- 
less LAM] może służyć do łączenia ze sobą 
dwóch lub więcej komputerów. Najczęściej 
tworzony jest jednak punkt doE!:ępo\iVv 
z anteną o dużej mocy. Komputery wypo¬ 
sażone w odpowiednią kartę Wt-Fk będące 
w jego zasięgu, mogą korzystać z bezprze¬ 
wodowej transmisji. Jeżeli zaś taka stacja 
petni funkcję bramki z dostępem do Sieci, 
całość daje zapowiadany od lat bezprzewo¬ 
dowy Internet! 

Technologia Wi-Fi w najpopulgmiej- 
szej wersji umożliwia przesyłanie da¬ 
nych 2 prędkością do 11 Mhit/s na 
odległość do kilkudziesięciu kilomętrów* 
w przestrzeni 
otwartej i kilku- 
dziesięciu 
metrów v/ prze¬ 
strzeni ograni¬ 
czonej, W prak¬ 
tyce dystans 
ten jest uzależ¬ 
niony od uksz- 
t a f t o w a n i a 
terenu oraz 
rodzaju mate- 
riaiów wykorzy¬ 
stanych w bu¬ 
dynkach itp, 




sii 






hoć w naszych mieszkaniach można 
znaleźć sporo elektroniki, do prawdzi¬ 
wego cyfrowego domu jeszcze nsm 
daleko. Zdjęcia z aparatu oglądamy za¬ 
zwyczaj na komputerze, ulubiony program roz¬ 
rywkowy w telewizorze, a muzyki stuchamy ne 
starym, ale ciągle dobrze grającym zestawie 
HI-FL f tylko czasami, przy pomocy plątaniny 
różnych kabli, łączymy ze sobą niektóre z tych 
urządzeń. Natomiast idea cyfrowego domu za¬ 
kłada, że domową elektronikę da się łączyć bez 
kłopotów i oczywiście bezprzev;odowo. 


Lodówka z telewizorem, inteligentna 
mikrofalówka czy też ekrany plazmowe 
wiszące na ścianack niczym obrazy. 
Wszystko połączone bezprzewodowo 
z pecetem o wyglądzie wieży audio. Tak 
za kilka lat może wyglądać zwykły dom 


gdziekoiz/iek one się znajdują. I to bez żad¬ 
nych kłopotów z setkami metrów kabli. 

Zarządzanie wszystkim 

Z każdym dniem w naszych domach przybywa 
urządzeń sterowanych elektronicznie. Wieża, 
magnetowid, telewizor, brama yąazdowa, kli¬ 
matyzacja, telefon, alarm, oświetlenie, ogrze¬ 
wanie, zamki, kamery, różnego rodzaju czujniki 
i wiele innych. Obsługa tego wszystkiego zaj¬ 
muje nam coraz v/ięc€j czasu. A gdyby tak za 
zarządzanie całym tym sprzętem *odpov;iadal 
domowy komputer? Z pewnością ułatwiłoby to 


nam żyde. Wieczorem, gdy zasiądziemy 
przed domoyjym kinem, komputer sterujący 
mieszkaniem sam odpali pożądany film, wfączy 
nagtośnienie i ustawi delikatne oświetlenie. 
Gdy zaś zadzwoni telefon, nasz pecet automa¬ 
tycznie przyciszy dźwięk, Komputer zarządzają¬ 
cy cyfrowym domem, podłączony do komórki 
i Internetu, zagwarantuje pełną kontrolę urzą¬ 
dzeń AGD, świateł oraz zabezpieczeń, A my, 
dzięki bezprzewodowej łączności, będziemy 
mogli z każdego miejsca {choćby z sypialni) 
sprawdzić, czy wszystko jest pozamykane i po- 
wyiączene. 


Wyobraź sobie następującą sytuację: 
kumple chcą zobaczyć zdjęcia z wakacji, 
które właśnie przegrywasz na dysk twar¬ 
dy. Nic prostszego. Wystarczy, że wyślesz 
je na znajdujący się w salonie ekran. Znajo¬ 
mi są zadowoleni, choć przeszkadza im mu¬ 
zyka, której słuchasz. Nie ma sprawy. Na 
wkomponowanych w wystrój salonu gło¬ 
śnikach odpalasz to, czego sobie życzą. 
Creatiye Labs już dziś sprzedaje kartę 
dźwiękową Sound Blaster Wireless, po¬ 
zwalającą na transmisję danych audio za 
pośrednictwem domoy/ej sieci bezprzewo¬ 
dowej. Dzięki niej możemy np. w kilku 
pokojach jednocześnie słuchać całkowicie 
różnej muzyki zgromadzonej na twardym 



dysku komputera, który znajduje się na in¬ 
nym piętrze domu. Gdy zaś robisz sobie 
kolację i nagle przyjdzie długo oczekiwany 
maił, cyfrowy dom umożliwi ci odczytanie 
go na znajdującym się w kuchni ekranie. 
Gdzie dokładnie? Choćby na tym w lodów¬ 
ce. Siemens vjypuśoil właśnie na rynek 
chłodziarko-zamrażarkę coolMedia z rucho¬ 
mym, płaskim. 15-c3lov*/ym odbiornikiem 
wbudowanym w drzwi. Natomiast MTV to¬ 
warzyszyć cł będzie podczas porannej toa¬ 
lety, a y/szystko dzięki telewizorowi 
umieszczonemu w lazienkoyyym lustrze. Już 
niedługo więc interesujące cię treści cyfro- 
y/e będziesz mógł obejrzeć za pomocą prak^ 
tycznie wszystkich posiadanych urządzeń, 

























































Już tBTBi domowy niMfltaż 1ilrn(>« 
nj(svm (iezwyldym. Wysatzy cy^ 


,.wydany koo^iutsf, odpowifldne opfogramowBnie 
już można pocaić się niczym Stewo Spietberę! 


larowe 

kupić możemy monitor LCD 
[Sharp LL-151-3D) oferujący mozliwośiS 
oglądania trójwymiarDwego obrazu bez po¬ 
trzeby używania dodatkowych okularów. 
Tajemnica każdego systemu 3D polega na I 
wysyłaniu do prawego i lewego oka od¬ 
dzielnych obrazów. By jednak zobaczyć 
trójwymiar, zazwyczaj niezbędne było 
założenie specjalnych okularów. Dzięki 
technologii o nazwie „parallax barrier” 
rozwiązanie Sharpa eliminuje tę koniecz¬ 
ność. Monitor korzysta z dwóch paneli 
LCD znajdujących się jeden za drugim. 
Pierwszy z nich [ton na wierzchu] wyświe¬ 
tla obraz w tradycyjny sposób, podczas 
gdy drugi (znajdujący się pod spodem), od¬ 
powiada za rozdzielanie śwlatta dla lewego 
i prawego oka. W trybie 20 tylny panel ZO' 
staje więc po prostu wyłączony. 

Ekran o przekątnej 15 cali kosztuje w Pol¬ 
sce 3800 zl. W przyszłości spodziewać się 
możemy jednak jeszcze większych, a przy 
tym tańszych rozwiązań generujących trój¬ 
wymiarowy obraz w taki właśnie sposób. 


Pod dyktando komputera 

Cyfrowy dom potrzebuje wydajnego^ cyfro¬ 
wego serca. A więc potężnego komputera, 
który będzie w stanie należycie speinic rolę 
centrum dowodzenie i pozwoli na sprawne 
zarządzanie całym mieszkaniem. Teki pecet 
w niczym nie będzie jednak przypominał dzi¬ 
siejszego blaszaka. Choć znacznie szybszy, 
wyglądać będzie jak typowa wieża czy ms- 
gnetowid. Lub tez ogóle zniknie z oczu. 
wkomponowany w wystrój wnętrza domu. 
Zresztą podobny komputer możemy kupió już 
dziś. Mini pecety, bo o nich mowa, zdobywają 
coraz więcej zwolenników. Nic więc 
dziwnego, że producenci prześcigają się 
Vi/ budowaniu coraz bardziej wyrafinowanych, 
V(/ydajnych i przy tym wielofunkcyjnych ma¬ 
szyn, W minipecetach znajdziemy odtwarza¬ 
cze DVD [by obejrzeć film, nie trzeba nawet 
uruchamiać systemu operacyjnego), radio 


i większość funkcji najzwyklejszej wieży audio, 
A wszystko to dostępne jest przy wykorzy¬ 
staniu poręcznego pilota. W przyszłości takie 
mlnlpecety, zintegrowane ze wszystkimi po¬ 
siadanymi przez nas urządzeniami elektro¬ 
nicznymi, będą w stanie nie tylko zarządzać 
całym domem, ale także umożliwią jednocze¬ 
sną i przede wszystkim wydajną obsługę wie¬ 
lu aplikacji. Gdy więc my będziemy grać na 
trójwymiarowym ekranie w najnowszą grę, 
mama obejrzy Vif salonie film DVD, a na 
poddaszu, wykorzystując dotykowy ekran 
i specjalny terminal, tato nadrobi zaległości 
z pracy. By temu wszystkiemu podołać, pe¬ 
cet już niedługo wyposażony zostanie w kilka 
procesorów umieszczonych w jednej, krze¬ 
mowej strukturze (obu¬ 
dowie). Kupując jeden 
procesor, tak napraw¬ 
dę otrzymamy więc 
kilka, a każdy i nich bę¬ 
dzie w stanie wydajnie 
pracować z inną aplika¬ 
cją. Zarówno Intel, jak 
i AMD posiadają już 
swoich laborato¬ 
riach takie układy, Mi¬ 
crosoft natomiast 
obiecuje, że Longhorn, 
a więc następca obec* 
nego Windowsa XP,.bę¬ 
dzie w stanie w pełni 
wykorzystać możliwo¬ 
ści takich wielordze- 
nioV'/ych procesorów. 


mogli w takim domu 
zamieszkać, minie 
jeszcze trochę czasu. 
Podstawowym pro¬ 
blemem. z którym borykają 
się projektanci takiego 
lokum, jest bowiem stwo- 
rżenie jednolitego 
standardu wszystkich 
elektronicznych urządzeń. 
Bez tego komunikacja 
pomiędzy domowym sprzę- 
ten^ nastręcza wiele pro¬ 
blemów. To dlatego firmy 
z branży PC i elektroniki 
użytkowej założyły grupę 


dówka t do czego 
służy, każdy wie. 
Ten modeł j^u- 
cent wypoG^ nie 
tylko w precyzyjna 
czujniki temperatu¬ 
ry, ale także w 15 
calowy ekran LCD. 
Terez już nie będzie 
problemu z ogląde- 
niem podczas śnia¬ 
dania porannych 
wiadorr^śd lub 
bionego ta 
show, Producen¬ 
tem tego cacka 
jest końcem Sie¬ 
mens... 


o nazwie Di¬ 
gital Living 
NetWork Al- 
lisnce, która opracowuje 
powszechne standardy dla 
cyfrowego domu. DLNA nie 
myśli jednak tylko o przy¬ 
szłości. Już dziś oferuje 


Domowe centrum multi¬ 
medialne A(JnW firmy Fu- 
jitsiVSiemens to przykład 
nowego trendu w elektroni¬ 
ce domowej. Urządzenie łączy 
w sobie cyfrowy magnetowid, od¬ 
twarzacz CD/DVWMP3/DivX oraz 
nagrywarkę DVD. Poza tym przy 
jego pomocy można także korzy¬ 
stać z szerokopasmowego dostę¬ 
pu do Sieci oraz odbierać pragra- 
rny TV nadawane zarówno trady¬ 
cyjnie, jak i cyfrowo,,. 


urządzenia takie jak 
Digital Media Adapter, 
umożliwiające bezprze¬ 
wodowe przesyłanie 
nagrań muzycznych, 
zdjęć lub filmów wideo 
w postaci cyfrowej z kom¬ 
putera PC do dzisiejszego 
telewizora lub sprzętu 
stereofonicznego. 

Sweet home 

Nasz dom powoli zmie¬ 
nia swoje oblicze. Coraz 
więcej w nim elektroniki. 
Ten trend jest już raczej 
nie do odwrócenia. 
1 pewnością dnm jutra 
bardzo ułatwi nam życie. 
2 drugiej jednak strony, wszechobecne 
komputery i maszyny mogą sprawić, że 
gdzieś po drodze zniknie duch i magia dzi- 
siejazego zwykłego mieszkania. Miejmy 
nadzieję, że tek się jednak nie stanie,,. 
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Coraz węcą komputertw w naszym zyou. wy to 
letJnak na pawio duszna draga razmiu ludzkuśa 


Bez kabli 

Cyfrowy dom będzie niemal całkowicie 
pozbawiony kabli. Zamiast rzucających się 
w oczy sznurów, wszystkie urządzenia ko¬ 
munikować się będą np. drogą rodrową. 
Reszta kabli wkomponowana zostanie 
w wystrój wnętrza. Życie bez kabli to 
oczywiście także bezprzevJodDwv Inter¬ 
net, dostępny w każdym miejscu naszego 
domu, 0 nawet wiele metrów poza jego 
ścianami. Przedsmak tego, co nas czeka, 
już dziś oferują notebooki wyposażone 
w bezprzewodowe karty sieciowe Wi-Fi. 
Wystarczy^ że w domu zainstalujemy spe¬ 
cjalny punkt doBtępowy z anteną o dużej 
mocy. a nasz przenośny komputer wypo¬ 
sażony w technologię Centrino sam się 
z nim połączy i wszystko skonfiguruje. 
Szybko i całkowicie bezproblen^owo- 

Kiedy to nastąpi? 

Wizja cyfrowego domu jest z pewnością 
zachęcająca. Niestety, zanim będziemy 
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I nformacje dotyczące komputera i jego 
bebechów kompletny laik bez kto- 
potu znajdzie w Internecie* By jednak 
szybko dotrzeć do tych najbardziej war- 
tościoy/ych^ najlepiej najpierw wiedzieć, 
gdzie szukać.*. 

Serwisów opisujących jego podzespoły, 
a także najnowsze trendy i technologie, jest 
już bez liku. Wystarczy spędzić kilka minut 
z \,vyszukiwarką internetową* by znaleźć 
kilkanaście polskich i nawet kilkaset zagra¬ 
nicznych saitdy; zajmujących się sprzętem 
komputerowym* 

Wcale jednak nie musisz tracić czasu na 
przeglądanie ich wszystkich. Wystarczy zaj¬ 
rzeć na zaledvi^ie kilka najlepszych* by być na 
bieżąco ze wszystkimi sprzętowymi nowo¬ 
ściami* Po takiej codziennej porcji informacp 
sam zaczniesz sprzedawcy ttumaczyć, jakie 
są zeiety szyny PCI Express. w czym tkvji 
przewaga G4-bitDwyc:h procesorów i dlacze¬ 
go warto kupować monitory LCD.*. 


i TwojePC 
http://tuvojepc.pl 
dowcipne newsy i rzetelne testy 


Słuszna porcja ciekawych newsów, dow¬ 
cipnie skomentowanych przez licznych użyt¬ 
kowników. to znak rozpoznawczy serwisu 
TwojePC. Tylko tutaj przeczytasz o kulood¬ 
pornej konsoli Xbox, która pomimo .trany 
postrzalGwei'" ciągle działała czy tez 
o oszczędności czasu i nerw^ów związanych 
z zakupem klawiatury firmy Cubeboard* 
Urządzenie to umożliwia bowiem v/yciągante 




CJ^^/2005 


Co łączy w sobie zalety wielkiego cen¬ 
trum handlowego, klubu dyskusyjnego 
i najlepszych czasopism o sprzęcie 
komputerowym? Nie wiesz? Internet... 



i dowolne przekładanie klawiszy, dzięki cze¬ 
mu umieszczając koło siebie te najczęściej 
używane* tj. Ctrl. Alt i Delete, restart sys¬ 
temu będzie można załatwić jednym szybkim 
uderzeniem**. Dczywiścfe, newsy to nie 
wszystko. I\la TwojePC znajdziesz także ob¬ 
szerne recenzje sprzętu komputerowego 
i bardzo solidne opisy najnowszych peceto¬ 
wych technologii. A wszystko to podano 
w schludny i przejrzysty sposób. 

PGLab.pl 
http://pctab.pl 
recenzje z całego świata 

Gdy najbardziej kręcą cię świeżutkie testy 
najnowszych kart graficznych czy też proce¬ 
sorów, koniecznie zajrzyj na strony PCIeb.pl. 
Twórca serwisu, obecny w branży juz od wie¬ 
lu lat Paweł Pifarczyk, pochwelió się może 
świetnymi kontaktami i producentarrii sprzę¬ 
tu komputerowego na całym świacie. Gdy 
więc np. Vr^ Europie dostępne są jedynie dwe 
egzemplarze najnowszego GeForce'a, jest 
prawie pewne, że jeden z nich jest już testo¬ 



wany przez PCLab! Znakiem rozpoznawczym 
tego serwisu są także recenzje „na żywo'', 
w których czytelnicy mogą na bieżąco wpły¬ 
wać na przebieg testu, sugerując np. wyko¬ 
nanie dodatkowego benchmarku. Na PCLabie 
znajdziemy tei relacje „prawie na żywo’" 
z odbywających się na catej kuli ziemskiej tar¬ 
gów branżowych, bardzo obszerne porówna¬ 
nia, recenzje najciekawszych gier oraz do 
kilkunastu solidnych newsów dziennie, I to 
nawet w święta. Wspomnieć należy także 
D nowej szacie graficznej, która sv/Dją pre¬ 
mierę miała dokładnie pierwszego stycznia 
2005. Dzięki niej PCLab zyskał jeszcze bar¬ 
dziej profesjonalny image... 


Bencbmark.pl 
http://www.beiicbm3rk.{j( 
najstarszy i bardzo praktyczny 

Benchmark.pl to najstarszy (pamiętający 
czasy pierwszego Voadoo}, a przy okazji tak¬ 
że jeden z największych polskich serwisów 
komputerov/ych. Dbscny w Sieci od 1997 
roku, sajt ten dorobił się juz bardzo wielu 
wiernych czytelników. Z pewnością przyczy¬ 
niły się do tego liczne testy różnych 
urządzeń, od kart graficznych czy tei proce¬ 
sorów, poprzez notebooki i ekrany LCD, aż po 
aparaty cyfrowe. W serwisie tym znajdziemy 
'też sporo porad, 7/skazówek. różnorakich 
rankingów i przeglądów sprzętu komputero¬ 
wego, 8enchmark.pl oferuje dużo wiedzy 




































































































































praktyczne] i proste odpovi^iedzi na podsta- 
pytanie: co najlepiej kupić? Z drugiej 
jednak strony, w odróżnieniu ad markov/egD 
wina, sen^is ten Vi/ydaje się z wiekiem tracić 
fanów, których przyciągają jego miodsl kon¬ 
kurenci. Coraz bardziej archaiczna szata 
graficzna, brak klasycznego forum tistnieje 
jedynie lista dyskusyjna) i brak rnożlKvości 
komentowania nev(/sów to najważnieisze sła¬ 
bości tego wortalu. 


I Tweak.pl 
http ;//vu ww.tureak.pl 
co zrobić z włesnym komputerem? 

Choć znacznie mniejszy od wszystkich 
trzech v/vżej wymienionych, serwis Tweak.pl 
z pewnością zasługuje na częste odwiedziny. 
Oprócz standardowych działów, takich jak 
nowości cży też recenzje sprzętu kompute¬ 
rowego, na Tweak.pl znajdziemy stuszną 
porcję testów ViższEJakiej maści urządzeń słu¬ 
żących do chłodzenia poszczególnych ele¬ 
mentów i całego komputera, a także porady, 
jak v'/ycisnąć z naszego bfaszaka 100% moi- 
liwoścL Uwagę zvjraca też dziel modyfikecje, 
gdzie znajdziesz opisy i tony zdjęć vj 7 myślnie 
przerobionych lub upiększanych komputerów 
i ich wnętrzności. Przeszklona obudowa 
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Interaetowe zakupy 

CQ^^^ częściej na stronach opisujących sprzęt 
komputera\'jy znaleźć możemy także sklepy 
internetcvje. Spośród czterech zaprezentowa¬ 
nych powyżej polskich serwisów, zsprzy^jaźnio- 
nego sklepu internetowego oferującego 
podzespoły nie miało jedynie TwojePC, Ale i tam 
można to i owo kupić, a także sprzedsi.. na in¬ 
ternetowej giełdzie. 

Zakup w internetowym sklepie sprovjsdzs się 
do zarejestrowania się f umieszczenia w sv;oim 
koszyku pożądanych produktów. Zamóv^ony 
towar zazwyczaj odebrać możemy u siebie 
w domu w ptYsciągu kilku dni, płacąc za niego 
kurierowi. Możemy też zapłacić przełavem ban- 
koifąrm. By zachęcić potencjalnych klientóyj, 
internecmvB sklepy sprzedają produkty po 
atrakcyjnych cenach, a także prześcigają się 
pod i.vzgi^em liczby i rozmaitości ofermvanych 
tow^ardw. Rrohlemem może być jedynie czaa^ 
który stracimy w przypadku kaiiiei: 2 nośa napra¬ 
wy w ssTWiSta. Niesprawny sprzęt trzeba bę- 
dse bov/iem odesłać i czekać,,. 
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Z licznymi, różnokoloroy/ymi neonami w środ¬ 
ku naprawdę robi wrażenie, A takich smacz¬ 
ków jest tam o wiele więcej. Każdy może też 
podesłać zdjęcia sv,^ajego'zmcdyfikowanegc 
komputera..,, 


Anandtecb 

http://vifwuu,aEta!iijtechxoni 
wzorcowe testy i ciekawe o{iisy 


- 



Jeśli chcesz być na czasie, a jednocześnie 
poszukujesz obszernych i naprawdę wnikli¬ 
wych testów sprzętu komputerowego, 
z pewnością jak najczęściej powinieneś zaglą¬ 
dać na strony serv;isu Anandtech. Skompli- 
kQV^'ane, ale rzetsme artykuły szybko uczynią 
z ciebie prawdziwego znawcę tematu i z pew¬ 
nością pomogą v/ybra'ć najlepszą kartę 
graficzną ozy tez dysk tv;ardy, Anandtech 
oferuje także dużą davAę informacji i branży 
oraz ciekavł/e analizy i zapowiedzi dopiero 
opracowywanych w zaciszu laboratoriów no¬ 
wości sprzętowych. Na stronach serwisu 
znajdziesz także relacje z najvwniejszych im¬ 
prez w komputerowym świecie [Computex, 
Cebit ttd,], poradniki oraz rozbudowane fo¬ 
rum, na którym możesz zadać nurtujące cię 
pytania. Co ciekawe, w serwisie znajdziesz 
nawet mały blog prowadzony przez jednego 
z autorów i, wbrew pozorom, nie jest on tyl¬ 
ko D sprzęcie komputero'wvym.,. 


I Tom^s Hardware Guide 
littp://www.tomshafdware.com 
http://www.tomshafdware.iil 
ekstremalne testy, 
recenzje, nowości 

Zastanawiałeś się. jak efektownie spali się 
procesor, gdy w czasie jego pracy nagle zdej¬ 
miesz wiatrak z radiatorem? Albo o ile można 
podkręcić najnowszy procesor Intela przy 
zastosowaniu chłodzenia ciekłym azotem? 
Odpowiedzi na takie i podobne pytania, okra’ 
szone stosownymi filmikami, znajdziesz na 
stronach kultowego serwisu Tom's Hardwa¬ 
re, Oprócz ivyżej wymienionych atrakcji, wor- 
tal ten oferuje jak najbardziej poważne 
i rzetelne testy najnowszego sprzętu, cieka¬ 
we porównania oraz najświeższe relacje z naj¬ 
ważniejszych imprez branżowych, A wszystko 
to podane w przystępny i przejrzysty sposób. 
Język używany przez autorów Tom's Hardwa¬ 
re nie jest ani odrobinę bardziej specjalistycz¬ 


ny niż wymaga tego sytuacja. Dzięki temu 
szybko pojmiemy, o co chodzi i czy V(/arto 
w dany produkt inwestować sv./oje pieniądze. 
Dużym atutem tego servfisu jest także liczba 
wersji ięzyko^vych. Wśród nich znajdziemy 
także polską! Niestety, konieczność fachowe¬ 
go przetłumaczenia tekstów sprawia, że 
w naszej wersji językowej nowe artykuły poja¬ 
wiają się zazwyczaj z około dwutygodniowym 
opóźnieniem. Na szczęście newsy tłumaczone 
są znacznie szybciej. 

Bepnd 3D 

http://wwvu.beyoitd3d,com 
o grafice 3D wiedzą wszystko! 

V\/ydeiność naszego komputera vj bardzo 
dużej mierze zalezy od v;ybranej przez nas 
karty graficznej. Nic vjięc dziVimego, że urzą¬ 
dzenia te doczekały się wielu dedykowanych 
tylko im serwisów komuterov/ych. Jednym 
z najbardziej cenionych jest 8eyond3D, Tam 
bowiem znajdziemy rzetelne i szczegółowe 
testy na|novjszych układów i całych kart gra¬ 
ficznych. BeyondSD bardziej zaawansovja- 
nym uiytkovi/nikom umozłr/^ także poznanie 
wszelkich tajników związanych z generovja- 
niem grafiki 30. To tam należy szukać odpo¬ 
wiedzi na pytanie, co tak naprawdę oferują 
wszystkie nowe rozwiązania graficzne, takie 
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Wiele atrakcyjnych produktóv/ można zna¬ 
leźć na aukcjach internetowych. W Polsce naj¬ 
większym tego typu serY/isem jest Allegro 
fwww.allegro,pll, Podzespoły komputerowe 
spaedają tu nie tylko osoby prywatne, ale 
często także i firmy. U tych ostatnich można 
liczyć nie tyłku na gwarancję, ale nawet niekie¬ 
dy na fakturę VAT Ejeśli jest ona komuś po¬ 
trzebna do szczęścia). 

Kupując na aukcjach w intemecie trzeba 
jednak zachować wyjątkową ostrożność - nie¬ 
które z podzespołów mogą być uszkodzone, 
a zmuszenie sprzedającego do zwrotu pieniędzy 
bfm niezwykle trudne. Sygnałem, ze coś może 
być nie tak, jest przede tvszystkim i-yyjątkowo 
okazyjna cena - najnowszy procesor za 50% 
zv;yklej ceny to podejrzana sprawa. Twoją czuj- 
powinny także budzić sformufowanla typu 
„me wiem, czy działa, ale v/ygląd3 jak nowy” al¬ 
bo .posiada tyłka niewiellee rysy i ukruszenia, 
ale w 100% jest spramy". 


SteroMfiiiki i inne pliki 

Sprzęt komputerowy ma tę nieciekawą piry- 
padłość, ze hardzu częsta du poprawnej pracy 
wymaga zainstalowania nainovjszvch sterowni¬ 
ków. Czasami chcemy też po prostu sprawdzić 
wydajność naszych no^/ych pamięci czy też 
procesora. Zarówno sterowniki, jak i odpo¬ 
wiednie benchmarki znajdziemy na każdej z v*y- 
mienfonych palskich stron. Znacznie trudniEj 
jest jednak znaleźć odpowiednie działy i pGkami 
na zagrabfGznydi stronach. Te bowiem zazwy¬ 
czaj iiVvchodzą z założenia, że użytkownik 
powinien sam ich poszukać na stronach odpo¬ 
wiednich producentów sprzęto komputeiw/e- 
go. Warto jednak wiedzieć, że i nasze seni^asy 
rzadko kiedy przetrzymują takie pliki i programy 
na swoim seiY.^erze i tak naprawdę oferują tyl¬ 
ko odpovfledni link do strony autora, skąd mo¬ 
żemy je ostatecznie ściągnąć. 
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jak jednostki pixel oraz vertex shader Trudno 
też o serwis, który każdego dnia przynosi 
więcej najś^ideŻEzych informacji z rynku ukła¬ 
dów graficzrTych. Razić może j^ynie mocno 
przestarzała szata graficzna. 


The lnqiiirer 

h tt{}://lATiiy w .th er n q u i re r. n e t 
najgorętsze newsy i ploteczhi 


Gdy interesują cię tylko najświeższe newsy 
i plotki z komputerowego świata, koniecznie 
musisz dodać do ulubionych serwis The Inpu- 
irer. Jakie kodowe nazwy mają nadchodzące 
procesory i dlaczego będą lepsze od poprzed¬ 
ników? Jaki as w rękawie chowa NVID!A? Czy 
konsola Sony Playstation 3 dosłownie zmiecie 
z rynku wszelką konkurencję? Mniej lub bar¬ 
dziej wiarygodne, a!e zawsze gorące odpowie¬ 
dzi na te i inne pytania znajdziemy właśnie na 
stronach tego sem\'iEu. Warto zaglądać tu 
często. Wtele razy zdarzyło się już bowem 
tak, ze ściśle strzeżone przed producełitó*^ 
informacje jakimś cudem jednak wyciekały, by 
zaraz poiavdć aię na The Inguirer. I nic tym 
dziwnego.,. Ola autorów tego serwisu nie ma 
bovł/iem czegoś takiego jak NDA, czyli umo^/y 
o nie rozprzestrzenianiu przekazanych na za¬ 
mkniętych pokazach informacji,,. 
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co NOWEGO? 


Komiksy arowe?! 




M askotka Ssgi, niebieski jeż Sonic 
powracs na ekrany te lewi- 
zorriw, tyle 
że tym razem me dzie- 
je się to Z3 pomocą 
konsoli Drcamcast. 

Szybkobieżny konkurent 

Spidy Gonzalesa wv;yniku ^ ] 

wypadku utknąi nagle [|J 

w naszej rzeczywistości 

wraz z grupą sobie podob- 

nych $tmrtó% czylt Tailsem. Amy i Kunc 

klesem. Aby wrócić do domu, 

muszą wspólnie pokonać zlawiesz- 

czego doktora Eggma- 

na. Tylko wtedy atrzy- ^ 

mają możliwość 

opuszczenia dziw- 

nego świata ludzi. ^ 

który nie jest im naj- 

widoczniej w smak. / [ 1 

Kreskówka nie jest { / l 

zbyt ambitna i niczym nie róż- \J \ 

ni się od trzech poprzednich se¬ 
rii stworzonych w ciągu ostatnich 
dziesięciu lat. W każdym odcinku 
grupa postaci z gier Segi wykorzy- fss 


stuje swoje uni- 
V. kaine moce, hy 
1 pokonać robo- 
i \ i doktorka* 
r AS^ Za każde po- 
prawnie wykona- 
^ ne zadanie dostają 
kryształy i pierście- 
Hk nie mocy. Gdy 
zbiorą odpowied- 
Ł^j| nią ilość energii 
* 3 kryształów, wró¬ 

cą w końcu do domu. 


Z e gry maią 
ogromny wpływ W 
na rynek filmowy, ^ 
to wie każde dziecko, S 
Jednak teraz programy fe 
komputerowe zaczęły iS 
podbijać kolejny dziewi- 
czy ląd. jakim byl świat 
komilaów. Do kiosków 'i "" 
trsfify właśnie dv.fie serie l ‘ 
zeszytów opartych na '1 
popularnej bijatyce 


Druga propozycja, pochodząca 
od firmy Konami - „Sflent Hilt" 
(5.90 zi} - tc komiks przeznacza- 
ny raczej dla starszych czytelni¬ 
ków. Dominują w nim przemoc 
i mnóstv^o obrazów krwawych 
i masakr Wszystko w wykonaniu 
' ~ ^ mistrza ry- 

. I * / sunku, jakim 
? i - ^ niewątpliwie 
_ % I j^t Ben 

I Templesmith, 
I znany w Pol- 
( sce z takich 
m 1 projektów jak 
LOark Days- 
I czy „Abra 
I Makabra". Za^ 
' r praszamy do 

lektury! 


mmej znanym horrorze 
SILENT HILL 

Pierwsza pozycja firmy 1^ 

Campcom [4.30 zi) zoste- 1*^ t 
la narysov./ 3 na w stylu ani- 
me. Znajdziesz w niej wszystkich wojowni 
ków znanych z ekranu automatów. Jest tu: 
Ryu, Ken. Vega. Guife i cala reszta bohate¬ 
rów mojego dzieciństwa. Wszystkie 
postaci zostały wplecione w ekscytującą 
historię, która trzyma w napięciu do 
ostatniego zeszytu. Całość doczekała się 
kilku animowanych kontynuacji filmowych, 
a nawet jednego filmu fabularnego. ’ 


^ ..Sonica X'’ możesz 
oglądać codziennie na kana¬ 
le FOX KIDS. 


Jak wydłubać 
oko, używając PC 


Pamięć na 
specjalne okazje 


B ytyjuż podłączane pod USB młynki do ka- 
zapalniczki i łado^■.ra^ki do komórek. 
Ale takiego cuda ś\'flat jeszcze nie wi^ 
dział,,. USB Eye Massager to urządzenie, które 
'wyglądem przypomina widefld do ’wyjmov;ania 
oczu. Jednakiego rala jest zgoła odmienna - po 
podłączeniu go do portu USB możemy v/yma&D- 
wać sobie oczka, Ten niecodzienny przedmiot 
może przydać się osobom, które spędzają dużo 
, czasu przed komputerem. USB Eye Massager 
l dostępny jest w czterech \rirersjach kolory- 
I stycznych i w zależności od potrzeb, możemy 
B regulować paziom v^’bracj. Sprzęcior chcie- 
M liśmy zakupić naszym skarżącym się na 
■ nieludzkie warunki pracy grafikom, afe gdy 
H zobaczyli USB Eye Massegera w akcji, ne- 
i» rzekania skończ^ się jak ręką odjął. 


S 7/ięta Bożego Narodzenia to okres, 
kiedy sprzedać można dosłownie 
wszystko. Nic dziwnego, że spece 
od marketingu chcą wykorzystać ten czas 
do maksimum. 

Na interesujący pomysł wpadli Japończycy. 
Wypuszczono niedawno specjalne edycje 
DDR'ów. na których nadrukowane są okolicz¬ 
nościowe obrazki. Pod vjzględfim wydajności 
nie różnią się niczym od scandartowych mo¬ 
dułów. ale dla osób ba^r^iiących się w modding 
mogą być nie lada gratką, Jeśli chciałbyś wy¬ 
posażyć swój komputer w „sylwetrowe" 
kości, musisz udać się do Kraju Kwitnącej Wi¬ 
śni. gdyż tylko tam można je kupić. Miejmy 
nadzieję* że również polskie firmy wpadną 
niedługo na podobny pomysL 


Zamrażanie grafy 


P D parogodzinnej zabawie w HALE LIFE 
2 na nainov'/szych kartach graficz¬ 
nych można usmażyć jajko sadzone. 
Jeśli nie chcesz, aby v/ydane z bólem serca 
dwa tysiaki na graficznego potwora zmieniły 
się w kawał stopionego plastiku* czas pomy¬ 
śleć o dodBtkov/ym chłodzeniu. 

Nowe „CDolery" od GlacialTecha, North- 
pole 10D0 i GT-F1 fan Gard, zapewniają 
chłodzenie na poziomie 14,4 CFM. co po¬ 


zwoli utrzymać niską temperaturę na karcie 
graficznej. Wiatraki kręcą się z prędkością 
1300 rpm, W szczególności mogą przydać 
się oyerclockerom, gdyż nawet podkręcone 
układy nie grzeją się dzięki ofercie GleciaiTe- 
cha zbyt mocno. Oba produkty charaktery¬ 
zują się bezgłośną pracą (15 dBAJ oraz 
uniwersalnym zastosowaniem. Wraz z Nor- 
thpole 1000 otrzymujesz również komplet 
radiatorów na kości pamięci karty. 


54)1 d 


Europejski Tr^bun^ Sprewiedl^ podtrzy- 
mal kfir^ nałożone na Microscft przez Komstę 
Europeiskii. Producent Wiiidcwsow zsptecd już 
487 mttonów euro grzywny is wykonjystywa- 
nie pozycp monopolisty ne rynku systeniów 
operacyjnych. ^ RecferaM będM rrajsaei 
też uainąć z Windows epftHąę Media Pteyer 
oraz wyjewić część seto^atow sy^BTO-'- 


Zaspai^waaa ABtnfii 

Według badać firmy Sophos. ponad 42% nie¬ 
chcianych wysytanych jest ze Stanów 
Zjednoczonych mre^ na liście najak¬ 
tywniejszych skipsk sp^ zBjrrn^ Korea Po¬ 
łudniowa (prawie 14%) oraz Chmy (troG^ po- 
nad 8%). Ne Iśae szkodiiców 

jeszcze nie zn^zte saę Pofeke. Gekawe. Idsiy 
dołączymy do te^ grupy^ 


Z awodowy gracz to taka osoba, która 
ciągle jest z czegoś niezadowolona - 
a to karta graficzna za słaba, a to mo* 
nitor smu^ albo myszka jest nieprecyzyjna..* 
MX Prototype to nazwa kodowa nowej ge- 
neracjE myszek przeznaczonych dla graczy. 
Do sprzedaży trafią jako fi® SI 8 lub ,G-se- 
ries'. Wyglądem i rodozeniefn przyasków 
przypominają cenione fi® 510. Główną zale¬ 
tą ma być ich rozdzielczość - IfiGD dpi! To 
sprawf, że nie będzie problemu z szybkiifi 
prz^uwanicm kursora po okręgu* Również 
gubienie prawidłowego toru stanie się kwe¬ 
stią przeszłości. Co ciekawe, w razie potrze¬ 
by czułość można obniżyć do 400 lub 800 
dpi, Cena rKMego urzą^enia Logitecha nie 
jest na razie znana* 
























f lasfiu] z HeliDnein 


Rnk Ml 20H. Biblia Rob^ Remhardta 


tomiszcze wydawnictwa Heiior 
1100 stron tabdr rysunków, pfTy 
ktaddw i instrukcp ma za za¬ 
danie wyjaśnić czyteirakowip 
w jaki sposćb inte¬ 

raktywne i muftimediaine wi* 
tryny intameitowe, aplikacje 
i prezBotacje, Autorzy opisali 
rt^nież sposób dołączania do 

wolnyc 

dźwięków oraz zasady sterowa¬ 
nia klipami fflmowymi. Przygoto¬ 
wali też kilka porad, dzięki 
którym nawet amator wyto^ 
na ekranie kolizje obektów i ob- 
slu^ komputerową mysz. A stąd 
już bardzo blisb do prostą, da- 
shową gy komputerową; 


jest jej rozmiar. Dysponujący olbrzymią ilo¬ 
ścią miąsca, autorzy w sposób dt^^y, 
a zarazem prosty opisali wszystkte istotne 
zagadnienie związane z tworzeniem aplikacji 
we Rashu, sugerując jednocześnie najlep- 
eze rozwiązanie. Niejednokrotnie ubarwili 
tekst ciekawymi uwagami, odnośnikami czy 
zabawnymi rysuneczkami. „Flash MX 
20D4. Biblia" można uznać za drogi 1123 
złl, (ecz wyczerpujący przewodnik po pro¬ 
gramie. Twarde okfadkat bardzo dobry pa¬ 
pier i płyta CO zawierająca liczne przyidady 
i dodatkowe oprogramowanie rekompensu¬ 
ją ów ^datek i sprawiają, ie po całość 
warto sięgr^ć. W końcu nie zawsze opłaca 
się być minimalistą. 

CBu: 129 złj lisi Itr., CD-ROM 


Wśród dostępnych na rynku programów 
edukacyjnych nie ibrakuje pozyąj naprawdę 
złożonych, Imponujących zakresem materia- 
tu czy ilością płyt instelacyifiycb. Nfektóre fir¬ 
my stawiają no zawodowych fetorów^ 
atrakc^ne filmiki kręcone na Wyspach Bry- 
tyskich bądź podprogramy nagrywająca 
i anafeufące wymowę uźytJ^ownika. Twórcy 
EduHot poszi zupekiie inną drogą. Stworzy¬ 
li bow^ grę edukacyjną, w k^j słychać 
glosy małych daeci. Mtódd użytownicy 
identyfl(Ują się z nimi t dzięki temu szybc^ 
poznają mataial. 

Program cechuje dekawa grafika oraz za- 
wiy wątek febularny. Główny bohater, Aleit, 
pnsźywa mesamowfte przygody i poznaje 
nowych przyjacići. PiTy idcozp zalapi^ dów- 
ka i stara się je zaparnętać. w na¬ 
uce zap^ w specjalnej tabeli wyników. 
priypwmnaią::ą nieco rankiig TOP 10. Za 
wy^ilicowe osiągnięcia otiTymuje nagrody 
w postaci flmików pf^ygcrtiowanych przez 
wytwórcę Semafor. 

ceni: 95 zt, 2i CO-BOM 


Magiczne Cellmons 


Biblia 


imi rnzmiwianie bez laski TP SA 

łas^ komputer ze stałym iączen? No to im 
jsz sporo asfOBZciędzić na racłninku tetefofwcz 
ymł Coraz więcei firm w Polsce ofirjie 
owłem znaczDłe tańsze luz w TP SA potączB- 
la tatefoniczne via łntemec UzytJawmcy po- 
otomego kDimimkatorB GG mogą skorzystać 
otefty Tele Gadu-Gadu Tutai rozmowy kasz- 
uią odpowiedfiio 9 groszy netto zs maiutą na 
lowolny nutneł stacioriarFiY w Potece t 1C 


J eśli MAGIC: THE GATHE- 
RING już dawno ci się znu¬ 
dził, a na ODOM TROOPE- 
RA nie możesz patrzeć, zajrzyj 
do schroniska Cellmonsów 
ukrytego pod internetowym 
adresem cellmons.tenbit.pl. 
Znajdziesz tam zupełnie nDv^ą, 
sieciOYi/ą karciankę z fajną 
grafiką oraz kompletem sym- 
patycznyoli graczy zawsze 
chętnych do zmierzenia się na 
udeptanym... wirtualnym 
stoliku, W CELLMONS gracz 
prowadzi i rozwija grupę po¬ 
staci wybranych z 22 do- 

Plaszczak 
z MP3 playerem 

N e rynku jest już tyle różnych paneli LCD, 
że premiery nowych modeli przechodzą 
bez większego echa. Dlatego też pro¬ 
ducenci dwoją się t troją, by przyciągnąć uwa*- 
gę klientów, Coraz częściej stawiają na wy¬ 
gląd,., Już pierwszy rzut oka wystarczy, żeby 
dojść do wniosku, żb 13DX5fB to nie kolejny, 
zwykły monitor. Łagodna linia obudowy przypo¬ 
mina nowoczesne rzeźby. W połączeniu z czar¬ 
ną kolorystyką I srebrnymi wstawkami docho¬ 
dzimy do wniosku, że 190X5FB ta jeden z naj¬ 
ładniejszych paneli LCD. 

Najnowszy model Philipsa oferuje przy tym 
ciekawe rozwiązania. Niespotykaną dotąd' no¬ 
wością jest możliwość odsłuchiwania muzyki 
bez potrzeby włączania komputera. Do panelu 
można podłączyć zewnętrzne urządzenia i przy 
pomocy wbudowanych głośników słuchać ulu¬ 
bionych kewelków. 190X5FB produkowany jest 
w technologii Zero Bright Dot, co według pro¬ 
ducenta ma wyeliminować martwe piksele. 
Krótki czas reakcji matrycy [12 ms) sprawia, 
że również granie jest komfortowe. Zamiast 
standardowych przycisków sterujących zasto¬ 
sowano reagujące na dotyk ikonki. Ustawienie 
monitora można regulować zarówno w pionie, 
jak i w poziomie, co ułatwi oglądanie filmów 
w gronie znajomych. 


groszy za połączenie cei samei długości 
J USA. Rmncią czy Niemcai^i Teie Gadiu-Gsdu 
to usługa typu pro-pajd naipłerw trzeba zalo 
£yć ^ danrw ktw^co, a następnie .doladoWBć le 
prjgiewem oanKowym lub przez Sieć kaftą kr^ 
oytową Podobne usługi oforoie od niedawne 
także kofTOinkator Tfon Iwww.benoton.pl) tu 
13 potącz 0 iiB można płeoć zarówno pł^ad, lafc 
I po reatocji rozmowach rmędzyna 

rodowych mozesz zapłacić nawet 90% mntójf 


stępnych. W czasie zabayjy każda z nich zdo¬ 
bywa dośwtadczsnie, a z czasem otrzymuje 
też dodatkowe umiejętności [szkoły magii), 
Sama rozgrywka przypomina wspomniane 
MtG. Przed walką gracz przygotowuje swoją 
talię, a później bierze udzia! w pięciorundo- 
wej walce, Rzuca czary i odpiera ataki prze¬ 
ciwnika, planuje bardziej skoordynowane 
ruchy, a także wałczy z najzwyczajniejszym 
pechem. W razie potrzeby rozmawia ze swo¬ 
imi rywralami, poznaje nowych przyjaciół 
i kumpli. Serwis organizuje również turnieje 
dla najlepszych graczy, w których wygrać 
można wirtualne dukaty, nowe, bardzo rzad¬ 
kie karty i inne cenne nagrody, 


- 


1 

'i 

. 



P relude to nawy zestaw głośnikowy 
msrki Tracer, przeznaczony dla graczy 
i miłośników kina domowego. 

Głośniki Prelude 5,1 posiadają wbudowany 
tuner radiowy FM (87-1D8 MHz). Osiągają 
moc rzeczywistą ^0 W (1200 W RM*R01, 
Konstrukcja modelu zapewnia szerokie pa¬ 
sma przenoszenia 20Hz-20kHz j niski poziom 
zniekształceń. Specjalne komory aku¬ 
styczne drewnianych 
• głośników wytwarzają 
czysty dźwięk 
przestrzenny, 
gwarantując 


jeszcze lepszą wyrazistość wysokich tonów, 
Projektanci Prelude 5.1 zadbali, aby głośniki 
dobrze komponowały się ze stylistyką nowo¬ 
czesnych zestawów komputerowych. Grafi¬ 
towe obudowa podkreśla futurystyczny 
design. Zestawem Prelude można kierować 
przy pomocy zdalnie sterowanego pilota, 


Quich Info: 


Cena; 299 zl 










Bujaj się... w fotelu za 5000$ 


F irma D-Box oferuje jedyny w swoim ro¬ 
dzaju fotel, który zelektryzuje fanaty¬ 
ków mocnych wrażeń. Nazywa się on 
,^Quest'’ i różni się od zwykłych mebli zain¬ 
stalowanymi siłownikami. Podczas oglądanie 
filmów lub zabawy z grami akcji, bujają one 
j szarpią siedziskiem Vi/ rytm wyświetlanych 
na ekranie scen. Na- oficjalnej stronie inter¬ 
netowej znajdziesz całą masę driverów dla 
tego'urządzenie. „Ouest'" jest kompatybilny 
z ponad dziesięcioma tysiącami filmów, a ba¬ 
za jest stale rozszerzana o nowe tytuły. 


latamet łi darmo m i Tomwo 

To rie ZBit^ W obydwu imastach sprognieni Sie¬ 
ci mogą przeglądać zasoby świacowei pajęczyny 
kompietrue za darnio! W centrum Bydgoszczy 
władze n^iasta uruchomrly darmową kswiar^jikę 
internetową toplaty poDferwie są tylko za wy- 
prutowanie stron lub zgranie danych na CO) 
Tofiió postanowił zbś uruchofnić bezpłatne info- 
maty pcmalojące przeglądać zasotiy &ea - 
piefwsze urządzima stanęły w Ufzęcifle Mia 


Sprzęt przyda się również „pececiarzom". 
Po podiączeniu do komputera podczas ostre¬ 
go wyścigu zostaniesz [dosłownie!) wbity 
w fotel. 

Twórcy „Guesta'' zapewniają, ie fotel 
sprawdza się równie dobrze zarówno pod¬ 
czas dynamicznych scśn akcji, jak i w mo¬ 
mentach romatycznych, Wydaje się jednak, 
że troszkę przesadzają - przecież nikt nie bę¬ 
dzie oglądał filmu czy grat na fotelu za pięć 
tysięcy zielonych 


ste. jeśk pomysł spodoba się młeszkańcom. 
ntódiugo powireiy potewić aę kiiatne urządimis 
w miiych częśctóch Torunia^ 


Lnniks priwie beititęiinif 

oczywiście w porówrWłłb z kwner^nymi 
systanam. Wedfog badaczy i Cwenty, darino- 
wy unuks ma olcoio 990 -dziur* Podobnei dki 
gośa programy feoinercyine ^la^ą ich ołtofo 
5000 lla ma Windows niewiadomo 
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> NOWEGO? 



wspomnienia 


W akacyjnym wojażom poza pięknymi 
wspomnieniami ttn^arzyszą najeżę' 
Eciej setki iń\ąń \ godziny filmów. Je' 
śli chciałbyś pokazać je znajomym^ warto się 
zawczasu odpowiednio przygotować, tak by 
widzowie nie usnęli po pierv/szych pięciu minu¬ 
tach prezentacji, 


yacadon 


skoro lyystarczy parę kliknięć i możesz je mieć 
na srebrnej płytce? Zgrywasz materią! wideo 
na dysk, wybierasz dodatki, takie jak ścieżka 
dźwiękowa czy podręczne menu, i klikasz p^a- 
graj". I gotoriie - na tym kończy się twoja prS' 
ca. Jeśli masz mato miejsca na dysku, możesz 
wybrać kopiowanie w locie. Program nie two¬ 
rzy wtedy obrazu płyty, tylko bezpośrednio 
przerzuca dane na krążek. Film można zgrać do 
jakości VCD bądź DVD, 

Dzięki ergonomicznemu menu 
w obu programach łatwo doko- 
piesz się do potrzebnych opcji. 
Jedynym minusem jest brak pol¬ 
skiej v/ersji językowej. 

Photos on TVI Videa 2 Dvd to ciekawe pro¬ 
gramy, które uprzyjemnią ci pracę z wakacyj¬ 
nymi materiałami. Efekty, jakie uzyskasz, 
zateżą tylko od tw^ojej pomysłowości, 


Za pomocą Photos on W szybko i bez więk¬ 
szych trudności przygotujesz oprawę multi¬ 
medialną swoich zdjęć. Po v;ybra- 
niu katalogu z v;lasnymi fotkami. 
przystępujesz do dzieła. 
je w odpowiedniej kolejności i wybie- 
nasz efekty przejśds [ponad 200 róż- 
nych możliwości]. Proste narzędzia 
edycyjne pozwolą na dop3Savanie 
zdjęć. Do prezentacp możesz dołączyć muzykę, 
dżlvięki, podpisy lub własny komentarz. Dzięłd 
wevjnętr7nym mechanizmom nagry^i^^nia, szyb¬ 
ko zapiszesz stytfarzune dzieło na plyde DVD łub 
CD. Ciekawą opcją jest róivnież możJiwość stwo¬ 
rzenia wygaszacze ekranu. 

Druga aplikacja. VidEO 2 Dv(i, służ^' do prze¬ 
rzucania filmów na srebrne fo^żkJ, Po co trzy¬ 
mać stosy nievi/V 9 odnych kaset VHS czy 
zaśmiecać sobie „twardziela" filmy kg mi z Sieci, 


Cena: 49$ fok. 150 zł) 
Kupisz.w Sieci: www,x-Qam.com 


G eny mają cholernie duże 
znaczenie: jeśli tm\ ro- 
dzica mieli rogi zamiast 
uszu, łosiem będziesz i ty. 

Przekonał się o tym Christo- 
pher Paulini, plętnestoletnE 
Amerykanin, którego rodzice 
żyli z wydawania książek. Tuz po 
ukończeniu gimnazjum Chris na- 
pisał sweją piemszą powieść 
fantasy. Ku zaskoczeniu wszyst- 
kich 500-stronicov,'e tomiszcze 
szybko scab się ogółnaświato- 
Vt;ym bestsellerem. 

Bohaterem książki jest Era go a, 
chłopiec mieszkający w nlewiallcej 
wiosce leżącej z dala od ludziach 
sadyb, W czasie jednego z polo¬ 
wań młodzieniec odnajduje dziv;ny i niezwykle 
twardy kamień, z którego wkrótce później v.Fy- 
kluwa się smoczyca Saphira. Eragon jakimś 
cudem nawiązuje kontakt psychiczny ze zwie- 


rzęciem. zaprzyiaznia się z mm 
i odkrywB. iż sam me jest 
klym czEcyMIem. Nie zda|e SO' 
bie sprawy, że tym samym 
wplątuje się w konflikt militar- 
no-pGlityczny, który niejedno 
miasto zrówna i ziemią. 

Powieść nastoletniego 
Chrisa czyta się jak dzieło doj- 
rzałego pisarza fantasy. Do- 
bre tempo akcji i ciekav:/e 
dialogi sprawiają, że trudno 
się od lektury odar^i^aó. 
Kgf Szkoda tylko, że autor dość 

nachalnie korzysta z dorob- 
ku mistrzów [głównie Tol- 
Idens) i pisze w sposób 
dość schematyczny, Komponuje po¬ 
szczególne rozdziały zbyt pamiętnikarsko, by 
zasłużyć na miano dopatego artysty. Zrzućmy 
to jednak na karb szczenięcego wieku - jak na 
pisarza oczy^/iście,,. 


sksć, oraz od posiadanego sprzętu. Do testu ■ 
użyliśmy dwuwarstwowej pfyty z filmem | 
.Chłopcy z ferajny". Na komputerze z Athlo- 
nem XP 26D0+ i 512 MB RAM przygodami ■ 
H^ry'ego Hilla w formacie Xvid z dźwiękiem | 

■ i przestrzennym mogli* _ 

śmy cieszyć się już po • 
czternastu godzi -1 
nach. Kompresja te- 
go samego obrazu do ■ 
formatu VCD z napi -1 

■ sami zajęła już tylko 

trzy godziny. ■ 

Za cenę 110 złotych | 
otrzymujesz komplet- 
ne narzędzie do i 
rippowania filmów, ■ 
Oczywiście, w Sieci można znaleźć wiele dar- 
mowych programów, ale nie każdy ma czas, i 
żeby ich poszukać, wybrać odpowiednie kodę-1 
ki i czytać fora internetowe z paradami. 
Movie Jacka 3.5 polecamy z pełną odpovifie-1 
dzialnośdą wszystldm osobom, które chcą wy* | 
korzystać wotny czas na ogiądanle filmów, 
a nie na męczenie się z ich przygotowaniem. I 


K upiłeś ulubiony film na OVO. Niestety, 
trzeba berdzo uważać na krążla. żeby 
się nie porysowały. A może warto zro¬ 
bić kopię zapasową na płycie CD? 

Nie da się tego dokonać po prostu zgrywa¬ 
jąc zawartość płyty 

dardowB CDR-ld, RIm 

o czyni wie każdy, to 

mów. A to dźwięk jest 

opóźniony, a to napisy pojawiają się za wcze¬ 
śnie. Z pomocą prYyjikie Movie Jack 3.5^ 
Program jest banalnie prosty w obsłudze. 
Wystarczy tylko wybrać film, jakość, z jaką 
chcesz go zgrać tVCD, XVCD. SVCO, XSVCD* 
XviD, DivX) i format dźwięku (stereo lub Dolby 
Surround), Klikasz na przycisk Jack tt" i cze¬ 
kasz na końcowy efekt. J^li potrzeba, możesz 
dodać dc obrazu polslde napisy i ustalić wiel¬ 
kość plików wynikowych, Wszdkie inne skom^ 
plikowane operaąe, talde jak synchroniza^a 
czy wybór najlepszych parametrów obrazu, 
wykonywane są już automatyDznle. 

Czas potrzebny na ziippowanie filmu zależy 
od jego długości, jakości.Jaką chcesz uzy- 


Cena: 110 zł 
Kupisz w Sieci: www.mowejacicnet 


SONY, ząwwedzi^ razygnat^ z produkcji ekra 
nów plazmowych 

lieiordowy łmazw 

W ostBtm weekend kstopada kiiena sldap' 
aTłazon.com przeszli samych siebie, kupuią 
w Ciągu jednego dnia okirio 2,8 min produktów 
W czBsle 1 selojf>dy zakupy rtsfedy 32 osoby... 


Nero z Mem 

Niemiecke firmę Ahead Software. produc^Ł 
znanego pakietu do nagrywania CD/DVD, od 
pierwszego EEtycznia 2005 zmłenła nazwę na.-. 
Nero. Przyczyna tej zm^Bfly jest prosta - milio¬ 
ny użytkowników znają Nero Buming Rom. os- 
zwę ^ead kojarzyła garstkę... 

Plazmę do imiebtiki? 

Toshiba ogłosiła, iz latem zakończy produkcję te¬ 
lewizorów plazmowych. Korporaoia zamierza 
skoncentrować sję na technologa LCD oraz 
Wcześmęt inny gigant rynka elektronicznego, 


ItMłórtowB zarazi o 

Wrus ataiaiący komórki i Symbian OS - Gawr 
rozpoczął atak Jego nowe wer^e zarażają 
^yszystióe aperaty, jakie tai^n „wiiiżi w pobliżu! 


Jak się nazywa smocza 
przyjaciółka bohatera 


, I# Odpowiedź prześlij jako 
SMS o treści CL EG.#, 
zamiast # podając rozwiązanie. 

Wiadomość prześlij pod numer 

7164 (koszt SMS - 1.22 zt z MT) 


Na odpowiedzi czekamy do 31 stycznia 
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wiają odbudować roztrzaskaną machinę, 
by najszybciej povi/rócić do cywilizacji. 
Oczywiście nie obędzie się bez kłótni, rozte¬ 
rek moralnych itp- 

Znfetą filmu są zdjęcia, wadą toporne dia¬ 
logi, Aktorzy nie przekonują swoją grą 
i w efekcie już po pierwszych 30 minutach 
zaczynamy niespckojnie wierció palcem w 
biuście sąsiadki, wysypując przy tym po¬ 
pcorn. Niektórzy widzowie nie mogą jednak 
oderwać wzroku od dużego ekranu. Cóż, są 
gusta i guściki... 


K olejny remeke, który udowadnia, że 
w „Fabryce snów" brak już świe¬ 
żych pomysłów. Oryginalny film 
powstał w 1965 roku i, zdaniem 
krytyków, hyl lepszy od współczesnej wersji 
autorstwa Johna Maore'a. Tak czy siak 
historia jest prośclutka - na pustym 
w Mongolii rozbija się samołot z grupą 
Amerykanów [jednym i nich jest Dennis 
Ouaidl* Zdesperowani rozbitkovJe postana- 


premiera 

ii .01 




ł Opowiada ona o losach 
* trójki sierot z zamoż- 
nej rodziny 8audelaire,/które po utracie 
rodziców trafiają do rodzin zastępczych. 
W ślad za dziećmi rusza ich wuj, hrabia 
Oiaf (obłędny Jim GarreyJ, który wraz ze 
swoimi sługami (jeden ma haki zamiast 
rąk i mówi warszawską gwarą] chce za^ 
mordować dzieci \ przejąć czekający na 
nie spadek. 

Jak na obraz przeznaczony dła dzieci, film 
jest dość brutalny i mroczny. Jednak 
warto go zobaczyć przynajmniej z dwóch 
powodów: ze względu na znakomity polski 
dubbing oraz by zapoznać się z nowym 
typem bajek dla dzieci. Koniec z cukierko¬ 
wymi scenograffami i dialogami wprost 
wyciętymi z „Klanu". Ta bajka nie tylko ma 
morał, ale także zmusza do zastanowienia 
się nad, ni mniej ni więcej, tyłko życiem. 


T en film familijny zostanie ci na dłu¬ 
go w pamięci. Powoduje to nie 
tylko znakomita obsada, ale i sama 
historie, która nie przypomina tych 
serwowanych co roku przez Disney^a, 


B ardzo, bardzo mroczny ' 
horror, gratka dla mifo-^ \ 
śników serii ,fling“. Ty- | 
tufowa klątwa zostaje | 
nałożona, gdy ktoś umiera w bólach, | 
nie mogąc pogodzić się z otaczającym 1 
światem. Klątwa przenosi się jak wirus | 
i dopada każdego, kto pojawi się w jej za- [ 
sięgu. Młoda pielęgniarka Karen (w tej I 
roli Sarah Michaelle Gellar) będzie jedną \ 
1 pierwszych jej ofiar, { 

Japońska wersja filmu powstała w 2003 i 
roku i odniosła wielki sukces. Hollywood | 
błyskawicznie wyciągnął rękę po reżysera, j 
Takashi Shimizu, który w przeciągu 5 młe- I 
sięcy, 2 10 milionami dolarów w kieszeni, | 
nakręcił remake. Recenzje były entuzje- | 
styczne, a wielu widzów wychodziło z kina I 


twierdząc, ie bardziej przerażające¬ 
go filmu dawno nie widzieli. W efekcie 
amerykańska „Klątwa" 
przyniosła 1QQ 
milionów dolarów f 
i pozwoliła scanarzy- 
storn rozpocząć 
pracę nad częścią / 

drugą. Zanim jednak 
seąuei pojawi się 
w kinach, widzowie 
zobaczą „Krąg 2" - 
obraz będzie miał 
premierę w marcu 
tego roku. Czyżby 
Amerykanie tak ^ 

mocna pokochali ja- 
pońszczyznę? l i 


W familijnym „Skarbie narodów” parkę 
stanowią Nicolas Cage i Diana Kruger Oby¬ 
dwoje łączą sify, by odnaleźć legendarny 
skarb Templariuszy, ukryty na terenie 
Stanów Zjednoczonych przez Jerzego Wa¬ 
szyngtona, Thomasa Jeffersona i Benjamina 
Franklina. Niestety, prowadząca doń mapa 
znajduje się na odwrocie Deklaracji Niepod¬ 
ległości... Czego spodziewać się w klnie? 
Widowiskowego filmu przygodowego ze zna¬ 
nymi aktorami [takie Sean Bean, Neryey 
Keitel i Jon Yoight], który w USA zarobił 
ponad 100 milionów dolarów! 


C o należy zrobić, gdy w księgarniach 
pojawi się przebojowa książka „Kod 
Leonarda da Yinci”* opowiadająca 
o spiskach, tajnych kodach ukry¬ 
tych w wiefkich dziełach oraz dzielnej parce 
wytrwale zmierzającej do odkrycia tajemni¬ 
cy tajemnic? Doświadczony pro¬ 
ducent Jerry Bruckheimer 
twierdzi. Iż należy.,, zrobić 
film o spisku, tajnym kodzie 
ukrytym w wielkim dziele oraz 
dzielnej parce wytrwale zmie- 
rzającej do odkrypjo, tajemnicy ^ 
tajemnicl- ' > 


♦ Rh f nowy film cwór^cy .Młodych 
wilków" to sensacypra opowiastka 
o grupce przyjaciół, na których życie, 
a ścłślei krew, ktoś dybie... Premiera 21 


go czarnoskórego piosenkarza, ftoya 
Cbartesa Wbrew pozorom ziadłiwe, 
a gra aktorska - rewelacyjna' Premiera 
4 lutego. 


• Egzorcysta: Początek - kontynuacja 
znanego horroru. Tym razem ojciec 
Memn walczy z diabłem w Afryce. W jed- 
ne| z głównych ról występuje nasza 
zawsze śliczna rodaczka Izabela Skorup- 
ca. Premiera 4 lutego 
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rys, Marcin Kułakowski 


Jeszcze na Święta... 

hB razy MHier sióamsi. 

% Kwdcł} cimtntc 
łie (?ws3 Begerzfdśa. 

He Kattsz nasi sadfa, 

He (fywtn ćś rw 

Tyle szczęk w Nowym (hkiti 

Gwmzdh n^Bśmiszsi, 

Omih nąpiękniGfszą. 

B^wans ze ^tegu, 

Matą życia w btegu 

Oraz radośd, ile karp ma ośa , 

Śniegu po pachy, 

Smacznej hefbachy 
Prezentów kupę, 
rćz^nad... 

życzę Warnia 
Maci 
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Chcę Clickersa-cbippendaiesaj 

Chyba obejdzie się bez wyszukanych komple¬ 
mentów, wiecie sami, że wasze pismo jest nie- 
de (niezłe? NiEZlE? N IE Z t E? Dziewczyno, 
niezła to jest noc z Pamelą A., CLICKI nato* 
miast jest zaje... - przyp. RandeflaJ / nie trze¬ 
ba wam tego tysiące razy powtarzać (dlaczego 
me? Ja kcmplemencGW mogą słuchać na okrą¬ 
gło i jakoś mi się nis nudzą - przyp. Ranctalłal- 
Mogę dać gfowę, że przynajmniej w co drugim 
Uście słyszycie mile słówka - zgadłam? (nieste¬ 
ty nse, bo w programach mailowych nie 
zainstalowano przekaźników audio i stąd me 
możemy „słyszeć” listów - przyp. Randalła)'- 

Wiellde pochwały należą się panu Michałowi 
Zecharzewsidemu. Człowieku, masz swoją cichą 
wielbicielkę. Recenzje mplsene przez Ciebie 
czyta się wprost wspaniale. Nie dość, że masz 
poczucie humoru, to jeszcze niewątpliwie masz 
się na rzeczy! Randaliowi też należą się po¬ 
chwały. Jego jednak wielbię głównie za twór¬ 



czość pozaclickową. [Randall zaraz się obrazi, 
gdyż jego uwielbiać należy za całokształt; - 
przyp, RandallaJ . Tak trzymaćf 


Informacja dnia (uwaga, uwagal): wśrćd wa¬ 
szych stałych czytełnMw znajdują się rów¬ 
nież... itadaaam} osobniczk! płci żeńskiej 
(w tym moja skromna osoba). Nie mówię, że te 
Jaseuąe'' w Ustach mi przeszkadzają. Zostaw¬ 
cie sobie je, niech młodzi chłopcy się radują. Ale 
proszę was - chociaż raz, w numerze przeć -' 
świątecznym, zróbcie malutki prezent dla tej 
żeńskiej mniejszości. Może raz zamiast półna¬ 
giej kobietki umieścilibyście zdjęcie jakiegoś pół¬ 
nagiego faceta? Moja propozycja - Glickers. 
Niech się wasz kochany rysownik popisze i po¬ 
każe nam, co ten nie^kfy przystojniak ukrywa 
pod czapeczką! 

Aurora 

Przysłowie mówi, że na dziesięciu facetów 
dziewięciu lubi roznegliżowane dziewczęta, 
a ten dziesiąty woli tych dziewięciu! Jed¬ 
nak, droga Auroro, specjalnie na twoje ży¬ 


czenie mistrz Qlak przygotował portret 
jiCłickersa marzeń'. ENJOYi ł napisz do 
nas, jak ci się podohat... 

Nie ma za darmo! 

dzledobry mam pytanie czybym mug dostać 
za darmo clicka odpiszcie 

Adrian 

Jak napiszesz bezbłędnie przygotowane przez 
nas dyktando, to nawet dostaniesz prenume¬ 
ratę na cafe życie.,. 

Boże, dlaczego stworzyłeś tiflu 
debili? - pyta załamany Randall 

Właśnie kupiłem wa^ą tandetną gazetkę 
i z tego, ca widziałem, w środku mfata znajdo¬ 
wać się pełna wersja HALFA 2 [dlatego kupiłem 
tę biedną gazetę, kórej nawet nie otwieram 
nigdyjf łecz takiej nie było, wy geje i łesbijU 
je...s w d... A za to daliście jakąś tandetną grę 
zrobioną na podstawie HAlfA 2, którą sam 
mógłbym zrobić w jakimś tandetnym progra¬ 
mie. Tak się składa, że paru moich innych kole¬ 
gów również kupiło tę wiejską gazetkę i są 
oburzeni tym, że żadnego HAlfA 2 tam nie ma. 

I jeszcze jedno: już nigdy nie kapię waszej ga- 
zetyyy, nigdyyy pedatyyymyyyyy. 

09 loc@op.pf 

Tak jak zagroziłem w,poprzednim numerze, 
chamskie, pełne inwektyw listy będziemy publi¬ 
kować. podając edresy ich autorów, A ty, 
Ogioc, chyba piszesz swój łlist z ośrodka dfe 
dzieci specjalnej troski (bo i skąd mógłbyś mieć 
tyłu kolegów o podobnym do ciebie ilorazie 
inteligencji?]. Jak sobie wyobrażasz dodanie 
programu zejmującego 5 (Pi^i^lll] płyt CD 
i kosztującego około 139 złotych na jednej pły¬ 
cie CD w piśmie kosztującym 8.5D! Poza tym 
wyraźnie napisaliśmy, że dodana jest gra HALF- 
UF£ 2: TOTAL MAYHEM... Nie dość, że cham 
1 ciebie, to jeszcze ćwierćmozg. l całe szczę¬ 
ście, ze nie kupisz już ClICKAI, bo wolelibyśmy 
nie mieć czytelników w ogóle niż mieć za czytel¬ 
ników takie kreatury jak ty. 


Nabyłem wasze czasopismo „wydani speąal- 
ne", gdzie jest pełna wersja gry hkif-UFE 2. Jak 
mam zainstafować? Gdy klikam Jnstaluj*', to 
stnzśam do jakiś gości i nic więcej się nie dćąe. 
A ma to być pełna gra. Ck) mam zrobić, aby grać?, 
to ma tak być? (^ekam na odpowietŁ 

Maciek 

Nabyłem wydanie speąalne nr 14 2 „pełną 
wersją HALF-UfE 2"*. Pomimo dość dużego do¬ 
świadczenia w temacie nie pcfU^ę zalnstalawać 
gry. A może postrzelanie do obrazka zrobionego 
w Macromedia (PB to już wszystka? Proszę 
o inhrmacje, w jaki magiczny sposób zainstato- 
waćHMP-Uff2. 

Bartiomiej 

Jest mi bardzo przykro, ale faktem jeś^, że je¬ 
steście oszustamilia To przykre, ale daliście do 
sprzed^ kawa! beznadziejnego chfamuilii! Cho¬ 
dami o gazetę z pełną wersją HAlf-UFE 2(zd0’ 
piskiem TUTAL MAYHB^}. Skąd ja u licha mam 
wiedzieć, źe TOTAL MAYHEM ta zwykłe oszu- 





źstjf 

tmhiDiaA pgEBBZjS 

rowyBh? * 

• laimslć - bI^ K^Ib^bMi pan 
pBSpeni w la^wBiB. 

> Ssbra. Sieja bIb mam InlBrnEfi}. 

* Maże paa skorijstaó z kafejki Interee^ 
towej alba peprss^ ezytab BUCtUI 

O S nie meS9 zabzwenló dojaldesaś kie¬ 
ska ezji 



stwoP.Na miłość Boską, wy nie macie sumienia, 
czy jesteście obłąkani? Gekewy jestem, Hu Pola¬ 
ków dala się zrobić z mszą gazetą, bo chyba oto 
wam dioćziio. Jest mi skur... przykro, że dałem 
się 'zraótó Ukazuje się jakaś pier,. plansza z ka- 
rabmkem inir^ego sobie) i jałdeś pojawiająr^ się 
duchy. Ceiiiesz w coś i strzelasz (ja pier..., 
już większego chłamu nie mogliście wymyślićl 
Musiałem na kogoś swoje żale wylać, a na koga 
innego, jak nie na was. Jeżeli zastanie to przez 
was przeczytane, to dziękuję i przepraszam za 
słowa niecenzuralne, ale myślę, że napisałem do 
fudń dorosłych, a nie do dzieci. Jeżeli zostawide 
mój list bez odpowiedzi, zrobię wam taką krypto¬ 
reklamę, jakiej jeszcze żadne czasopismo kompu¬ 
terowe nie miało. Oczymśde chods o Internet 
(wszyscy dowiedzą dę, jak sprzedajecie chiaml. 

Krzycho 

To na szczęście niemal wszystkie listy w tema¬ 
cie „pełna wersja HALF-UFE 2”. jakie do nas do- 
taHy. Jesteście więc. chłopaki, w elitarnym 
gronie inteligentnych inaczej''. Nie od dzisiaj 
wiadomo, że na amatorskiej demoscenie po¬ 
wstają liczne wariacje na temat znanych gien 
I HALF-UFE 2: TOTAL ^AAYHEM jest i^łaśnie taką 
Vifanacją. A teraz zadanie logiczne dla was: jak 
ogromnym trzeba być idiotą, aby sądzić, że pię- 
cioptytowa gra CD zmieściła się na jednej płycie? 

I kosztuje 8 50 zamiast 139 złotych? Sądzić 
tak pomimo, iź na płycie WYRAŹNIE JEST NAPI¬ 
SANE, jakie gry się na niej znajduą? Aha, 
Krzychu. czekamy na reklamę w Internecie! Nie 
zapominaj o nasil! 
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Na listy odpowiadał: Jacek „RandalF' Piekera 






















































stary, maleńki Maniek 

Mam pytanie natury forwalnej: DO JMIEGO 
KRĘGU CmEMKÓW SKIEROWANY JEST MA¬ 
GAZYN GUCK!? Pytam, gdyż ostatni numer 
(a kupuje go mój młodszy brat, który ma nie¬ 
spełna 11 lat) jest i feAfe 
Q numerze 13/04 (\ifyd8nie spe^alne CUOd 
E)G^LORER), Momentami mam wrażenie, że nie 
sprawdzacie, co jest umieszczane w tej gaze¬ 
cie. interesujące są zwłaszcza ostatnie strony. 

1. Mega super konkurs na Miss QJ(^I - 
gdyby nie ten tytuł, pamyśla&ym, że chodś, 
wam o wybory miss targów erotycmych, a 
pisma czytanego przez lO-łatld. 

2. Mega fajne dowcipy (dzięld dla osoby, któ¬ 
ra uważa, że jestem mato inteligentny - tak 
jest w spisie treści). Kawały są wręcz przeza¬ 
bawne - zwłaszcza rysunki, gdzie jeden 
narusza prawo dotyczące reklamy produktów 
alkoholowych (mam na myśli wódkę SfmmofD 
oraz fotkę, na której jakiś gościu siedzi przy 
kaktusie przypominającym... sami wiecie co!l! 

3. Nie de się zSczyć, ile razy uźyTście prze- 
Ićeństw - wydaje mi się, że szanujące się 
pismo dia młodzieży nie zamieszcza takich tek¬ 
stów jak np. Jsty od popaprańcćw / fnjstra- 
tów“, w których nawet nie poku^fiśds się 
o wykropkowanie ch.„ i0. 

4. Rewelacyjny /est wa^ komks na stronie 


Bezjajeczna Wrona? 

Preżydent Cz^fcochowy o rła 2 wisiai Wrona Cs wrtH 
m^icsk wiadomci, krscże ołiriydlfwieJ ztożyt donie¬ 
sienie ne intemaucę, nsp^ na internetowym 
fonm, £ pre£]^itent - tu cytat; ,nie me jaj*. Za^- 
gazowano pofetę, prokuraturę, zbadano adresy 
małowe. powiadomiona operatorów Intemeti^, 
wszczęto prze^udwiia... lie kosztowała nas - po¬ 
datnik - podrażniona ambicy^ malago urzęde- 
sfcs z małego nnaste? Nie tyto przecież p^iędzy. 
bo pomyślcm. ze polic|sm żarnik zajmować się 
zabóis&tfami, gwałtami I rabunkami, zafnwwBli się 
jbeąaje^ wronę*. Jeśli cbcede podzwtić 
śą i panem prezydentem (kmra. knrrałJ swoimi 
przem^ójentarrii, podajemy ofic^y \ ogolnodc^tępny 
kontakt do tegoż przewrazi^onego cz^owiaka 
o nadmiemie wybujałym ego; 

URZitfl MIASTA t25ST0C^ 

ŚLĄS3CA 11/13 
42-217 Częstochowa 
Td. ; -H48I34) 365-6tKł1 
fm . : ’t-48[34ł 385-6M3 
e-fTbdit: irezvd»!Ł@czBStochowB.um 

Motto: IritsrmMS całego świata 

Matto2.: Kbo z Randafem walczy, od Randala ginie 


71. Normalnie super zajebistylif Rozumiem, ża 
zachęcade młodych łudź do korzystania z uśug 
prosł^Uitś^. Gekam... 

Normalnie jesteście superifłUiWJJłł /ż mi 
was kompletnie żal. Postarajcie się może 
zaklasyfikować wasze pismo do konkretnej 
grupy wiekowej /np. powyżej IB iat/, bo to 


A na Zdkoóczenie zastrzegam sobie prawo do 
niepubiikowania przez was niniejszego maik ani 
mojego adresu s-mdi - wierzcie m, mam do 
tego pełna prawołUł 

Maniek 

.Masz takie samo prawo do zastrzegania so¬ 
bie czegokolwiek jak Świnia do myślenia" - po¬ 
wiem. parafrazując nAficję w Krainie Czarów'’. 
Ale seria: zastrzec sobie adres masz oczyy/fśiie 
prawo, zresztą nie ujewniatbym go. gdyż twój list 
jest krytyczny, a nie wulgarny* Jednak zastana¬ 
wiam się, ctilopie, ile ty masz lat? Siedemdzie¬ 
siąt? I jesteś członkiem kółka roiancowego uraz 
fanem ojca Rydzyka? [swoją drogą, c^m ojcem 
ten facet jest. to nie wiem, ale na pevimo nie rra- 
im. bc Mamusia Randalla ma lepszy gustl- Pozę 
tym. wyliczając nam rożne grzechy. naiiHvyczajniej 
mijasz się z prawdą! W liście, o którym piszesz 
[punkt G), wulgaryzmy zosŁaty Vi/ykrt]pkov/snel 
Konkurs na Miss CLICKA* - nie rozumiem twoich 
pretensji. Co jest ztego w ddewczynach ubranych 
w kostiumy kąpielowe czy bieliznę? To samo 
[i więcej!) możne zobaczyć na billboardach m 
wszystkich vJększych miastach w Polsce, To sa¬ 
mo (i więcejll można też zobaczyć, ^złączając pro¬ 
gram Fashion TV. Kęlejna rzecz: każdy, kto v/idzial 
dowcip z butelką Smirnoffa, po/^nnsen zdać sobie 
sprawę, że jest to ANTYreklama alkoholu! No 
i zdjęcie z kaktusem. Stary, jak tobie kaktus się 
kojarzy z „sami \A^ecie co", to juz nie moja wina. 
Ja nie odpowiadam za twoje intymne fentazje, 
chociaż staraj się nie wcielać ich w żyde. bo mo¬ 
żesz patem dfugo wyciągać kolce z oraenizmu*,. 

Zniszczyć żaby! 

Kochany Randafiu-Niemamocnl czy możesz 
mi powiedzieć, dkaiego na łamach gazety tak 
poniewierasz mojego Zabola?:) 

Magda 

Powód jest prosty. Zamierzam go ośmieszyć 
w oczach jego uroczej zdny^ by potem zdobyć ją 
za pomocą mych oszatamiających wdziękowi!! 



naprawdę^ żenujące. 


Chciałabym być... 



.Hntelisentna i umieć 
prowadzić auto 
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KODY 



LAW & ORDER: 
JUSTiCE IS SERYED 



• Kod do zamkniętego pianina w aparta¬ 
mencie ofiary: C. #, C, #. C, #, 8, C, #, 
D . E. 0. C. # 

• Kod do szafki ofiary: ACE 

• Kod do szafki matki ofiary; 1614 


LEISURE SUIT LARRY; 
MAGNA CUM LAUDE 


' Oglądanie wszystkich animacji. Aby mieć 
możliwość ogiądania wszystkich przerywni¬ 
ków filmowych dostępnych w grze. musisz 
zamienić nazwę jednego z 18 pijków na któ¬ 
rąś z poniższych. 

- Logo.efd - Logo Danger High Vottage 

- Sieira.sfd - Intro firmy Sierra 

- yUG.sfd - intro firmy Viyendi Uniyersai 
• Pamiętaj jednak, aby zrobić kopię zapaso¬ 
wą tych plików. Po zmianie nazwy jednego 
z 18 przerywników będziesz mógf obejrzeć 
go jako wprowadzenie. 



• Wszystkie przerywniki filmowe znajdują 
się w katalogu „VLiGamesV.eisure Suit Lar- 
ry - Magna Cum l8ude\Dat3\Cinem0\FMV". 

• Attraot.sfd - Zwiastun gry 

• DLINSWGU.sfd - Drugie intro Sierra 

• DGSNBWGK.sfd ~ Zakończenie lone 

• DGSNBWGLsfd - Zakończenie lonelD 

• DLSNBWGC.Sifd - Zakończenie Barbara Jo 

• DLBNBWGG.sfd - Zakończenie Morgan 

• DL5NBWGR.sfd - Zakończenie Suzi 

• DL5N8WGU.sfd - Zakończenie Koko 

• LBSNBWGO.sfd - Zakończenie Beatrice 

• SL5NBWGN.sfd - Zakończenie Tiliy 

• ST1 NBWGX.sfd - Zakończenie Zanna 

• Tier1FMV.sfd - Wyzwanie międlenia 1 

• TierGFMY.sfd - Wyzwanie międlenia 2 

• TierSFMY.sfd - Wyzwanie międlenia 3 

• Tier4FMV.sftf - Wyzwanie międlenia 4 

• TiarSFMY.sfd - Wyzwanie międlenia 5 

• Ending.sfd - Zakończenie gry 

• intro,sfd - Nowe intro gry 


I THE CHRONICLES OF RIDDICK: 

ESCAPE FROM BUTCHER BAY 

• Podczas gry użyj kombinacji „Ctrl" + 
„Alt" + w celu otworzenia okienka 
konsoli, a następnie wpisz jeden z poniż¬ 
szych kodów. 





02/200S 


• mi godmode - Mieśmiertelność 

• cmd giveall - Wszystkie bronie, amunicja 
i inne przedmioty 

■ cmd noDlip - Przechodzenie przez ściany 

• Map „nazwa mapy" - Przeniesienie do 
wybranej mapy fnazwy map znajdziesz 
w katalogu „content/worlds") 

Ukryte dodatki: 

• Pokój wyświetlenia animacji - Zbierz 62 
paczki papierosów 

• Tryb komentatorski - Ukończ grę w try¬ 
bie łatwym i normalnym 

• Trudny tryb gry - Ukończ grę w trybie ła¬ 
twym i normalnym 



NBA LIVE 2005 


Poniższe sekwencje wprowadź jako kody. 

• 1KENZ023XZ - Buty Zoom LeBron ii 

• YISS55CZ0E “ Dodatkowe 50,000 punk- 
tów w trybie Dynasty 

* PRYI234N0B - Hardwood Classics 

* FHM389HU80 - Dostęp do wszystkich 
butów 


* vad&v - Automatyczne zwycięstwo 

* rosieriueter - Natychmiastowe zakon- 
czente konstruowania 

* enigma - Usunięcie mgły wojny 

* Mnożenie kodów. Jeśli wpiszesz tuż 
po kodzie, będziesz mógł wpisać ponownie 
ten sam kod i zostanie on zaakceptowany„ 
Dla przykładu, wpisując „swissbankiswiss- 
bank", dostaniesz 200 dolarów, b nie 100* 

ipAINKILLER: 

PJBATTLE out Of HEIL _ 

* Podczas fjry naciśnij klawisz w celu 
wyśvjieUEnia okienka konsoli - działa tylko 
na poziomie trudności Insomnia i Daydre^ 
am. Następnie wpisz jeden z poniższych ko^ 
dów, 

* pkgod “ Nieśmiertelność 

» pkweapons Wszystkie bronie 

* pkammo - Maksymalna ilość sztuk amu¬ 
nicji 

* pkpower - Maksymalna ilość sztuk amu¬ 
nicji oraz zdrowia 

* pkgold - Dodatkowe złoto 

* pkweBkenemias - Słabi przeciwnicy 

* pkksepbodios - Ciała nigdy nie znikają 

* pkdemon - Zmiena w demona 

* Toggle hastę - Spowolnienie otoczenia 
*icros&hair <1-32> - Zmiana celownika 

* name - Zmiana imienia gracza 

* fov <0-255 > “ Zmiana pola widzenia 
[zooml 

* msensitivity <D-2QD> - Ustawienie 
czułości myszy 

* poB - Wyświetlenie pozycji na planszy 


FLATOUT 


• Dodatkowe pieniądze lub dostęp do 
wszystkiego, Stwórz nowy profil i nazwij go 
,giveair', jeśli chcesz mieć dostęp da 
wszystkiego, Aby otrzymać więcej pienię¬ 
dzy, nazwij profil „giyecash”, 

• Alternatywny sposób na zdobycie pienię¬ 
dzy. Uwaga, poniższy sposób wymaga edy¬ 
cji jednego z plików gry, Zanim zrobisz 
cokolwtek* * wykonaj kopię zapasową tego 
pliku. 

Wejdi do katalogu „Sayegame" I otwórz plik 
„playerOOI ,sav" dGVi/oinym edytorem hexa' 
decymalnym. Następnie zmień wartość 
przy adresie 86 na FF. Teraz możesz zapisać 
zmiany, a po uruchomieniu gry będziesz 
miai więcej pieniędzy. 



AXIS & ALLIES 


• Podczas gry naciśnij klawisz „Enter”, 
3 następnie wpisz jeden z poniższych ko¬ 
dów. 

* fieldpromotion - Wzrost doświadczenia 
o 100 punktów 

• swissbank - Dodatkowe 10D dolarów 

* isurrender - Automatyczna przegrana 



TRANSPORT GIANT 




* Podczas gry wprowadź jedną z poniż¬ 
szych kombinacji; 

* „CTRL" - „ALT" + - Zakończenie 

misji sukcesem 

* ,.CTRL' + „SHIFT" H- „G" - Dodatkowe 
oieniądze 

CTRU’ -h „SHIFT” -h J" - PnzeskOGze- 
0 jeden rok dalej 


I MTX MOTOTRAX 


• Wejdź do' menu „Options” i wybierz 
^Cheats". Następnie wpisz jeden z poniż¬ 
szych kodów. 

• dlH345 - Najszybszy motocykl 

• 23F71C5 - Dostęp do wszystkich se¬ 
kwencji wideo 

• BA7H - Dostęp do wszystkich tras 

• BFBDI120 - Maksymalna wysokość 

• HIC - Kamera z nieba 

• HA790D0 - Trikbot Nokia 

• BADG3 - Oficer Dick 

• 86657457 - Larwa Slipknot 

• 773H999 - Demon szybkości 


iALEXANDER 



• Podczas gry naciśnij klawisz „Enter't 
3 następnie wpisz jeden z poniższych kodów 
i zatwierdź go tym samym klawiszem, 

• yiGTORY Zakończenie misji sukcesem 

• BABKI - 50.000 sztuk surowców 

• VtEWALL - Wyświetlenie pełnej mapy 



• OWE - Naciśnij klawisz „P" w celu oslą^ 
gnięcia pewnego efektu 


|DEER hunter 2005 





* Podczas gry naciśnij klawisz „ —’ w celu 
okienka konsoli, a następnie 

wpisz leaen z poniższych kodów, 

* /cheat theflash - Szybsze chodzeni 

* /cheat deredBvil - Zwierzęta 

* /cheat aliens - Wyświetlenie lOKaiizacji 
wszystkich iv/\mąt na GPS 

* /cheat rainman - Deszczowa pogoda 

* /cheat shine - Słoneczna pogoda 


fił tekst: Grzegorz „Murmur"" Młodswskl 
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TAjmmZYCW m-SEPKK 


BlEftZ U1>7JAE w SPJiKTAKlJUKNYCa 
ifiTWACiii myi^j SWOJA ro tegę 
PRZEJMUJĄC INNE SiAm SIU 


DoKONUr ZUCHWAŁYCH NAPADÓW 

pojedynkuj SlK o honok, 

SŁAWĘ 1 PIENIĄDZE 


pnrwTftinNAJ wA Klt.sKA 
i^ixowń I p>‘RTHym łr...'A w 
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